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Περίληψη 
 

Η εργασία που ακολουθεί  αποτελεί µια µελέτη νέων τεχνολογιών του διαδικτυακού 

προγραµµατισµού µε βάση τις προϋποθέσεις  που θέτει το W3C. Μελετήσαµε τεχνικές που 

συνέβαλαν στην απογείωση αυτού που ονοµάζεται WEB2.0, και το οδήγησαν στην 

εκτεταµένη του µορφή που σήµερα αποκαλούµε WEB3.0. Eίναι γνωστό πως οι τεχνολογίες 

αυτές αποτέλεσαν θέµατα πολλών συζητήσεων και πολλών βιβλίων που γράφτηκαν για τον 

σκοπό αυτό. Στα κεφάλαια που ακολουθούν γίνεται µια προσέγγιση ορισµένων από τις 

τεχνικές αυτές µέσα από την ανάπτυξη µιας εφαρµογής πραγµατικού κόσµου η οποία 

δηµιουργείται αποκλειστικά µε τις µεθοδολογίες που θα περιγραφούν.  

Τεχνικές όπως το JQuery, που αποτελεί ένα Framework του JavaScript, έδωσαν µια 

καινούρια αντίληψη του τόσο διαδεδοµένου JavaScript και το έφεραν για πρώτη φορά τόσο 

κοντά στα νερά του Flash, µε αποτέλεσµα να δηµιουργηθούν εντυπωσιακά και καινοτόµα 

έργα. 

Το CSS3  σε συνδυασµό µε την HTML5 ακουµπούν τον χώρο της JavaScript, µε 

αποτέλεσµα την κατασκευή εντυπωσιακών γραφικών τα οποία πριν από µερικά χρόνια θα 

ήταν αδύνατο να δηµιουργηθούν χωρίς την χρήση στατικών γραφικών και της JavaScript. 

Περιγράφεται εκτεταµένα και µελετάται ο συνδυασµός τεχνολογιών, γνωστός και ως 

Ajax, που από πολλούς έχει θεωρηθεί και ως το Άγιο ∆ισκοπότηρο στην κατασκευή 

δυναµικών ιστοσελίδων, οι οποίες µιµούνται  εφαρµογές πραγµατικού χρόνου στο επίπεδο 

του χρήστη (client side interaction) µέσα από το περιβάλλον που δηµιουργεί µια εφαρµογή 

ιστού.    

Για να εξασφαλίσουµε µια πιο άµεση επαφή του αναγνώστη µε τα πιο πάνω αντικείµενα, 

όπως τονίσαµε, κατασκευάσαµε µια δυναµική εφαρµογή που αξιοποιεί τις πιο πάνω 

τεχνικές, και αποτελεί απτό παράδειγµα των όσων αναλύουµε. Σκοπός της εφαρµογής είναι 

να καταλάβει ο αναγνώστης τα πλεονεκτήµατα και τα µειονεκτήµατα των τεχνολογιών 

αυτών και να αποκτήσει µια νέα αντίληψη στο θέµα του διαδικτυακού προγραµµατισµού, 

ότι δηλαδή πλέον είναι φυσιολογικό οι ίδιες σελίδες να έχουν διαφορετική µορφή στα 

διαφορετικά προγράµµατα περιήγησης (browsers). 
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Abstract 
 

The work that follows is a study on new technologies of web programming based on 

conditions set by the W3C. We have studied techniques that contributed to what is called 

WEB2.0, and resulted in the extensive form that we now call WEB3.0. It is known that 

many of these technologies were the subjects of much discussion and many books written 

for this purpose. In the following chapters we are approaching some of these techniques by 

developing a real life application that includes methodologies that will be described. 

Techniques such as jQuery have made rich client-side interaction and 

asynchronous/seamless user experiences a reality. This leads to easier deployments of web 

applications, which in turn, increases competition, which in turn, leads to innovation. 

CSS3/HTML5 are opening up various new options for styling content on the web, from 

multiple backgrounds on page elements, better ability to select and style elements with 

greater specificity, and colour gradients without reliance on static graphics, to simpler 

aesthetical improvements, such as support for rounded corners, without the need for 

complicated sliding doors techniques or JavaScript. 

We describe extensively and study the combination of technologies known as Ajax, 

which is regarded by many as the Holy Grail of the construction of dynamic websites, 

which mimic real time applications at the client side, through the environment that creates a 

web application. 

To make the contact of the reader with the above items move direct we have developed a 

dynamic application that utilizes the above techniques, and provides a concrete example of 

what we analyze. The purpose of this application is the reader to capture the advantages and 

disadvantages of these technologies, and to gain a new perspective on the issue of online 

programming that is, to see that there’s a good chance that you’ll start to see websites that 

don’t look the same in every browser. 
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Με µια  πρώτη µατιά 

 
 

1 

Σκοπός  
Σε αυτό το Κεφάλαιο θα παρουσιάσουµε: 

 βασικές ορολογίες απαραίτητες για να 
µπορεί ο αναγνώστης να παρακολουθήσει 
βασικές έννοιες σχετικές µε τον 
διαδικτυακό προγραµµατισµό, 

 τα περιεχόµενα των κεφαλαίων που 
ακολουθούν. 

 
Προσδοκώµενα αποτελέσµατα 
 Ο χρήστης: 

 να κατανοήσει έννοιες όπως εφαρµογές 
client-server και web, 

 να γνωρίσει τις διαφορές µεταξύ των 
τεχνολογιών αυτών, 

 να κατανοήσει έννοιες όπως  το W3C, 
 να γνωρίσει τις νέες τεχνολογίες 
δηµιουργίας δικτυακών εφαρµογών, και 
τέλος 

 να εξοικειωθεί µε έννοιες όπως τα web2.0, 
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1.1 Παρουσίαση 
Η διπλωµατική αυτή εργασία εκπονήθηκε, στα πλαίσια του µεταπτυχιακού 

προγράµµατος «Πληροφοριακά συστήµατα»,  του Ανοικτού Πανεπιστηµίου Κύπρου. Στην 

εργασία αυτή θα ασχοληθούµε µε την µελέτη σύγχρονων τεχνικών διαδικτυακού 

προγραµµατισµού (Web Programming),  τις οποίες θα αναλύσουµε και θα περιγράψουµε 

διεξοδικά.  Σκοπός µας βέβαια δεν αποτελεί η δηµιουργία ενός εγχειριδίου 

προγραµµατισµού, µε βάση της µεθοδολογίες αυτές, αλλά η παρουσίαση των 

πλεονεκτηµάτων που προκύπτουν από την χρήση τους,  σε σχέση µε τις τεχνικές οι οποίες 

χρησιµοποιούνται ήδη,  και τις οποίες οι νέες θα αντικαταστήσουν.  

 Για τον λόγο αυτό θα θέλαµε να τονίσουµε ότι το κείµενο αυτό,  απευθύνεται σε άτοµα 

τα οποία κατέχουν προχωρηµένες γνώσεις Προγραµµατισµού στο ∆ιαδίκτυο,  τόσο όσον 

αφορά στην σχεδίαση όσο και στην υλοποίηση σύγχρονων ιστοσελίδων. Για να µπορέσει 

κάποιος να ακολουθήσει την µελέτη αυτήν και να την κατανοήσει,  εάν δεν έχει πρώιµη  

εµπειρία,  συνιστάται η µελέτη εγχειριδίων τα οποία αφορούν στην ανάπτυξη εφαρµογών 

διαδικτύου από την αρχή. 

Όπως τονίστηκε,  δεν είναι σκοπός η δηµιουργία άλλου ενός εγχειριδίου, που να 

προστεθεί στην πληθώρα εγχειριδίων που υπάρχουν τόσο στην αγορά όσο και στο 

διαδίκτυο,  αλλά η λεπτοµερής παρουσίαση των σύγχρονων τεχνικών, µε βάση τα πρότυπα 

του W3C [21] όπως HTML5, CSS3  [13-14], JQuery [5-7], AJAX [9-11], PHP5 [4]. 

Πέρα βέβαια από την ανάλυση των παραπάνω τεχνολογιών θα αναπτύξουµε µία 

εφαρµογή πολύ κοντά σε αυτές που µπορεί κάποιος να συναντήσει κατά την περιήγηση του 

στο διαδίκτυο. Σκοπό της διπλωµατικής εργασίας είναι η µελέτη των τεχνικών που ανήκουν 

στις κορυφαίες της σηµερινής εποχής. Για τον λόγο αυτό δεν θα έχουµε κάποια πλήρη 

εφαρµογή, αλλά περισσότερο θα πάρουµε κοµµάτια τα οποία σχετίζονται µε την 

επικοινωνία της εφαρµογής και του διακοµιστή, όπως αναζήτηση  και εισαγωγή δεδοµένων, 

τροποποίηση των δεδοµένων σε επίπεδο χρήστη. Αυτά βέβαια αποτελούν ορισµένα µόνο 

παραδείγµατα τα οποία σχετίζονται µε την χρήση των εργαλείων Ajax και JQuery µε την 

βοήθεια των οποίων δηµιουργούµε εφαρµογές ζωντανές οι οποίες το µεγαλύτερο φόρτο 

εργασίας το µεταφέρουν στο επίπεδο χρήστη. Είναι πολύ σηµαντικό το γεγονός αυτό γιατί 
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µε τον τρόπο αυτό περιορίζουµε δραστικά την απασχόληση του διακοµιστή ο οποίος 

φιλοξενεί την εφαρµογή µας. 

Μέρος της εφαρµογής αυτής είναι η χρήση δυναµικών γραφικών τα οποία θα 

αντικαταστήσουν όλα τα στατικά  στοιχεία όπως τις εικόνες. Με την χρήση του CSS3 του 

font face και της HTML5, θα µπορούµε πλέον να δηµιουργούµε πραγµατικά 

αριστουργήµατα στα οποία θα γίνεται χρήση σκίασης, βάθους εικόνας και 

στρογγυλοποίησης χωρίς να χρησιµοποιείται κάποιο πρόγραµµα όπως το Photoshop και 

κυρίως χωρίς τη χρήση στατικών γραφικών που καθυστερούν την φόρτωση στοιχείων της 

εφαρµογής. 

Η καινοτοµία µας θα είναι να προσεγγίσουµε και να παρουσιάσουµε τα µυστικά 

µεγάλων εταιρειών όπως  είναι η Google, που αφορούν την σύγχρονη κατασκευή 

δυναµικών ιστοσελίδων. Λέγοντας δυναµικών ιστοσελίδων εννοούµε ιστοσελίδες που δεν 

έχουν εικόνες αλλά φαίνεται να χρησιµοποιούν εικόνες  και επίσης δεν έχουν τόσο µεγάλο 

κώδικα που φαίνεται να παρουσιάζουν και δεν είναι client side ενώ φαίνεται να είναι.  

Προτού βέβαια προχωρήσουµε και µπούµε στα βαθειά θα προσπαθήσουµε να δώσουµε 

ορισµούς εννοιών οι οποίες είναι απαραίτητες για την παρακολούθηση του περιεχοµένου 

της εργασίας αυτής. 

 

1.2 Τι ονοµάζουµε εφαρµογή  

πελάτη-διακοµιστή (client-server);  
Με το όρο πελάτης-διακοµιστής (client-server), περιγράφουµε µια αρχιτεκτονική στην 

οποία ο πελάτης ζητά µια ενέργεια ή µια υπηρεσία από τον πάροχο της υπηρεσίας, τον 

διακοµιστή  (server). Ως παράδειγµα θεωρήστε ένα πρόγραµµα περιήγησης Web (browser) 

και ένα διακοµιστή Web (server). Όταν πληκτρολογήσουµε µια διεύθυνση  στο παράθυρο 

του προγράµµατος περιήγησης (client), τότε ζητά µια σελίδα από ένα διακοµιστή Web. Ο 

διακοµιστής µε την σειρά του  επιστρέφει µια σελίδα HTML στον πελάτη, στην οποία 

αναλύει την σελίδα  (δεδοµένα) και το εµφανίζει στον υπολογιστή σας. 

Κατά την ανάπτυξη µιας εφαρµογής πελάτη-διακοµιστή (client-server), όπως για 

παράδειγµα το πρόγραµµα περιήγησης στο Web και τον Web server, θα πρέπει να εξεταστεί 
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πώς θα χειριστούµε την ανάπτυξη της εφαρµογής µας σε ένα οµαδικό περιβάλλον και πώς 

πρόκειται να χειριστούµε τη µακροπρόθεσµη συντήρηση της. Κατά την ανάπτυξη µιας 

τέτοιου είδους εφαρµογής κάνουµε την πρώτη γνωριµία µας µε τον προγραµµατισµό σε 

κοµµάτια κώδικα (modules). Τι σηµαίνει αυτό όµως; Χωρίζουµε το πρόγραµµα σε 

κοµµάτια, γεγονός που διευκολύνει την ανάπτυξη του από οµάδες και  παρέχει την 

καλύτερη δυνατότητα συντήρησης του.  Σε µια εφαρµογή πελάτη-διακοµιστή (client-server), 

µια ενότητα  (module) δεν πρέπει να είναι µέρος του ίδιου προγράµµατος ή ακόµα και να 

τρέχει στον ίδιο υπολογιστή. Κάθε λειτουργία µπορεί να τρέξει σε µια διαφορετική 

συσκευή. 

 

1.2.1 Πως συµπεριφέρεται ο Client;  

Τα προγράµµατα-πελάτες (client) ζητούν υπηρεσίες από έναν διακοµιστή µε την 

αποστολή ενός µηνύµατος. Αναφερόµενοι στο παράδειγµα του Web, ένας web browser 

είναι ο πελάτης που χρησιµοποιούµε καθηµερινά για να ζητήσουµε συγκεκριµένες  

ιστοσελίδες. Για παράδειγµα, όταν κάνετε κλικ σε έναν σύνδεσµο για να διαβάσετε ένα 

άρθρο, ο browser σας στέλνει ένα µήνυµα για παράδειγµα σε ένα διακοµιστή Web στο 

Ώστιν, Τέξας. Ως απάντηση ο browser παίρνει µια σελίδα η οποία περιέχει το άρθρο που 

θέλετε να διαβάσετε. Το παράδειγµα αυτό αποτελεί την πιο γνωστή εφαρµογή πελάτη-

διακοµιστή (client-server), την οποία οι περισσότεροι από εµάς χρησιµοποιούµε σε 

καθηµερινή βάση. 

 

1.2.2 Ποιος ο ρόλος του Server;  

O διακοµιστής µε την σειρά του εκτελεί όλα τα ερωτήµατα του πελάτη. Η επικοινωνία 

όµως αυτή πολλές φορές δεν είναι και τόσο απλή όσο αυτή που περιγράψαµε 

προηγουµένως. Σκεφτείτε µια πιο περίπλοκη εφαρµογή στην οποία θέλετε να αγοράσετε 

ένα προϊόν από µια ιστοσελίδα. Στην περίπτωση αυτή, ο πελάτης ενηµερώνει το διακοµιστή 

για το προϊόν που θέλουµε να  αγοράσουµε και ο διακοµιστής µε την σειρά του ενηµερώνει 

µια βάση δεδοµένων µε το αίτηµα αγοράς. Στη συνέχεια, ο διακοµιστής ενηµερώνει τον 

πελάτη ότι η παραγγελία έχει διευθετηθεί. 
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Οι διακοµιστές (Servers) όπως γίνεται αντιληπτό είναι παθητικοί, και ο ρόλος τους 

επικεντρώνεται στο να περιµένουν ερωτήµατα από τον πελάτη. Κατά τη διάρκεια αυτών 

των περιόδων αναµονής οι διακοµιστές µπορούν να εκτελέσουν άλλες εργασίες ή να 

εκτελούν εργασίες συντήρησης. Σε αντίθεση µε τον πελάτη, ο διακοµιστής πρέπει να τρέχει 

συνεχώς, επειδή οι πελάτες µπορούν να ζητήσουν µια υπηρεσία ανά πάσα στιγµή. Οι 

πελάτες από την άλλη πλευρά το µόνο που χρειάζεται είναι να τρέχουν όταν χρειάζονται να 

λάβουν µια απάντηση. Πολλές εφαρµογές διακοµιστή επιτρέπουν πολλαπλούς πελάτες να 

ζητήσουν µια υπηρεσία. Για παράδειγµα ενώ διαβάζουµε µια ιστοσελίδα κάποιοι άλλοι 

ζητούν να ανοίξουν και να διαβάσουν την ίδια µε εµάς σελίδα. 

 

1.3 Τι ονοµάζουµε Web  εφαρµογή;  
 Σε αντίθεση µε την πελάτη-διακοµιστή (client-server) µια εφαρµογή web µπορεί να 

είναι µια οποιαδήποτε εφαρµογή η οποία χρησιµοποιεί ένα πρόγραµµα περιήγησης ως 

πελάτη. Τι σηµαίνει αυτό σε σύγκριση µε την πελάτη-διακοµιστή (client-server); Αυτό που 

ισχύει είναι ότι µια web εφαρµογή τρέχει µόνο σε ένα πρόγραµµα περιήγησης το οποίο και 

χρησιµοποιεί ως client, ενώ µια πελάτη-διακοµιστή (client-server) είναι µια εφαρµογή η 

οποία µπορεί να τρέχει και σε έναν φυλλοµετρητή  (browser) αλλά και ανεξάρτητα από 

αυτόν ως ένα πρόγραµµα. Η εφαρµογή µπορεί να είναι τόσο απλή όσο ένας πίνακας 

µηνυµάτων, ή τόσο σύνθετη όσο ένας επεξεργαστής κειµένου ή ένα υπολογιστικό φύλλο. 

 

1.3.1 Ποια είναι  τα πλεονεκτήµατα µιας Web  εφαρµογής;  

Μια εφαρµογή αυτού του είδους απαλλάσσει τον κατασκευαστή  από την ευθύνη του να  

κατασκευάσει έναν client που να µπορεί να τρέχει σε ένα συγκεκριµένο λειτουργικό 

σύστηµα. ∆εδοµένου του ότι η εφαρµογή  (client) τρέχει σε έναν web browser (διακοµιστή), 

µπορεί να κάνει χρήση είτε ενός υπολογιστή Mac είτε ένας IBM. To ίδιο εύκολα µπορούν 

να χρησιµοποιούν Windows XP ή Windows Vista. Μπορούν ακόµη και να χρησιµοποιούν 

τον Internet Explorer ή Firefox, αν και κάποιες εφαρµογές απαιτούν ένα συγκεκριµένο 

πρόγραµµα περιήγησης (browser) στο Web. 
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Για να µπορεί να λειτουργήσει µια τέτοιου είδους εφαρµογή, συνδυάζει γλώσσες 

επικοινωνίας µε τον server (server side script) όπως είναι η ASP [27] και PHP [17] µαζί µε 

γλώσσες client-side script όπως είναι HTML [23-24] και η JavaScript [8]. Οι client-side script 

χρησιµεύουν στο να προβάλουν και να παρουσιάζουν τις πληροφορίες, και οι server side 

script είναι αυτές που βοηθούν στην επικοινωνία του πελάτη µε τον Server. 

 

1.3.2 Ποιο είναι το µέλλον των Web εφαρµογών;  

Κατά την παρουσίαση των web εφαρµογών γίνεται αντιληπτό ότι µοιάζουν πολύ µε την  

εφαρµογή πελάτη-διακοµιστή (client-server). Γεγονός είναι ότι όχι µόνο µοιάζουν αλλά οι 

web εφαρµογές κάνουν χρήση της αρχιτεκτονικής Πελάτη-διακοµιστή (client-server)  η 

οποία παρουσιάστηκε σε προηγούµενη παράγραφο. Το ταχυδροµείο στο διαδίκτυο είναι 

ένα παράδειγµα αυτού του γεγονότος, µε εταιρείες όπως η Yahoo και ή MSN που 

προσφέρουν  web-based email σε πελάτες. 

Αυτό που θα αποτελέσει την επανάσταση στις εφαρµογές αυτού του είδους, είναι η 

δηµιουργία τους µε τέτοιο τρόπο ώστε να µην έχουν ανάγκη την χρήση κάποιου server για 

την αποθήκευση των πληροφοριών τους. Τα βήµατα προς την κατεύθυνση αυτή γίνονται µε 

γοργό ρυθµό, και µέρος της φιλοσοφίας αυτής αποτελεί και η εφαρµογή που συνοδεύει την 

εργασία η οποία κάνει χρήση όσο το δυνατό λιγότερο της επικοινωνίας µε τον διακοµιστή 

(Server). Αυτό πετυχαίνεται µε την χρήση τεχνολογιών όπως το Ajax και το jQuery, τα 

οποία µας βοηθούν να επεξεργαζόµαστε όλες τις πληροφορίες στην µεριά του χρήστη 

απασχολώντας στο ελάχιστο των server. Πολλές είναι οι εφαρµογές που µέρος της 

πληροφορίας την αποθηκεύουν στον υπολογιστή µας και όχι στο server  τα γνωστά 

(cookies). 

Αν έχετε δει το νέο ηλεκτρονικό ταχυδροµείο Gmail ή το Yahoo, έχετε δει πόσο 

εξελιγµένες έχουν γίνει οι εφαρµογές web τα τελευταία χρόνια. Μεγάλο µέρος αυτής της 

εξέλιξης οφείλεται στο AJAX, το οποίο είναι ένα µοντέλο προγραµµατισµού για τη 

δηµιουργία εφαρµογών web. Το  Google, Microsoft Office Live, και WebEx WebOffice 

είναι παραδείγµατα  νεότερης γενιάς  διαδικτυακών εφαρµογών. 
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Μέσω της Java [28], JavaScript, DHTML [29], Flash [30], Silverlight [31] και άλλων 

τεχνολογιών, είναι δυνατή πλέον η κατασκευή εφαρµογών ειδικών όπως η ζωγραφική στην 

οθόνη και η αναπαραγωγή ήχου. Πολλοί προγραµµατιστές κάνουν χρήση client-side 

scripting για να δώσουν στις εφαρµογές µεγαλύτερη ζωντάνια, και να αποκτήσουν οι 

χρήστες την δυνατότητα αλληλεπίδρασης χωρίς να γίνεται ανανέωση της σελίδας. Στο 

σηµείο αυτό θα πρέπει να τονίσουµε ότι η εφαρµογή που συνοδεύει την εργασία αυτή δεν 

κάνει ούτε µία ανανέωση. Μεγάλο ρόλο στην επίτευξη του γεγονότος αυτού παίζει η 

ανάπτυξη µεθόδων οι οποίες συνδυάζουν τις client-side scripting γλώσσες  µε τις  server-

side. Μία µέθοδος που το πετυχαίνει  αυτό και αποτελεί την βίβλο όλων των 

προγραµµατιστών είναι το Ajax, για την οποία έχει αφιερωθεί ένα ολόκληρό κεφάλαιο  

στην εργασία αυτή και την οποία χρησιµοποιούµε εξολοκλήρου στην εφαρµογή µας.  

 

1.4 Ποιές είναι οι διαφορές µεταξύ των δύο αυτών 

εφαρµογών; 
Κατά την πορεία της περιγραφής των δύο αυτών τεχνολογιών είµαστε σίγουροι πως 

µάλλον µπερδευτήκατε. Παρακάτω θα προσπαθήσουµε να εντοπίσουµε τις κυριότερες 

διαφορές τους, µε σκοπό να πάρετε µια πιο ξεκάθαρη εικόνα. 

 Οι εφαρµογές πελάτη-διακοµιστή (client-server) ακολουθούν µια αρχιτεκτονική 

δύο επιπέδων (two tier architecture), ενώ µια web εφαρµογή κάνει χρήση της 

αρχιτεκτονικής  τριών επιπέδων ή ακόµα και  n επιπέδων (n tier architecture). 

 Σε εφαρµογές client server δεν χρησιµοποιούµε κάποιον web server 

(διακοµιστή), από την άλλη σε εφαρµογές web θα πρέπει να χρησιµοποιηθεί. 

 Τα θέµατα ασφάλειας είναι πολύ λιγότερα σε εφαρµογές πελάτη-διακοµιστή 

(client-server), εξαιτίας του µικρού αριθµού των χρηστών. Στην περίπτωση 

ωστόσο των web εφαρµογών είναι πολύ σηµαντική η ασφάλεια του διακοµιστή, 

για τον λόγο του ότι υπάρχει µεγάλος αριθµός χρηστών. 

 Η απόδοση είναι κάτι για το οποίο δεν δίνεται µεγάλη σηµασία στην περίπτωση 

του πελάτη-διακοµιστή (client-server), αντιθέτως είναι πολύ σηµαντικό σε µια 

web εφαρµογή. 
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 Στην εφαρµογή πελάτη-διακοµιστή έχετε δύο διαφορετικά στοιχεία τα οποία θα 

πρέπει να ελέγξετε.  Οι εφαρµογές καταρχάς θα πρέπει να τρέχουν στον  

διακοµιστή, ενώ τα εκτελέσιµα αρχεία σε κάθε πελάτη χωριστά. Θα πρέπει να 

γίνονται δοκιµές σε γενικές κατηγορίες και στις δύο πλευρές, τη 

λειτουργικότητα, το φορτίο, και την αλληλεπίδραση πελάτη-διακοµιστή (client-

server). Το περιβάλλον αυτό χρησιµοποιείται κυρίως σε δίκτυα Intranet. 

Γνωρίζετε τον αριθµό των πελατών και των εξυπηρετητών και τις θέσεις τους 

στο σενάριο δοκιµής. 

 Όσον αφορά τις δοκιµές οι οποίες θα πρέπει να γίνουν σε µια web εφαρµογή 

είναι λίγο πολύπλοκες, και αυτό γιατί δεν υπάρχει µεγάλος έλεγχος πάνω στην 

εφαρµογή. Για παράδειγµα η εφαρµογή βρίσκεται σε έναν διακοµιστή η θέση 

του οποίου µπορεί να είναι ή να µην είναι γνωστή και σε κανέναν πελάτη δεν 

υπάρχει κάποιο εκτελέσιµο αρχείο. Έτσι οι εφαρµογές αυτές θα πρέπει να 

ελεγχθούν τόσο σε διαφορετικούς browsers όσο και σε διαφορετικά λειτουργικά 

συστήµατα. 

 Μια client –server εφαρµογή έχει πρόβληµα σε περίπτωση που ο διακοµιστής 

δεν µπορέσει να εξυπηρετήσει κάποιο αίτηµα δεν θα µπορέσει η εφαρµογή να 

ολοκληρωθεί. Στην περίπτωση της web εφαρµογής τέτοια προβλήµατα  

αντιµετωπίζονται και ξεπερνιούνται. 

 

1.5 Τι είναι το W3C 
Η µαγική λέξη W3C [21], αποτελεί συντοµογραφία των αγγλικών λέξεων World Wide 

Web Consortium και δηµιουργήθηκε τον Οκτώβριο του 1994 από τον Tim Berners-Lee. Οι 

περισσότεροι γνωρίζουµε το World Wide Web  (WWW), που ξεκίνησε ως ένα έργο στο 

Ευρωπαϊκού Οργανισµού Πυρηνικών Ερευνών  (CERN), όπου ο Tim Berners-Lee ήταν 

αυτός που το οραµατίστηκε. Το W3C δηµιουργήθηκε το 1994 ως µια συνεργασία µεταξύ 

του Ινστιτούτου Τεχνολογίας της Μασαχουσέτης  (MIT) και του Ευρωπαϊκού Οργανισµού 

Πυρηνικών Ερευνών  (CERN), µε την υποστήριξη από το Υπουργείο Άµυνας των ΗΠΑ  

και της Ευρωπαϊκής Επιτροπής Ερευνών. Ο τρόπος µε τον οποίο είναι οργανωµένο το W3C, 
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είναι µε την µορφή ενός οργανισµού µε διάφορα µέλη. Ο σκοπός της λειτουργίας του είναι 

αυτός για τον οποίο αρχικά δηµιουργήθηκε, δηλαδή να εξασφαλιστεί η συµβατότητα και η 

συµφωνία µεταξύ των µελών της βιοµηχανίας στην υιοθέτηση των νέων προτύπων. Για 

παράδειγµα πριν από την δηµιουργία του, διάφορες εκδόσεις της HTML, κυκλοφορούσαν 

από διαφορετικές εταιρείες µε αποτέλεσµα να υπάρχει µια ασυνέπεια µεταξύ των διάφορων 

ιστοσελίδων,  πράγµα που δηµιουργούσε προβλήµατα στους φυλλοµετρητές (Browsers). Η 

κοινοπραξία δηµιουργήθηκε για να κάνει όλους αυτούς τους κατασκευαστές  (εταιρείες) να 

συµφωνήσουν σε ένα σύνολο βασικών αρχών και των χαρακτηριστικών που θα 

υποστηρίζονται από όλους.  

 

1.6 Ποιες είναι οι νέες τεχνολογίες δηµιουργίας δικτυακών 

εφαρµογών; 

Σε προηγούµενη ενότητα αναφέραµε λεκτικά κάποιες τεχνολογίες που  χρησιµοποιούµε 

στην κατασκευή σύγχρονων ιστοσελίδων, στο σηµείο αυτό θα κάνουµε µια αναφορά στις 

τεχνολογίες που θα κεντρίσουν το ενδιαφέρον και θα πρωταγωνιστήσουν τόσο κατά την 

ανάγνωση αυτής της διπλωµατικής εργασίας, όσο και γενικότερα στην καθηµερινότητα µας 

µέσα από τις εφαρµογές του διαδικτύου. 

Το CSS3 αποτελεί το  κλειδί που ξεκλειδώνει διάφορες νέες επιλογές σχετικά µε το στυλ 

στο διαδίκτυο, όπως τα πολλαπλά φόντα, την καλύτερη δυνατότητα να επιλέγουµε το ύφος 

µε µεγαλύτερη ακρίβεια, να δηµιουργούµε σκιάσεις και κλιµακωτές διαβαθµίσεις στο 

χρώµα, χωρίς καµία εξάρτηση από στατικά γραφικά. ∆εν θα µπορούσαµε να αγνοήσουµε το 

γεγονός της δυνατότητας που µας παρέχει  όπως η υποστήριξη για στρογγυλοποίηση 

γωνιών χωρίς την ανάγκη για περίπλοκες τεχνικές ή την χρήση JavaScript. Η σηµασία που 

έχει και θα συνεχίσει να αναπτύσσεται στα επόµενα χρόνια η τεχνολογία αυτή µας έκανε να 

την ξεχωρίσουµε και να την µελετήσουµε στο κεφάλαιο 3 αυτής της εργασίας.  

H HTML5 αργά αλλά σίγουρα αλλάζει τον τρόπο κατασκευής των σελίδων µας, 

φέρνοντάς µας πιο κοντά στο Άγιο ∆ισκοπότηρο του Σηµασιολογικού Ιστού  (semantic 

web). Η  υποστήριξη  ανοικτής µορφής πολυµέσων, όπως βίντεο και ήχου, µας παρέχει 

καλύτερους τρόπους για να λειτουργούµε σε συνεργασία µε το περιεχόµενο ενός δικτυακού 
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τόπου. Είναι σίγουρο πως τόσο η HTML5 και το CSS3, θα αλλάξουν τον τρόπο που µέχρι 

τώρα αντιλαµβανόµασταν το διαδίκτυο, γιατί είναι εγγυηµένο πως θα  κάνουν το web πιο 

καλαίσθητο µέρος.  

Όπως βέβαια είναι ώριµο να συµβαίνει, η HTML5 και το CSS3, έχουν είδη αρχίσει να 

αλωνίζουν στα χωράφια της JavaScript, έτσι και αυτή για να εξελιχθεί και να συνεχίσει να 

αποτελεί ένα από τα δυνατότερα εργαλεία προγραµµατισµού στο διαδίκτυο, έχωσε το 

δάκτυλο της στο µέλι που ονοµάζεται Flash. Η ανάπτυξη των πλαισίων  (Frameworks), 

όπως η jQuery έδωσε απεριόριστες δυνατότητες για διάδραση στην πλευρά του χρήστη 

(client side interaction) ο οποίος βιώνει πλέον µια ασύγχρονη / απρόσκοπτη  

πραγµατικότητα. Αυτό οδηγεί σε πιο εύκολες υλοποιήσεις των διαδικτυακών εφαρµογών, 

οι οποίες µε τη σειρά τους, αυξάνουν τον ανταγωνισµό, ο οποίος µε τη σειρά του, οδηγεί 

στην καινοτοµία.  

Επειδή το CSS3 και η HTML5 θα αντικαταστήσουν πολλά από αυτά που η JavaScript 

κάνει τώρα, θα δούµε ένα κύµα εξέλιξης της JavaScript που θα επικεντρώνεται 

αποκλειστικά στο χειρισµό της λογικής του προγραµµατισµού στην πλευρά του πελάτη. Με 

τη νέα σηµαντική αναθεώρησης των JavaScript προδιαγραφών, θα δούµε µια πρόοδο προς 

το καλύτερο των web εφαρµογών θα που µπορούν να αλληλεπιδρούν πολύ καλύτερα µε 

άλλες εφαρµογές web. Όλες αυτές οι αλλαγές θα παρουσιαστούν πιο διεξοδικά στο 

κεφάλαιο 2,  που αποτελεί µια περιγραφή του εργαλείου JQuery. 

 Oι παραπάνω τεχνολογίες δεν έρχονται όπως και αναφέραµε να λειτουργήσουν 

αυτόνοµα και ανεξάρτητα µεταξύ τους, σκοπός της εξέλιξης που της συνοδεύει, είναι η 

ανάπτυξη εργαλείων κάτω από τα οποία  θα δηµιουργηθεί ένα πλαίσιο συνδυασµού τους. 

Το DHTML, LAMP, WAMP, XML [26], και το AJAX είναι τεχνολογίες οι οποίες 

πραγµατοποιούν τον παραπάνω σκοπό. Στο AJAX έχουµε αφιερώσει ένα ολόκληρο 

κεφάλαιο στην  εργασία αυτή, γιατί θεωρούµε ότι είναι ένα από τα πιο ισχυρά όπλα το 

οποία συνδυάζει, γλώσσες επικοινωνίας µε τον server όπως η PHP, και η JavaScript, µε 

τέτοιο τρόπο και σε τέτοιο επίπεδο που µας παρέχεται η δυνατότητα να ενεργούµε πάνω σε 

αντικείµενα στο επίπεδο του χρήστη. Περισσότερα και ποιο αναλυτικά θα τα περιγράψουµε 

στο κεφάλαιο  4.   
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 ∆εν θα µπορούσαµε να κλείσουµε το κεφάλαιο αυτό εάν δεν αναφερόµασταν σε 

µερικούς ορισµούς εννοιών οι οποίες θα χρησιµοποιηθούν συχνά κατά την πορεία της 

εργασίας αυτής. 

 

1.7 Τι είναι το WEB 2.0 ; 
Τυπικά, το όνοµα του Web 2.0 [32] χρησιµοποιείται από προγραµµατιστές υπολογιστών 

για να αναφερθούν σε ένα συνδυασµό α) της βελτίωσης της επικοινωνίας µεταξύ των 

ανθρώπων µέσω της κοινωνικής δικτύωσης τεχνολογιών, β) της βελτίωσης της 

επικοινωνίας µεταξύ των διαφορετικών εφαρµογών λογισµικού  µέσω ανοικτών προτύπων 

στον Παγκόσµιο Ιστό  µε τα οποία περιγράφεται η  πρόσβαση στα δεδοµένα, και γ) η 

βελτίωση των διεπαφών Web που µιµούνται το πραγµατικό χρόνο απόκρισης σε ένα 

παράθυρο του προγράµµατος περιήγησης.    

 

1.8 Ποιες είναι οι γλώσσες προγραµµατισµού 

ιστοσελίδων; 
Οι γλώσσες που χρησιµοποιούνται για την αποτύπωση των περιεχοµένων µιας 

ιστοσελίδας είναι η HTML, η οποία έχει φτάσει στην έκδοση 5.0 και αποτελεί από τα 

ισχυρότερα κοµµάτια αυτού που στις µέρες µας ονοµάζουµε δυναµική ιστοσελίδα. 

Επέκταση της αποτελεί η XHTML. Ένας λόγος για τον οποίο επινοήθηκε είναι για να 

υπάρξει σαφής διαχωρισµός µεταξύ της εµφάνισης του εγγράφου και της δοµής του. Η 

HTML καθορίζει τόσο την παρουσίαση όσο και την δοµή,  για παράδειγµα που θα 

τοποθετείται ένα αντικείµενο. 

 

1.9 Ποιοι είναι οι Web Servers ; 
Στο κεφάλαιο 5 γίνεται αναφορά για τον διακοµιστή που χρησιµοποιούµε για την 

ανάπτυξη της εφαρµογής που συνοδεύει την εργασία αυτή. Θα µπορούσαµε να δώσουµε 

µια µικρή γεύση και να πούµε ότι  οι  δύο δηµοφιλέστεροι web servers είναι ο Apache και ο 

Internet Information Server  (IIS) της Microsoft. Ο IIS εξαρτάται πλήρως από το 
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περιβάλλον των Windows εφόσον σχεδιάστηκε για να συνεργάζεται µε τα υπόλοιπα 

προϊόντα της Microsoft. Όσο για τον Apache θα µιλήσουµε αναλυτικότερα στο κεφάλαιο 5. 

 

1.10 Τι είναι µια βάση δεδοµένων ; 
Βάση δεδοµένων ονοµάζουµε µια οργανωµένη συλλογή αντικειµένων. Υπάρχουν 

διαφορετικές στρατηγικές οργάνωσης δεδοµένων οι οποίες διασφαλίζουν εύκολη 

πρόσβαση στα δεδοµένα αυτά. Στις µέρες µας τα πιο δηµοφιλή συστήµατα βάσεων 

δεδοµένων είναι τα σχεσιακά µοντέλα βάσεων δεδοµένων. Η γλώσσα SQL χρησιµοποιείται 

παγκοσµίως για την ανάκληση δεδοµένων και την επεξεργασία τους από τις  βάσεις αυτές. 

Ορισµένες από τις πιο δηµοφιλείς σχεσιακές βάσεις δεδοµένων είναι οι Microsoft SQL 

server, Oracle, Sybase, IBM DB2, Informix, PostgreSQL, και η MySQL την οποία και 

χρησιµοποιούµε για την εφαρµογή µας και την περιγράφουµε στο κεφάλαιο 5. 

 

1.10.1 Τι είναι οι server –side γλώσσες ; 

Οι ποιο γνωστές γλώσσες της κατηγορίας αυτής είναι η PHP  (Php Hypertext 

Preprocessor) και η ASP (Active Server Pages). Η ASP η γλώσσα που αναπτύχθηκε από 

την Microsoft για την κατασκευή δυναµικών ιστοσελίδων. Αρχικά κυκλοφόρησε ως µε τον 

για τον Internet Information Services  (IIS) µέσω του Windows NT 4.0   (περίπου 1998), 

στη συνέχεια συµπεριλήφθηκε ως δωρεάν στοιχείο του Windows Server  (µετά την αρχική 

κυκλοφορία του Windows 2000 Server). Την PHP την οποία και χρησιµοποιούµε στην 

εφαρµογή µας θα την παρουσιάσουµε πιο αναλυτικά στο κεφάλαιο 5 της εργασίας. 

 

1.11 Τι είναι το IDE ; 
Όλα τα εργαλεία προγραµµατισµού θα µπορούσαµε να τα χρησιµοποιήσουµε γράφοντας 

κώδικα µε σε έναν κειµενογράφο, και αποθηκεύοντας τον κώδικα αυτό µε την κατάλληλη 

κατάληξη  (για παράδειγµα. php . asp. html). Το γεγονός αυτό δεν θα δηµιουργούσε κανένα 

πρόβληµα στις εφαρµογές που θα αναπτύσσαµε, απλά θα καθιστούσε πιο χρονοβόρο τον 

χρόνο δηµιουργίας τους. Τα IDE (integrated Development Environments) είναι 
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ολοκληρωµένα περιβάλλοντα στα οποία µπορεί ο χρήστης  να σχεδιάσει και να υλοποιήσει 

την εφαρµογή του, και ταυτόχρονα να βλέπει πως αυτή θα φαίνεται στον όταν δηµοσιευθεί. 

Επιπλέον του παρέχει την δυνατότητα να συνδυάζει διάφορες τεχνολογίες κάτω από το ίδιο 

περιβάλλον και να επιβλέπει την αλληλεπίδραση τους. Ένα από τα ποιο γνωστά 

περιβάλλοντα για τον σκοπό αυτό είναι το Adobe Dreamweaver, το Ζend για την Php 

καθώς και Silverlight της Microsoft. Υπάρχουν πολλά περισσότερα αρκεί κάποιος να έχει 

την διάθεση και τον χρόνο να τα αναζητήσει στο διαδίκτυο.  

 

1.12 Η εργασία βήµα-βήµα 
Στην  συνέχεια της διπλωµατικής εργασίας: 

στο Κεφάλαιο 2 θα κάνουµε µια αναφορά στην ανάλυση των απαιτήσεων και την 

σχεδίαση µιας εφαρµογής µε την µεθοδολογία ICONIX, 

στο Κεφάλαιο 3 θα µπούµε σε πιο βαθειά νερά και θα µελετήσουµε όσο το δυνατό ποιο 

διεξοδικά το $ (JQuery), 

στο Κεφάλαιο 4 θα µιλήσουµε για το CSS3 και θα κάνουµε ένα πέρασµα από την 

HTML5 και τα Fontface, 

στο Κεφάλαιο 5 θα παρουσιάσουµε την τεχνολογία Ajax, για την οποία αξίζει τον κόπο 

να αφιερωθεί ολόκληρο βιβλίο, 

στο Κεφάλαιο 6 θα µιλήσουµε για τα MySQL, Apache, και  Php και θα αναπτύξουµε 

µεθοδολογία εγκατάστασης του server της εφαρµογής, παραµετροποίησης του,  και 

µεταφοράς της βάσης,  

και στο Κεφάλαιο 7 θα παρουσιάσουµε το αποτέλεσµα της εργασίας µας περιληπτικά, 

θα παρουσιάσουµε την εφαρµογή µας,  θα τονίσουµε ορισµένες λεπτοµέρειες σχετικά µε 

την εργασία και θα σας αποχαιρετίσουµε ελπίζοντας να είστε σε θέση να εφαρµόσετε τα 

παραδείγµατα που παρουσιάζονται στα διάφορα κεφάλαια τα οποία προέρχονται από τον 

κώδικα που συνοδεύει την διπλωµατική εργασία  δίνοντας ζωή στις δικές σας εφαρµογές. 
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Ανάλυση  απαιτήσεων και σχεδίαση 
 
 
 

2 

Σκοπός  
Σε αυτό το Κεφάλαιο θα ασχοληθούµε µε: 

 τη χρήση της ICONIX και τα βήµατα της, 
 την παρουσίαση των σταδίων ανάπτυξης, 
 την  καταγραφή των απαιτήσεων, 
 την ανάλυση, και 
 τη σχεδίαση. 

 
Προσδοκώµενα αποτελέσµατα 
 Ο χρήστης: 

 να κατανοήσει τη χρησιµότητας της 
ICONIX, 

 να µπορεί να χρησιµοποιεί τα 
διαγράµµατα της Ενοποιηµένης Γλώσσας 
Μοντελοποίησης , 

 να µπορεί να αναπτύσσει τη γραφική 
διασύνδεση χρήστη, και 

 να µπορεί να αξιοποιεί τις δυνατότητες 
εργαλείων υποστήριξης της διαδικασίας 
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2.1 Παρουσίαση  
Σκοπός του κεφαλαίου αυτού είναι η παρουσίαση των σταδίων ανάπτυξης,  µιας 

εφαρµογής η οποία θα χρησιµοποιηθεί ως παράδειγµα για την παρουσίαση,  των µεθόδων 
που θα περιγραφούν στα επόµενα κεφάλαια.  Το Κεφάλαιο αυτό έχει ως στόχο αφενός να 
περιγράψει θεωρητικά τα βήµατα της µεθοδολογίας, εστιάζοντας στην καταγραφή των 
απαιτήσεων, την ανάλυση, τη σχεδίαση αλλά και την υλοποίηση  συστήµατος. Αφετέρου, 
παρουσιάζεται η εφαρµογή της µεθοδολογίας στη συγκεκριµένη µελέτη περίπτωσης 
χρησιµοποιώντας ως εργαλείο τα αντίστοιχα διαγράµµατα της Ενοποιηµένης Γλώσσας 
Μοντελοποίησης  (UML [33]). 

Απαραίτητη προϋπόθεση για την εφαρµογή των παραπάνω είναι η ύπαρξη ενός 
προβλήµατος,  το οποίο θα περιγραφεί αναλυτικά παρακάτω. 

     

2.2 Περιγραφή ICONIX 
Η ICONIX είναι µια µεθοδολογία ανάπτυξης λογισµικού που επιτρέπει τη συστηµατική 

µετάβαση από τις αρχικές απαιτήσεις όπως αυτές διατυπώνονται από τον πελάτη, στον 
κώδικα που τελικά υλοποιεί τις απαιτήσεις αυτές. Είναι µια απλούστερη εκδοχή της ευρέως 
διαδεδοµένης Ενοποιηµένης Προσέγγισης  (Unified Process [34]). Το µείζον χαρακτηριστικό 
της µεθοδολογίας ICONIX [8] είναι η επαναληπτικότητα. Αφενός, η διαδικασία είναι 
επαναληπτική διότι επιτρέπει την παραγωγή λειτουργικού κώδικα για κάθε µια περίπτωση 
χρήσης του συστήµατος ξεχωριστά. 

Το ζητούµενο είναι από τις απαιτήσεις του χρήστη να παραχθεί το τελικό προϊόν, δηλαδή 
ο λειτουργικός κώδικας. Για να καταλήξουµε στο επιθυµητό αποτέλεσµα η µεθοδολογία 
ακολουθεί τις παρακάτω φάσεις : 

 Ανάλυση των απαιτήσεων. 
 Ανάλυση – Αρχική Σχεδίαση. 
 Σχεδίαση.  

 Υλοποίηση.  

 
 

2.3 Παρουσίαση Εφαρµογής 
Το λογισµικό που πρόκειται να αναπτυχθεί αφορά σε ένα σύστηµα ανάρτησης 

προσφορών στο διαδίκτυο,  από διάφορες εταιρείες,  µε στόχο την προσέγγισης νέων ή και 
παλιών πελατών. Ο πελάτης,  στην προκειµένη περίπτωση, ο επιχειρηµατίας,  θα µπορεί να 
δηµιουργεί λογαριασµό στην ιστοσελίδα  µε σκοπό την πλήρη προσβασιµότητα του στις 
υπηρεσίες που αυτήν προσφέρει. Με την δηµιουργία του λογαριασµού του,  θα προσφέρεται 
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η δυνατότητα δηµιουργίας προφίλ,  το οποίο δεν θα είναι για δηµόσια χρήση, θα έχει 
πρόσβαση σε αυτό (τουλάχιστον στην αρχική έκδοση ) µόνο ο ίδιος και θα µπορεί να το 
ενηµερώνει µε τα στοιχεία του,  και να αναρτά τις προσφορές του.  

Ο Πελάτης οποίος αναζητά κάποια προσφορά θα µπορεί να κάνει αναζήτηση µέσω 
δυνατοτήτων που του προσφέρει η συγκεκριµένη ιστοσελίδα µε σκοπό  να βρει προσφορές 
που των ενδιαφέρουν.  Θα µπορεί να επιλέγει κατηγορία εταιρείας που τον ενδιαφέρει,  
καθώς και τοποθεσίας πόλης που θα βρίσκεται η εταιρεία,  και µε µια φόρµα αναζήτηση θα 
του παρέχεται η δυνατότητα εύρεσης αυτού που αναζητάει. Όπως επίσης θα υπάρχει τρόπος 
αναζήτησης συγκεκριµένης εταιρείας µε βάση του ονόµατος της. Επιπλέων θα του δίνεται  η 
δυνατότητα να αξιολογεί τις προσφορές που του παρουσιάζονται,  µε  Likes. 

Ο επιχειρηµατίας µε την σειρά του θα µπορεί να κάνει χρήση τις αξιολόγησης τις για τις 
τρέχουσες προσφορές τις εταιρείας τις να τις βελτιώνει ή να τις αποσύρει.   

Η ιστοσελίδα µε την σειρά τις θα προσφέρει την δυνατότητα στον χρήστη επικοινωνίας 
για τυχόν παράπονα,  ή και παρατηρήσεις.  Ο χρήστης θα έχει την δυνατότητα να βλέπει τις 
πέντε εταιρείες µε τις περισσότερες προσφορές, καθώς τις και τις πέντε προσφορές µε τα 
περισσότερα LIKES. 

Θα θέλαµε να τονίσουµε ότι σκοπός της δεν είναι η δηµιουργία µιας επαγγελµατικής 
ιστοσελίδας η οποία θα µελετά τις περισσότερες περιπτώσεις από αυτές που αναφερθήκαµε 
παραπάνω,  αλλά η δηµιουργία   µιας ρεαλιστικής  εφαρµογής,  για την µελέτη και εφαρµογή 
στα πλαίσια έρευνας τεχνολογιών που αρχίζουν να εφαρµόζονται τις σύγχρονες ιστοσελίδες.  
Στην πορεία και µετά από την κατανόηση όλων αυτών ο αναγνώστης θα είναι σε θέση να 
εµπλουτίσει την εφαρµογή αυτή κατά το δοκούν,  αφού η περαιτέρω ανάπτυξη θα µπορεί να 
στηριχθεί τις γνώσεις που θα αποκτηθούν από την ανάγνωση του συγκεκριµένου 
συγγράµµατος.  

 
2.3.1 Καθορισµός Απαιτήσεων 
2.3.1.1 Μοντέλο Πεδίου Προβλήµατος 

 
Το πρώτο στάδιο ανάπτυξης τις συστήµατος λογισµικού για το οποίο έχουν δοθεί οι 

προδιαγραφές από τον πελάτη, είναι στη µεθοδολογία ICONIX η κατασκευή του µοντέλου 
του πεδίου προβλήµατος. Υπάρχουν αρκετές προσεγγίσεις για την εξαγωγή κλάσεων πεδίου 
από τις απαιτήσεις υψηλού επιπέδου, που περιλαµβάνουν γραµµατική-συντακτική ανάλυση 
του κειµένου για την εύρεση ουσιαστικών, η χρήση λεξιλογίου από αντίστοιχα συστήµατα 
λογισµικού ή η γνωµοδότηση ειδικών. Σε κάθε περίπτωση προκύπτει µια λίστα εννοιών οι 
οποίες αποτελούν υποψήφιες κλάσεις πεδίου. 

Για το συγκεκριµένο πρόβληµα,  τα ουσιαστικά τα οποία αποτελούν τις υποψήφιες 
κλάσεις του προβλήµατος είναι τα παρακάτω: 
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Λίστα Ουσιαστικών

Σύστηµα Ανάρτησης Προσφορών Εταιρεία  
Πελάτης  Επιχειρηµατίας 
Ιστοσελίδα Προφίλ Εταιρείας 
Προσφορά  Πόλη 
Λογαριασµός του Χρήστη Όνοµα Εταιρείας  
Κατηγορία Τοποθεσία 
Βαθµολογία  

  
Η ανωτέρω λίστα µπορεί να περιοριστεί σηµαντικά απαλείφοντας : 

 Αναφορές στο ίδιο το σύστηµα λογισµικού.  
 Αναφορές σε χειριστές του συστήµατος που πρόκειται να αναπτύξουµε καθώς 

βρίσκονται "έξω" από τα όρια του συστήµατος.  
 Αναφορές σε οντότητες που βρίσκονται εκτός του πεδίου του προβλήµατος 

και κατά συνέπεια δεν πρόκειται να συµµετάσχουν.  
 Ουσιαστικά που πιθανόν να αποτελέσουν ιδιότητες άλλων κλάσεων  

Με βάση τις ανωτέρω εξαιρέσεις οι υποψήφιες κλάσεις του πεδίου προβλήµατος είναι: 
 

Υποψήφιες Κλάσεις 
Προφίλ Εταιρείας 
Χρήστης  
Προσφορά 
Βαθµολογία 

 
Αφού έχουµε εξάγει τις υποψήφιες κλάσεις του προβλήµατος το επόµενο στάδιο είναι 

ο καθορισµός σχέσεων µεταξύ κλάσεων.  Πρωταρχικός στόχος κατά την κατασκευή 
του µοντέλου του πεδίου προβλήµατος είναι ο εντοπισµός σχέσεων µεταξύ των 
υποψηφίων κλάσεων. Ωστόσο, καθώς στην αντικειµενοστρεφή σχεδίαση υπάρχουν 
πολλά είδη σχέσεων µεταξύ κλάσεων, δεν κρίνεται σκόπιµο στο στάδιο αυτό να 
απεικονιστούν ιδιαίτερες λεπτοµέρειες. Συνήθως αρκεί η απεικόνιση στο µοντέλο 
σχέσεων τύπου "έχει"  (has) και σχέσεων τύπου "είναι"  (is). Το πρώτο είδος αναφέρεται 
σε σχέσεις περιεκτικότητας µεταξύ δύο κλάσεων που στην απλούστερη µορφή καλούνται 
συναρµολογήσεις  (ή συσσωµατώσεις). Μια συναρµολόγηση υποδηλώνει ότι αντικείµενα 
µιας κλάσης περιέχουν αντικείµενα µιας άλλης κλάσης. Η συναρµολόγηση απεικονίζεται 
ως µια γραµµή µεταξύ των κλάσεων µε έναν λευκό ρόµβο στο άκρο της περιέχουσας 
κλάσης. Το δεύτερο είδος αναφέρεται σε σχέσεις κληρονοµικότητας µεταξύ κλάσεων. 
Μια σχέση κληρονοµικότητας υποδηλώνει ότι µια κλάση  (υποκλάση) αποτελεί 
ειδικότερη κατηγορία µιας άλλης  (υπερκλάση) και κληρονοµεί τις ιδιότητες και τη 
συµπεριφορά της. Η κληρονοµικότητα απεικονίζεται ως µια γραµµή µε ένα τρίγωνο στο 
άκρο της υπερκλάσης. 
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Από το κείµενο των απαιτήσεων υψηλού επιπέδου, του προβλήµατος, προκύπτει ένας 
λογαριασµός χρήστη,  στην προκειµένη περίπτωση θα είναι ο ιδιοκτήτης της εταιρείας,   
µπορεί να περιλαµβάνει ένα προφίλ εταιρείας, και κάθε προφίλ περιλαµβάνει τις 
προσφορές  που αντιστοιχούν στην εταιρεία που έχει το προφίλ σε αυτή, και κάθε 
προσφορά θα έχει και κάποια βαθµολογία (LIKES).  Μπερδευτήκατε,  δεν νοµίζω,  εάν 
ναι το παρακάτω σχήµα θα ξεκαθαρίσει όλες τις απορίες. Έτσι µε βάση τις πληροφορίες 
που έχουµε στην φάση αυτήν θα κατασκευάσουµε το Domain Model,  το οποίο είναι το 
ακόλουθο.  

 

Προφίλ Εταιρείας

Χρήστης

Προσφορά

Βαθµολογία

Σχήµα 2.1: ∆ιάγραµµα Πεδίου Προβλήµατος (αρχικό) 
 

2.3.1.2 Μοντέλο Περιπτώσεων Χρήσης  
 

Το µοντέλο περιπτώσεων χρήσης είναι µείζονος σηµασίας στις αντικειµενοστρεφείς 
µεθοδολογίες ανάπτυξης λογισµικού όπως η ICONIX και η RUP καθώς θέτει τις βάσεις για 
τη δηµιουργία συστηµάτων που δίνουν έµφαση στις απαιτήσεις του πελάτη. Στο µοντέλο 
περιπτώσεων χρήσης καταγράφονται οι απαιτήσεις των χρηστών διερευνώντας εξαντλητικά 
όλα τα πιθανά σενάρια χρήσης του συστήµατος. Μία περίπτωση χρήσης  (use case) είναι 
µια ακολουθία ενεργειών που ένας χρήστης του συστήµατος  (συνήθως πρόκειται για 
άνθρωπο αλλά µπορεί να είναι οποιαδήποτε εξωτερική οντότητα όπως ένα άλλο σύστηµα) 
πραγµατοποιεί στο σύστηµα για να επιτύχει ένα συγκεκριµένο σκοπό. 

Μία περίπτωση χρήσης απεικονίζεται διαγραµµατικά ως µία έλλειψη, µέσα στην οποία 
αναγράφεται το όνοµα της. Το σύνολο των περιπτώσεων χρήσης ενός συστήµατος συνιστούν 
το διάγραµµα περιπτώσεων χρήσης. Στο συγκεκριµένο πρόβληµα δεν θα αναλύσουµε όλες 
τις περιπτώσεις χρήσης απλά,  για λόγους καθαρά εκπαιδευτικού ενδιαφέροντος, θα 
αναλύσουµε µία περίπτωση χρήσης,  οι επόµενες αφήνονται στην ευχέρεια του αναγνώστη 
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να προσπαθήσει να τις βρει και να τις αναλύσει. Καταρχάς θα πρέπει να βρούµε τους 
χειριστές του συστήµατος.  Κάθε χειριστής  (actor) αντιπροσωπεύει ένα ρόλο που µπορεί να 
παίξει ένας χρήστης του συστήµατος ή µια οντότητα  (όπως π.χ. ένα άλλο σύστηµα 
λογισµικού ή µια βάση δεδοµένων), που βρίσκεται εκτός του συστήµατος που εξετάζουµε 
και αλληλεπιδρά µε αυτό. Το σύνολο των χειριστών που περιέχονται στο µοντέλο 
περιπτώσεων χρήσης αντικατοπτρίζει οτιδήποτε χρειάζεται να ανταλλάσει πληροφορίες µε 
το σύστηµα. 

Με βάση την παρούσα ανάλυση του πεδίου του προβλήµατος και την περιγραφή των 
λειτουργικών προδιαγραφών του υπό σχεδίαση συστήµατος ανάρτησης προσφορών, 
προκύπτουν  δύο µόνο χειριστές (σχήµα 2.2) που αντιστοιχούν στον Επαγγελµατία  (που 
είναι και η εταιρεία) και στον ενδιαφερόµενο Πελάτη  (ο οποίος αναζητά τις προσφορές): 

 

 
 
 Για το σύστηµα ανάρτησης προσφορών το διάγραµµα περιπτώσεων χρήσης φαίνεται στο 
σχήµα 2.3. 
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Επαγγελµατίας
Πελάτης

Σχήµα 2.3: ∆ιάγραµµα Περιπτώσεων Χρήσης Συστήµατος 

∆ηµιουργία Λογαριασµού

Κατασκευή Προφίλ Εταιρείας

∆ηµοσίευση Προσφοράς

Απόσυρση Προσφοράς

Παρατήρηση Likes Προσφορών

Αναζήτηση Προσφοράς

Βαθµολογία Προσφοράς

Αναζήτηση ανα Κατηγορία

Αναζήτηση ανα Πόλη

Αναζήτηση µε Keyword

 
 

2.3.2 Τεκµηρίωση περιπτώσεων χρήσης 
 

Ο ορισµός µιας περίπτωσης χρήσης περιλαµβάνει όλες τις δυνατές συµπεριφορές, 
περιλαµβανοµένης της κανονικής ή βασικής ροής  (όπου για παράδειγµα εκτελούνται όλα 
όσα αναµένει ο χρήστης για την επίτευξη του στόχου) αλλά και όλων των "εναλλακτικών" 
ροών, όπου κάτι για παράδειγµα αποκλίνει από την "κανονική" συµπεριφορά. Μια 
περίπτωση χρήσης είναι επιτυχής όταν προδιαγράφει µόνο "ποια" είναι η συµπεριφορά του 
συστήµατος χωρίς καµία αναφορά στο "πώς" αυτή επιτυγχάνεται, χωρίς δηλαδή περιγραφή 
τεχνικών λεπτοµερειών υλοποίησης.  

Στη βιβλιογραφία έχουν προταθεί διάφορα πρότυπα για την τεκµηρίωση των 
περιπτώσεων χρήσης. Τα πρότυπα µπορούν να οµαδοποιηθούν σε τρεις γενικές κατηγορίες: 

1. Απλές περιγραφές κειµένου χωρίς ιδιαίτερη δοµή. 
2. Πιο εκτεταµένες περιγραφές όπου διατυπώνεται ρητά ποια είναι η βασική ροή 

και ποιες είναι οι εναλλακτικές ροές. 
3. Λεπτοµερή πρότυπα. 

Στην συνέχεια, ακολουθεί  η λεκτική περιγραφή µιας περίπτωσης χρήσης,  του 
συστήµατος που αναπτύσσουµε. Θα µπορούσαµε να περιγράψουµε όλες τις περιπτώσεις,  
σκοπός µας όµως δεν είναι η δηµιουργία µιας ολοκληρωµένης πρότασης του συστήµατος,  
αλλά η περιγραφή µόνο της µεθοδολογίας. Η περιγραφή και η ανάλυση των υπολοίπων 
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περιπτώσεων αφήνεται,  στην διάθεση του αναγνώστη ως άσκηση για την κατανόηση της 
µεθοδολογίας. 

Είναι απαραίτητο να κάνουµε τις εξής υποθέσεις,  καταρχάς όταν αναφέρεται η φράση "ο 
χρήστης επιλέγει", θεωρούµε ότι η επιλογή γίνεται µέσω δεικτικής συσκευής. Όπου 
αναφέρεται η φράση "ο χρήστης εισάγει", θεωρούµε ότι ο χρήστης πληκτρολογεί σε 
κατάλληλο πεδίο της διεπαφής. 

 

2.3.2.1 Περίπτωση Χρήσης: LogIn Procedure  
 
1ο Πρότυπο 

Ο χρήστης του συστήµατος, επιλέγει από την κύρια οθόνη του συστήµατος το πλήκτρο 
εγγραφή  (LogIn).  Το σύστηµα εµφανίζει την  Οθόνη Εγγραφή Χρήστη, η οποία 
περιλαµβάνει µια φόρµα στην οποία καλείται ο χρήστης του συστήµατος να εισάγει το 
Username  και το Password του. Ο χρήστης εισάγει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό 
πρόσβασης και πιέζει το πλήκτρο Submit. Το σύστηµα ελέγχει στον κατάλογο χρηστών,  για 
να διαπιστώσει εάν ο συγκεκριµένος λογαριασµός χρήστη υπάρχει. Εάν υπάρχει το σύστηµα 
στην συνέχεια ελέγχει,  εάν ο κωδικός πρόσβασης είναι έγκυρος. Το σύστηµα  ανακτά όλες 
τις πληροφορίες σχετικά µε τον χρήστη,  ξεκινάει µια  authenticated session,  και προωθεί 
τον χρήστη στην κύρια οθόνη του συστήµατος εµφανίζοντας ένα µήνυµα χαιρετισµού. 

Εάν ο χρήστης πληκτρολογήσει λανθασµένα τα στοιχεία του,  το σύστηµα εµφανίζει 
µήνυµα «username or password invalid» και τον παρακινεί να τα επανεισάγει. 

Εάν ο κωδικός πρόσβασης  «password» δεν είναι έγκυρος  το σύστηµα εµφανίζει µήνυµα 
«username or password invalid» και τον παρακινεί να τα επανεισάγει. 

Ο χρήστης µπορεί να πιέσει το πλήκτρο και να ακυρώσει το LogIn,  το σύστηµα στην 
περίπτωση αυτή προωθεί τον χρήστη στην κύρια οθόνη του συστήµατος.  

 
2ο Πρότυπο.  

Βασική Ροή 

1. Ο χρήστης επιλέγει από την κύρια οθόνη το πλήκτρο εγγραφή  (LogIn). 
2. Το σύστηµα εµφανίζει την  Οθόνη Εγγραφή Χρήστη, η οποία περιλαµβάνει 

µια φόρµα στην οποία καλείται ο χρήστης του συστήµατος να εισάγει το Username  
και το Password του. 

3. Ο χρήστης εισάγει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό πρόσβασης και πιέζει το 
πλήκτρο Submit. 

4. Το σύστηµα ελέγχει στον κατάλογο χρηστών,  για να διαπιστώσει εάν ο 
συγκεκριµένος λογαριασµός χρήστη υπάρχει. 

5. Το σύστηµα στην συνέχεια ελέγχει,  εάν ο κωδικός πρόσβασης είναι έγκυρος.  
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6. Το σύστηµα  ανακτά όλες τις πληροφορίες σχετικά µε τον χρήστη,  ξεκινάει 
µια  authenticated session,  και προωθεί τον χρήστη στην κύρια οθόνη του 
συστήµατος εµφανίζοντας ένα µήνυµα χαιρετισµού. 

7.  
Εναλλακτική Ροή 1  

4.α.1 Εάν ο χρήστης πληκτρολογήσει λανθασµένα τα στοιχεία του και το σύστηµα δεν 
βρει λογαριασµό µε συγκεκριµένα στοιχεία.   

4.α.2 Το σύστηµα  εµφανίζει µήνυµα «username or password invalid» και τον 
παρακινεί να τα επανεισάγει. 

4.α.3 Η περίπτωση χρήσης συνεχίζει από το βήµα 2 της βασικής ροής. 
 
Εναλλακτική Ροή 2 

5.β.1 Εάν ο χρήστης πληκτρολογήσει λανθασµένα κωδικός πρόσβασης  «password».  
5.β.2 Το σύστηµα  εµφανίζει µήνυµα «username or password invalid» και τον 

παρακινεί να τα επανεισάγει. 
 5.β.3 Η περίπτωση χρήσης συνεχίζει από το βήµα 2 της βασικής ροής. 
 
Εναλλακτική Ροή 3 
3.α.1 Ο χρήστης µπορεί να πιέσει το πλήκτρο και να ακυρώσει το LogIn, απλά 
πιέζοντας το Χ του παραθύρου. 
3.α.2 Το σύστηµα προωθεί τον χρήστη, στην κύρια οθόνη του συστήµατος.  
3.α.3 Η περίπτωση χρήσης συνεχίζει από το βήµα 1 της βασικής ροής. 

 

 

2.3.3  Ανάλυση Ευρωστίας (Robustness Analysis) 
 

Η ανάλυση ευρωστίας  (robustness analysis) αποτελεί µια τεχνική, ενταγµένη στη φάση 
της ανάλυσης απαιτήσεων, για τη µετάβαση από τις περιπτώσεις χρήσης σε ένα λεπτοµερές 
σχέδιο. Mε βάση την Μεθοδολογία ICONIX, αποτελεί την γεφύρωση του χάσµατος µεταξύ 
της ανάλυσης  (που απαντά στο ερώτηµα τι θα κάνει το σύστηµα) και της σχεδίασης που  
(απαντά στο ερώτηµα πώς θα το κάνει το σύστηµα). Είναι όµως µια εξαιρετική τεχνική για 
την εκλέπτυνση και αποσαφήνιση του κειµένου των περιπτώσεων χρήσης και τον εντοπισµό 
ενός αρχικού συνόλου αλληλεπιδρώντων αντικειµένων  (κλάσεων) για την ικανοποίηση της 
ζητούµενης λειτουργικότητας. Η ανάλυση ευρωστίας στοχεύει στον έλεγχο της ορθότητας 
των περιπτώσεων χρήσης και της εφικτότητας υλοποίησης της συµπεριφοράς του 
συστήµατος, ελέγχει την πληρότητα των περιγραφών των περιπτώσεων χρήσης και 
υποβοηθά τον εντοπισµό επιπρόσθετων κλάσεων και τον εµπλουτισµό του µοντέλου του 
πεδίου του προβλήµατος πριν το λεπτοµερή σχεδιασµό των διαγραµµάτων ακολουθίας. 
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2.3.3.1 ∆ιάγραµµα Ευρωστίας “ LogIn Procedure ” 
Κατά την ανάλυση ευρωστίας το κείµενο των περιπτώσεων χρήσης µεταφράζεται 

σταδιακά  (πρόταση προς πρόταση) σε µια γραφική απεικόνιση κλάσεων και συµπεριφοράς  
(διάγραµµα ευρωστίας). Κάθε οντότητα η οποία σύµφωνα µε το µοντέλο πεδίου 
προβλήµατος  (ή σύµφωνα µε νεότερη κρίση των αναλυτών-σχεδιαστών) αποτελεί µια κλάση 
του συστήµατος, απεικονίζεται στο διάγραµµα ευρωστίας, κατηγοριοποιώντας την µε βάση 
ένα από τα ακόλουθα τρία στερεότυπα κλάσεων: 

 Συνοριακές κλάσεις: κλάσεις που αποτελούν διασύνδεση µεταξύ του 
συστήµατος και του "εξωτερικού κόσµου", δηλαδή των χειριστών του.  

 Κλάσεις οντοτήτων: κλάσεις του µοντέλου πεδίου προβλήµατος.  
 Κλάσεις ελέγχου: κλάσεις που αποτελούν την "κόλλα" µεταξύ των 

συνοριακών και των κλάσεων οντοτήτων και αναπαριστούν τη συµπεριφορά του 
συστήµατος. 
Κατά τη σχεδίαση διαγραµµάτων ευρωστίας οφείλουν να τηρούνται οι ακόλουθοι τρεις 

απλοί κανόνες: 
   Ουσιαστικά  (χειριστές, συνοριακές κλάσεις και κλάσεις οντοτήτων) δεν µπορούν να 
συσχετίζονται απευθείας µε άλλα ουσιαστικά. 

 Ουσιαστικά µπορούν να συσχετίζονται µε ρήµατα  (κλάσεις ελέγχου) και το αντίθετο. 
 Ρήµατα µπορούν να συσχετίζονται µε άλλα ρήµατα. 

 
 

Για την εξαγωγή του διαγράµµατος ευρωστίας,  εξετάζουµε αναλυτικά την περίπτωση 
χρήσης, LogIn Procedure σύµφωνα µε τα πρότυπα του ICONIX. 

Η φράση " Ο χρήστης επιλέγει από την κύρια οθόνη το πλήκτρο εγγραφή  (LogIn)" 
απεικονίζεται ως µια ακµή µεταξύ του χρήστη και της συνοριακής κλάσης που αντιστοιχεί 
στην Κύρια Οθόνη. Η φράση "Το σύστηµα εµφανίζει την  Οθόνη Εγγραφή Χρήστη" 
υποδηλώνει την ύπαρξη στο διάγραµµα ευρωστίας µιας συνοριακής κλάσης για την "Οθόνη 
Εγγραφή Χρήστη ".Τηρώντας τον κανόνα που δεν επιτρέπει την απευθείας συσχέτιση µεταξύ 
συνοριακών κλάσεων, εισάγεται µια κλάση ελέγχου που αντιστοιχεί στην ενέργεια της 
εµφάνισης της οθόνης  (από την Κύρια Οθόνη), ως απόκριση στην επιλογή του χρήστη. 

Η φράση "Το σύστηµα ελέγχει στον κατάλογο χρηστών,  για να διαπιστώσει εάν ο 
συγκεκριµένος λογαριασµός χρήστη υπάρχει", επιβάλλει την εισαγωγή µια κλάσης οντότητας 
που αντιστοιχεί στον Κατάλογο Χρηστών και µιας κλάσης ελέγχου που αντιστοιχεί κλάση 
ελέγχου που ονοµάζεται υπάρχει ο λογαριασµός από τον κατάλογο. 

Οι φράσεις "Ο χρήστης εισάγει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό πρόσβασης" και πατάει το 
πλήκτρο “ Submit ” και το" Το σύστηµα ελέγχει στον κατάλογο χρηστών,  για να διαπιστώσει 
εάν ο συγκεκριµένος λογαριασµός χρήστη υπάρχει.". Στην περίπτωση αυτήν έχουµε την 
εναλλακτική περίπτωση κατά την οποία ο υπάλληλος πληκτρολογήσει στοιχεία τα οποία δεν 
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ανταποκρίνονται σε κανέναν λογαριασµό τότε εµφανίζεται µήνυµα προειδοποίησης. 
Υποθέτουµε ότι ο Κατάλογος Χρηστών περιέχει τους Χρήστες, εταιρείες που χρησιµοποιούν 
το συγκεκριµένο σύστηµα οι οποίοι είναι εγγεγραµµένοι.  

Το συνολικό διάγραµµα ευρωστίας µε βάση την ανωτέρω ανάλυση παρουσιάζεται στο 
ακόλουθο σχήµα. Η λύση που προτείνεται δεν είναι η µοναδική. 

 
 

 
 
2.3.4 Αναθεώρηση του µοντέλου πεδίου προβλήµατος 
 

Από τη διερεύνηση των περιπτώσεων χρήσης και τη δηµιουργία των διαγραµµάτων 
ευρωστίας είναι αναµενόµενο και επιθυµητό να εντοπιστούν νέες κλάσεις που δεν 
συµπεριελήφθησαν αρχικά στο µοντέλο πεδίου προβλήµατος. Από την ανάλυση της 
προηγούµενης περίπτωσης χρήσης   προκύπτει ότι στο µοντέλο πεδίου προβλήµατος πρέπει 
να συµπεριληφθεί η κλάση Κατάλογος Χρηστών  (usersCatalog) και η κλάση Κατάλογος 
Πληροφοριών Εταιρειών  (CompDetCatalog). Τέτοιες κλάσεις, που λειτουργούν ως συλλογές 
αντικειµένων κλάσεων οντοτήτων είναι αναµενόµενες στις περισσότερες εφαρµογές, ακόµα 
και αν δεν αναφέρονται ρητά στις απαιτήσεις, καθώς επιτρέπουν τον εντοπισµό και την 
ανάκτηση των αντικειµένων των κλάσεων οντοτήτων. Οι δύο αυτές κλάσεις περιλαµβάνουν 
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αντικείµενα των κλάσεων χρήστης  (user) και προφίλ εταιρείας  (Company’s Profile) 
αντίστοιχα, και για το λόγο αυτό συνδέονται µε σχέση συναρµολόγησης µε αυτές µε 
πολλαπλότητα πολλά στο άκρο των κλάσεων οντοτήτων. Από το διάγραµµα ευρωστίας που 
περιγράψαµε προκύπτει το αναθεωρηµένο διάγραµµα του πεδίου του προβλήµατος που 
φαίνεται στο σχήµα 1.5. 

 
 

2.3.5 Σχεδίαση 
 

Με την ολοκλήρωση των σταδίων της ανάλυσης οι προδιαγραφές του συστήµατος υπό 
µορφή περιπτώσεων χρήσης έχουν παγιωθεί και µπορούν να θεωρηθούν πλήρεις, ορθές, 
λεπτοµερείς και σαφείς. Επιπλέον έχουν εντοπιστεί οι περισσότερες κλάσεις, δηλαδή 
ολοκληρώθηκε το µεγαλύτερο τµήµα της στατικής δοµής του λογισµικού. Ο ακριβής 
καθορισµός του τρόπου µε τον οποίο οι κλάσεις  (τα αντικείµενά τους) αλληλεπιδρούν 
µεταξύ τους, δηλαδή ο προσδιορισµός µέρους της δυναµικής συµπεριφοράς του συστήµατος, 
αποτελούν αντικείµενο της σχεδίασης. Ως επακόλουθο αυτής της κατανοµής 
λειτουργικότητας προκύπτει το αναθεωρηµένο διάγραµµα κλάσεων όπου εκτός από τις 
κλάσεις και τις ιδιότητές τους, απεικονίζονται οι µέθοδοί τους και τυχόν νέες σχέσεις µεταξύ 
τους. Το τελικό αυτό διάγραµµα κλάσεων αποτελεί την είσοδο για την έναρξη της 
κωδικοποίησης του συστήµατος  (αν και είναι αναµενόµενο το διάγραµµα κλάσεων να 
τροποποιηθεί ως ένα βαθµό κατά την υλοποίηση). 

Λαµβάνοντας υπόψη την ανάλυση του πεδίου του προβλήµατος, την καταγραφή της 
λειτουργικότητας και την ανάλυση ευρωστίας που πραγµατοποιήσατε στα προηγούµενα 
βήµατα, θα συνεχίσουµε στην τελική σχεδίαση του συστήµατος παράγοντας το αντίστοιχο 
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διάγραµµα ακολουθίας  (Sequence Diagram). Παράλληλα θα αποτυπώσουµε στο τελικό 
διάγραµµα κλάσεων όλα τα στοιχεία που προέκυψαν από την ανάλυση και σχεδίαση 
αναφορικά µε το συγκεκριµένο τµήµα λειτουργικότητας. Ορισµένες παρατηρήσεις που 
κρίνονται απαραίτητες να γίνουν για την καλύτερη κατανόηση του διαγράµµατος που θα 
ακολουθήσει είναι οι εξής: 

 για κάθε περίπτωση χρήσης, οι χειριστές που εµπλέκονται, τα αντικείµενα που 
αντιστοιχούν σε συνοριακές κλάσεις αλλά και τα αντικείµενα των κλάσεων 
οντοτήτων µεταφέρονται αυτούσια στο διάγραµµα ακολουθίας. 

 ∆εν µεταφέρονται όµως και τα αντικείµενα των κλάσεων ελεγκτών καθώς 
συνήθως οι κλάσεις αυτές µεταφράζονται σε µηνύµατα µεταξύ των αντικειµένων. 

 Ο συνηθέστερος τύπος µηνύµατος αντιστοιχεί στην κλήση µιας λειτουργίας ενός 
αντικειµένου και συµβολίζεται ως µια προσανατολισµένη ακµή µε το βέλος από 
τον αποστολέα προς τον παραλήπτη. 

 Επάνω από κάθε µήνυµα σηµειώνεται το όνοµα της λειτουργίας που καλείται 
καθώς και οι ενδεχόµενες παράµετροι που απαιτούνται. 

 

2.3.5.1 ∆ιάγραµµα Ακολουθίας 1: ∆ηµιουργία Πιάτου 
 

Το διάγραµµα ακολουθίας καταστρώνεται ως εξής: Στον οριζόντιο άξονα των 
αντικειµένων τοποθετούνται, εξετάζοντας το αντίστοιχο διάγραµµα ευρωστίας, οι χειριστές 
της περίπτωσης χρήσης  (στην προκειµένη περίπτωση ο Χρήστης) τα αντικείµενα των 
συνοριακών κλάσεων  (η Κύρια Οθόνη, η  Οθόνη Εγγραφής Χρήστη) και τα αντικείµενα των 
κλάσεων οντοτήτων  (Κατάλογος Χρηστών,  Κατάλογος Πληροφοριών Εταιρειών ). Όπως 
αναφέραµε και σε προηγούµενη παράγραφο,  οι κλάσεις ελέγχου δεν εµφανίζονται ως 
αντικείµενα αλλά ως µηνύµατα τα οποία ανταλλάσσονται µεταξύ των υπολοίπων κλάσεων. 
Λαµβάνοντας υπόψη ότι σε ένα διάγραµµα ακολουθίας απεικονίζεται η αλληλεπίδραση 
µεταξύ χρήστη και συστήµατος για ένα συγκεκριµένο σενάριο χρήσης, το πρώτο µήνυµα  (µε 
αρίθµηση 1) είναι η επιλογή από το χρήστη του πλήκτρου "LogIn" που αποστέλλεται στην 
Κύρια Οθόνη. Mε βάση το διάγραµµα ευρωστίας η Κύρια Οθόνη αποστέλλει το µήνυµα 
εµφάνισης  (αντικείµενο ελεγκτή "εµφάνισε" στην Οθόνη Εγγραφής Χρήστη - αντικείµενο 
συνοριακής κλάσης). Tο πρώτο µήνυµα που αποστέλλει η οθόνη Εγγραφής Χρήστη είναι το 
αίτηµα λήψης ονοµάτων συστατικών προς τον Κατάλογο Χρηστών. Ο ίδιος ο κατάλογος δεν 
περιλαµβάνει µια λίστα των ονοµάτων όλων των Χρηστών, απλά περιέχει µια δοµή 
δεδοµένων µε αναφορές προς τους Λογαριασµούς Χρηστών που περιλαµβάνει. Κατά 
συνέπεια τα στοιχεία του κάθε Λογαριασµού Χρήστη µπορεί να "αντληθεί" αποστέλλοντας 
µήνυµα σε κάθε αντικείµενο της κλάσης Λογαριασµός που περιλαµβάνει ο κατάλογος. Για 
το λόγο αυτό, παρόλο που κάτι τέτοιο δεν καταγράφεται στο διάγραµµα ευρωστίας, 
επιλέγουµε να απεικονίσουµε στο διάγραµµα ακολουθίας την επαναληπτική αποστολή 
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µηνυµάτων λήψης ονόµατος από το αντικείµενο της κλάσης Κατάλογος Χρηστών προς 
αντικείµενα της κλάσης Λογαριασµός  (το οποίο για το λόγο αυτό προστίθεται στον 
οριζόντιο άξονα του διαγράµµατος ακολουθίας). Σύµφωνα µε το διάγραµµα ευρωστίας 
δηµιουργείται authenticated session για την απεικόνιση επιλέγουµε την δηµιουργία κλάσης 
Session. To διάγραµµα ακολουθίας που προκύπτει φαίνεται στο παρακάτω σχήµα. 

 
 

 
 

2.3.6 ∆ιάγραµµα Κλάσεων 
Ο κύριος σκοπός δηµιουργίας των διαγραµµάτων ακολουθίας είναι η κατανοµή της 

λειτουργικότητας  (µεθόδων) στις κλάσεις του συστήµατος και κατά δεύτερο λόγο ο 
εντοπισµός τυχόν κλάσεων, ιδιοτήτων και µεθόδων που δεν αναδείχθηκαν στο στάδιο της 
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ανάλυσης. Στο αναθεωρηµένο διάγραµµα κλάσεων περιλαµβάνονται πλέον οι µέθοδοι κάθε 
κλάσης µε την πλήρη υπογραφή τους, δηλαδή µαζί µε τυχόν παραµέτρους που απαιτούνται 
και τον επιστρεφόµενο τύπο τους. Η λήψη ενός µηνύµατος από ένα αντικείµενο µιας κλάσης 
σε ένα διάγραµµα ακολουθίας υποδηλώνει την ύπαρξη µιας µεθόδου στην κλάση που είναι ο 
αποδέκτης του µηνύµατος. Η µέθοδος συνιστά τη λειτουργία που θα εκτελείται στην κλάση-
αποδέκτη µε τη λήψη του αντίστοιχου µηνύµατος. 

Από το διάγραµµα ακολουθίας που αφορά στην περίπτωση χρήσης LogIn προκύπτουν οι 
εξής µέθοδοι για τις κλάσεις των αντικειµένων που εµφανίζονται στο διάγραµµα  
(εξαιρώντας τις συνοριακές κλάσεις): 

 
Λογαριασµός Session Κατάλογος 

Χρηστών 
Κατάλογος 

Πληροφοριών 
Εταιρειών 

Εταιρεία 

λήψη User 
getUser () 

 

καταχώρηση (συστατικό, ποσότητα) 
storeIngredient 
(Ingredient,int) 
 

Έλεγχος Users 
checkUsersNames 
() 
 

Ανάκτηση 
Πληροφοριών 

getcompnysInfo () 

Λήψη 
πληροφοριών 
getInfo () 
 

 
Με βάση τις µεθόδους που εντοπίστηκαν κατά την διαδικασία της κατασκευής του 
διαγράµµατος ακολουθίας είναι πλέον δυνατόν να προκύψει το αναθεωρηµένο διάγραµµα 
κλάσεων, το οποίο στο σηµείο αυτό "πλησιάζει" αρκετά τον κώδικα που πρόκειται να 
υλοποιηθεί στη συνέχεια. Το διάγραµµα κλάσεων του συστήµατος προκύπτει προσθέτοντας 
µία προς µία τις µεθόδους που αναφέρονται στους ανωτέρω πίνακες µε δηµόσια ορατότητα  
(public visibility). 
 Το αναθεωρηµένο διάγραµµα κλάσεων που προκύπτει  είναι το παρακάτω. 
 

 



Μελέτη και Πιλοτική Χρήση Σύγχρονων Τεχνολογιών για την Ανάπτυξη  ∆υναµικών Ιστοχώρων 

 
44

2.4 Συµπέρασµα 
Κατά την περιήγηση µας στο κεφάλαιο, αυτό είχαµε την δυνατότητα παρουσίασης της 

σχεδίασης και ανάλυσης  ενός συστήµατος.  Με την εφαρµογή της αντικειµενοστραφούς 
µεθοδολογίας ανάλυσης  και σχεδίασης,  περιγράψαµε µε απλά και συστηµατικά βήµατα πως 
είναι δυνατόν να µεταβούµε από τις αρχικές απαιτήσεις του χρήστη σε ένα λεπτοµερές 
σχέδιο του συστήµατος λογισµικού,  έτσι ώστε να είµαστε σε θέση να µπορέσουµε πατώντας 
πάνω σε αυτό να υλοποιήσουµε τον κώδικα. Στα κεφάλαια που θα ακολουθήσουν θα 
περιγραφούν οι µέθοδοι που χρησιµοποιήθηκαν, για την υλοποίηση του έργου, µε σκοπό όχι 
την δηµιουργία ενός  ακόµα εγχειριδίου, (υπάρχουν άπειρα στην αγορά και το διαδίκτυο), 
αλλά τον σχολιασµό, µε παραδείγµατα µέσα από την εφαρµογή που έχει δηµιουργηθεί, για 
τα πλεονεκτήµατα τους σε σχέση µε προγενέστερες µεθόδους διαδικτυακού 
προγραµµατισµού. Θα προσπαθήσουµε µέσα από  τον σχολιασµό µέρους του κώδικα να τις 
παρουσιάσουµε και όσο είναι δυνατόν να παρακινήσουµε τον αναγνώστη στην περαιτέρω 
µελέτη αυτών.  
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JQuery 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

3 

Σκοπός  
Σε αυτό το Κεφάλαιο θα εξετάσουµε: 

 γιατί θα πρέπει να χρησιµοποιούµε 
JQuery; 

 πώς να επιλέγουµε στοιχεία κάνοντας 
χρήση του JQuery; 

 το JQuery έναντι του JavaScript ; 
 

Προσδοκώµενα αποτελέσµατα 
 Ο χρήστης: 

 να κατανοήσει τη χρησιµότητα του JQuery, 
 να αποκτήσει δυνατότητα χρήσης του 
εργαλείου, και 

 να µπορεί να παραµετροποιεί έτοιµα 
Frameworks µε σκοπό την αξιοποίηση 
τους σε διάφορα έργα.  
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3.1 Παρουσίαση  
 

Ο τίτλος που θα ταίριαζε στο κεφάλαιο αυτό θα µπορούσε να είναι «Πως θα κάνουµε την 
ζωή µας πιο εύκολη». Αυτό µην σας παρασέρνει δεν πρόκειται για ένα κεφάλαιο 
συµβουλευτικού χαρακτήρα, το οποίο θα σας δίνει πληροφορίες στο πως θα αντιµετωπίζεται 
προβλήµατα της καθηµερινότητας, όπως ατελείωτες ουρές, άγχος της οικονοµικής 
πραγµατικότητας κ.α.  Αυτό µάλλον το κεφάλαιο θα ήταν δυνατό να το γράψει ένας µάντης ή 
ένας αστρολόγος και όχι κάποιος κοινός θνητός. Απ’ότι καταλάβατε αστειευόµαστε, και 
µάλλον το χιούµορ είναι ένας τρόπος να αντιµετωπίσουµε τόσο τις δυσκολίες της ζωής,  όσο 
και τα προβλήµατα που αντιµετωπίζουµε στην ανάπτυξη διαδικτυακών εφαρµογών.  

Αρκετά µε την φιλοσοφία και ας περάσουµε στον κύριο λόγο του κεφαλαίου αυτού που 
δεν είναι άλλος από το JQuery [25]. H ερώτηση που καλούµαστε να σας βοηθήσουµε να 
απαντήσετε, είναι γιατί θα πρέπει ένας web developer να γράφει ατελείωτες γραµµές 
πολύπλοκου κώδικα όταν το µόνο που θέλει να πετύχει είναι ένας απλός τρόπος διεπαφής µε 
τον χρήστη; Στην µέχρι τώρα βιβλιογραφία δεν υπάρχει κανένας που να υποστηρίζει ότι η 
πολυπλοκότητα αποτελεί το αναγκαίο κακό για να γράψουµε επιτυχηµένες δικτυακές 
εφαρµογές. 

Η δηµιουργία του JQuery βασίστηκε στην απαίτηση των προγραµµατιστών να κάνουν 
πάρα πολλά, µε µικρή προσπάθεια. Ο σκοπός του κεφαλαίου αυτού είναι να σας βοηθήσει να 
καταλάβετε πώς να κάνετε πολλά σε µια διαδικτυακή εφαρµογή  γράφοντας λιγότερο κώδικα.  
Για τον λόγο αυτό θα συµπεριλάβουµε παραδείγµατα από το διαδίκτυο και φυσικά από την 
εφαρµογή που πραγµατοποιήθηκε για τους σκοπούς του συγγράµµατος αυτού. Μέσα από τα 
παραδείγµατα που έχουν επιλεγεί θα µπορέσετε  να πάρετε µία πρώτη γεύση για το εργαλείο 
το οποίο σας παρουσιάζεται,  και να πειστείτε για τις ατελείωτες δυνατότητες που σας 
προσφέρει.     

 
3.1.1 Σε ποιους απευθύνεται  
 

Το κεφάλαιο αυτό απευθύνεται σε προγραµµατιστές οι οποίοι επιθυµούν να πάρουν τον 
έλεγχο από τις JavaScript [8] εφαρµογές τους, και να παράγουν τέλειες και πλούσιες 
διαδικτυακές εφαρµογές,  όσον αφορά την διεπαφή τους µε τον χρήστη.  
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3.2 Τι είναι το JQuery; 
∆εν είναι κάτι το οποίο δηµιουργήθηκε από πουθενά, όπως σχεδόν τα πάντα στην 

πληροφορική ακολουθούν µια συνέχεια. Το JQuery, δεν είναι τίποτα άλλο πάρα µία 
βιβλιοθήκη και µία σειρά από Frameworks, της JavaScript. Κάποιος καχύποπτος θα έλεγε 
και γιατί να ασχοληθώ µε αυτό και όχι µε JavaScript, το οποίο ήδη ξέρω. Απάντηση δεν θα 
δώσουµε από τώρα, γιατί ποιος ο λόγος να διαβάσετε αυτό που περιγράφουµε στην συνέχεια.  
Αλώστε αυτό δεν κάνουν οι συγγραφείς όλων των Best Sellers;    
 

3.3 Γιατί JQuery; 
Στην προσπάθεια σου να προσθέσεις δυναµικότητα σε µια εφαρµογή, τις περισσότερες 

φορές  ακολουθείς την  ίδια πατέντα,  επιλέγεις ένα αντικείµενο ή µια οµάδα αντικειµένων,  
και πάνω σε αυτά εφαρµόζεις κάποιες µεθόδους. Κάνοντας χρήση της JavaScript είναι 
σίγουρο ότι θα πρέπει να γράψεις γραµµές ατελείωτου κώδικα για να πετύχεις κάτι πολύ 
απλό όπως για παράδειγµα το να κάνεις ένα αντικείµενο αόρατο. Οι εµπνευστές του JQuery 
κατασκεύασαν βιβλιοθήκες που, απαιτήσεις σαν και την προηγούµενη,  αποτελούν πλέον 
ρουτίνα.  

∆εν σας πείσαµε ακόµα. Τι θα λέγατε εάν σας βοηθούσαµε να κατασκευάσετε έναν 
πίνακα του οποίου το χρώµα των γραµµών  εναλλάσσονται µε µόνο µισή γραµµή κώδικα 
ενώ ξέρουµε πολύ καλά ότι κάτι τέτοιο θέλει τουλάχιστον δέκα γραµµές σε JavaScript;  
Ξέρουµε  τώρα πιθανό να λέτε «τι λέει τώρα», κοιτάξτε προσεκτικά των κώδικα που 
ακολουθεί και βγάλτε τα συµπεράσµατα από µόνοι σας.  

 
$ ("table tr:nth-child (even)").addClass ("striped"); 

 
 

Μην ανησυχείτε αν σας φαίνεται λίγο “κινέζικο”,  αλλά όταν το καταλάβετε θα δακρύσετε 
από τη χαρά σας. 
    Το αποτέλεσµα του πιο πάνω κώδικα:  για δέστε καλά το παρακάτω σχήµα  και µετά 
δακρύστε.    
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3.3.1 Βασικές αρχές του JQuery; 
 

Αυτό που πετυχαίνουµε κάνοντας χρήση του JQuery, είναι να παίρνουµε αντικείµενα τα 
οποία είναι γραµµένα σε HTML και να εκτελούµε διάφορα συµβάντα πάνω σε αυτά.  

Με ποιον τρόπο όµως το πετυχαίνουµε αυτό; Για να µπορέσουµε να συλλέξουµε ένα 
γκρουπ αντικειµένων τα οποία ανήκουν τις περισσότερες φορές σε κάποια οµάδα 
χρησιµοποιούµε τον επιλογέα του JQuery ως εξής : 

 
$ (selector) 

ή 
     JQuery  (selector) 
 
    Αρχικά το σήµα του δολαρίου $ () µπορεί να σας φαίνεται  παράξενο,  όσο όµως θα σας 
κερδίζει  το JQuery θα εξοικειωθείτε απόλυτα µε αυτό. Για παράδειγµα, για να πάρουµε όλα 
τα links τα οποία είναι µέσα σε µια παράγραφο αρκεί να γράψουµε το ακόλουθο κοµµάτι 
κώδικα :  $ (“p a”).  

Σχήµα 3.1 
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    To $ (), επιστρέφει ένα ειδικό αντικείµενο της JavaScript, το οποίο αποτελείται από έναν 
πίνακα µε αντικείµενα DOM [35] τα οποία είναι στη προκειµένη περίπτωση τα   links µέσα σε 
µια παράγραφο. Η κατανόηση των παραπάνω αποτελεί τα άλφα και το ωµέγα στην 
περαιτέρω κατανόηση του κεφαλαίου, για τον λόγο αυτό πάρτε λίγο χρόνο και προσπαθήστε 
να ξαναθυµηθείτε έννοιες όπως JavaScript Arrays,  και DOM elements.  Για να σας 
βοηθήσουµε παραπάνω θα αναφέρουµε ακόµα ένα παράδειγµα, έστω ότι θέλουµε να 
κάνουµε µια Div  µε id ilias  να εξαφανιστεί.  Το βρήκε κανείς,  αν όχι κοιτάξτε παρακάτω 
διαφορετικά κάντε πως η γραµµή που ακολουθεί απλά δεν υπάρχει. 

  $ ("#ilias").fadeout (); 
 
   Εάν θέλαµε να εξαφανίσουµε µια Div µε κλάση ilias της οποίας το id δεν ήταν γνωστό τι 
θα κάναµε; Ακριβώς αυτό που σκεφτήκατε. 
 

  $ ("div.ilias").fadeout (); 
 

 

    Μεταξύ των δύο παραπάνω δεν υπάρχει εµφανής διαφορά,  αφού τα δύο κοµµάτια κώδικα 
εξυπηρετούν τον ίδιο σκοπό. Εν µέρη έτσι είναι, όµως υπάρχει µια σηµαντική διαφορά την 
ύπαρξη της οποίας δεν πρέπει σε καµία περίπτωση να αγνοήσουµε. Αφενός γιατί αποτελεί 
την κύρια δύναµη του JQuery και αφετέρου γιατί θα οδηγηθούµε σε ανεξέλεγκτα 
προβλήµατα µέσα στην εφαρµογή. Αρκετά κράτησε η αγωνία, για όσους δεν το κατάλαβαν 
είναι ότι στην πρώτη περίπτωση που γνωρίζουµε την ταυτότητα της div που θέλουµε να 
εξαφανίσουµε, απλά το πραγµατοποιούµε γράφοντας τον κώδικα που περικλείει την 
ταυτότητα της. Στην επόµενη περίπτωση που γνωρίζουµε την κλάση της  div την οποία 
θέλουµε να εξαφανίσουµε γράφουµε τον κώδικα που περιλαµβάνει τον επιλογέα 
$ ("div.ilias")  και το πετυχαίνουµε,  όµως µαζί µε αυτή εξαφανίζουµε και όλες τις άλλες div 
που τυχόν έχουν την ίδια κλάση µε την προηγούµενη. Είναι ένα παράδειγµα το οποίο έχει 
χρησιµοποιηθεί σε µεγάλο βαθµό στην εφαρµογή που συνοδεύει αυτό το εγχειρίδιο. Για να 
κατανοήσετε περαιτέρω την δύναµη του επιλογέα του JQuery,  θα σας δώσουµε µερικά 
παραδείγµατα παρακάτω : 

$ ("p:even"); 

 Επιλέγει όλα τα   <p> στοιχεία τα οποία είναι even. 

$ ("tr:nth-child (1)"); 

 Επιλέγει την πρώτη σειρά κάθε πίνακα.  

$ ("body > div"); 

 Επιλέγει το πρώτο <div> µέσα στο <body>. 

$ ("a[href$=pdf]"); 

 Επιλέγει τα links σε αρχείο pdf. 
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$ ("body > div:has (a)") 

Επιλέγει το πρώτο<div> µέσα στο <body>το οποίο έχει  links. 

Μια πλήρης λίστα µε επιλογείς αυτής της µορφής µπορείτε να βρείτε στην διεύθυνση 

http://docs.jquery.com/Selectors. 

 
 
 

3.3.2 Το  document ready  
 

Συχνά εκτελούνται ενέργειες πάνω στα αντικείµενα µιας δικτυακής εφαρµογής από 
διεργασίες οι οποίες δεν αποτελούν τµήµα του κώδικα ο οποίος εµπεριέχει τα αντικείµενα 
αυτά ή αυτά δεν αποτελούν µέρος του κώδικα. Για τις περιπτώσεις αυτές θα πρέπει να 
δηµιουργήσουµε έναν τρόπο, ο οποίος να περιµένει µέχρι ως ότου, όλα τα DOM αντικείµενα 
έχουν φορτώσει και µετά να εκτελέσει τις διεργασίες πάνω σε αυτά. Για παράδειγµα στην 
περίπτωση του πίνακα (σχήµα 3.1) που αναφέραµε προηγουµένως θα πρέπει, πρώτα να 
φορτωθεί ο πίνακας και στην συνέχεια να βάψουµε της γραµµές του. Παραδοσιακά για τον 
σκοπό αυτό υπάρχει η onload function, η οποία για το παράδειγµα του πίνακα θα µπορούσε 
να εφαρµοστεί ως εξής: 

 
window.onload = function  () { 

                              $ ("table tr:nth-child (even)").addClass ("even");}; 

 
 

   Η συνάρτηση αυτή εφαρµόζει την εναλλαγή του χρώµατος στις γραµµές ενός πίνακα, 
αφού το όλο έγγραφο έχει φορτωθεί. ∆υστυχώς ο φυλλοµετρητής (Browser) δεν περιµένει, 
για να εκτελέσει την λειτουργία των γραµµών, µόνο το DOM δέντρο να ολοκληρωθεί,  αλλά 
περιµένει να φορτώσει όλο το έγγραφο  µαζί και οι εικόνες και το έγγραφο να εµφανιστεί 
στο παράθυρο του Browser. Τραγικό θα τολµούσαµε να πούµε από άποψη χρόνου. Το 
αποτέλεσµα είναι ο χρήστης να παρατηρεί µια καθυστέρηση από την στιγµή που βλέπει το 
έγγραφο και την στιγµή που εµφανίζεται κάποιο script. Ακόµα χειρότερα, φανταστείτε µία 
εικόνα να καθυστερεί για κάποιον λόγο να φορτώσει,  ο χρήστης θα πρέπει να περιµένει 
µέχρι η εικόνα να εµφανιστεί,  για να µπορέσει οποιαδήποτε δυναµική εφαρµογή της σελίδας. 
Μια σηµαντικά καλύτερη λύση θα ήταν ο Browser, να περιµένει µέχρι να ολοκληρωθεί η 

µετατροπή  της HTML που σχετίζεται µε το δυναµικό κοµµάτι του κώδικα, στην προκειµένη 
περίπτωση ο πίνακας, στο  DOM  δέντρο του. Αφού γίνει αυτό στην συνέχεια να εκτελεί το 
script το οποίο θα εµπλουτίζει την µορφή του, στην προκειµένη περίπτωση το χρώµα των 
γραµµών. Μπερδευτήκατε, σκεφτείτε ένα παράδειγµα της καθηµερινότητας, έστω ότι 
είµαστε σε ένα εργοστάσιο παραγωγής αυτοκινήτων. Με την onload, για να βάψουµε το σασί 
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θα έπρεπε να περιµένουµε µέχρι να ολοκληρωθεί η συναρµολόγηση του αυτοκινήτου ακόµα 
και µε την πιο απίθανη λεπτοµέρεια.  Εάν όµως υπήρχε µια προϋπόθεση ότι για µπουν τα 
φανάρια το σασί θα έπρεπε να είναι βαµµένο, κάνοντας χρήση  της παραπάνω συνάρτησης η 
διαδικασία δεν θα ολοκλήρωνε ποτέ. Ακόµα και να µην υπήρχε καµία προϋπόθεση ο χρόνος 
που θα σπαταλούνταν περιµένοντας για παράδειγµα µία βαλβίδα η οποία χάθηκε, θα ήταν 
καταστροφικός. 
Την λύση έρχεται να δώσει η Ready, η οποία για το παράδειγµα του πίνακα θα γραφεί ως 
εξής : 

$ (document).ready (function () { 

                          $ ("table tr:nth-child (even)").addClass ("even"); 

}); 

Αυτό που κάνει είναι να περιτυλίγει, ένα στιγµιότυπο του εγγράφου µε την JQuery  (), 
θυµηθείτε ότι είναι το ίδιο µε $ (). Στην συνέχεια να εφαρµόζει στο στιγµιότυπο αυτό µια 
συνάρτηση ready, µέσα στο σώµα της οποίας περνάει µια συνάρτηση η οποία θα εκτελεστεί 
όταν αυτό είναι έτοιµο. Η συνάρτηση που εφαρµόζεται µέσα στην ready, δίνει πληροφορίες 
στον Browser  να περιµένει µόνο µέχρι το DOM είναι έτοιµο, τονίζουµε στο σηµείο αυτό 
µόνο το DOM. Εάν εφαρµόσουµε την µέθοδο αυτήν περνώντας στην ready  περισσότερες 
από µία συναρτήσεις, ο Browser θα τις εκτελέσει όλες µε την σειρά όπως αυτές εµφανίζονται 
µέσα στην ιστοσελίδα.  

 

$ (document).ready (function () { 

  

// add * to required field labels 

 $ ('label.required').append ('&nbsp;<strong>*</strong>&nbsp;'); 

  

$ ("a").click (function (){ 

$ (this).blur (); 

}); 

 

//hide toolbar and make visible the 'show' button 

$ ("span.downarr a").click (function () { 

$ ("#toolbar").slideToggle ("fast"); 

$ ("#toolbarbut,#navigation li.contact").fadeIn ("slow"); 

}); 

//show toolbar and hide the 'show' button 

$ ("span.showbar a, li.contact ").click (function () { 
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$ ("#toolbar").slideToggle  ("fast"); 

$ ("#toolbarbut,#navigation li.contact").fadeOut (); 

}); 

}); 

 

Είναι φανερό το πλεονέκτηµα που µας προσφέρει η µεθοδολογία αυτήν, όσον αφορά στον 
χρόνο εκτέλεσης,  η καλύτερα ετοιµασίας προς χρήση µιας ιστοσελίδας.    
 

3.3.3 Κατασκευή DOM (Document Object Models)  
 

Είναι κατά την γνώµη µας κάτι που οι περισσότεροι από εσάς θα λατρέψετε.  Μπορούµε 
δυναµικά να δηµιουργήσουµε στοιχεία DOM,  περνώντας µέσα στον επιλογέα $ (), απλά 
κώδικα HTML. Για να γίνει πιο αντιληπτό θα µπορούσαµε πολύ εύκολα να κατασκευάσουµε  
µία παράγραφο µε τον ακόλουθο πολύ απλό τρόπο: 

$ ("<p>Hi there!</p>") 
Κάποιος θα τολµούσε να πει σιγά το πράγµα, τι άλλο µπορεί να πετύχουµε, αφού κάτι 

παρόµοιο το κάνουν και άλλες script Γλώσσες; Θα συµφωνούσαµε και εµείς, όµως για να 
σας πείσουµε για τις δυνατότητες αυτού του εργαλείου θα  σας περιγράψουµε ένα σχετικά 
απλό κοµµάτι κώδικα. 

 

 
 

Στο παράδειγµα αυτό το οποίο πρέπει να είναι κατανοητό για τους περισσότερους από εσάς,  
οι υπόλοιποι θα πρέπει να φρεσκάρετε λίγο την JavaScript και την  HTML, έχουµε µία 
παράγραφο µε ταυτότητα followMe,  µέσα στο σώµα του εγγράφου.  Στο Head  του 
εγγράφου κατασκευάζουµε µια ready συνάρτηση, η οποία περικλείει το απλούστερο κοµµάτι 
κώδικα «$ ("<p>Hi there!</p>").insertAfter ("#followMe");» σύµφωνα µε το οποίο ο 
Browser αφού περιµένει να ολοκληρωθεί η δηµιουργία της παραγράφου followMe,  
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κατασκευάζει µια νέα παράγραφο την οποία την προσκολλά,  ακριβώς µετά την  
followMe.Το αποτέλεσµα αυτής διαδικασίας φαίνεται στο παρακάτω σχήµα.  
 

 
 
 
 
 

3.4 Περιτύλιγµα (Wrapping) 
Είδαµε λοιπόν, µέχρι αυτό το σηµείο πώς µε µικρό κώδικα µπορούµε να επιλέξουµε ένα 

αντικείµενο του κώδικα µας και να το τροποποιήσουµε δυναµικά.  Η λέξη επιλέγω θα πρέπει 
να σας γίνει συνώνυµο µε το JQuery, γιατί στην ουσία κάνοντας χρήση οποιασδήποτε 
µεθόδου του JQuery, αυτοµάτως κάνουµε και επιλογή κάποιου αντικειµένου πάνω στο οποίο, 
η συγκεκριµένη µέθοδος θα ενεργήσει. Πολλές φορές τα περισσότερα από αντικείµενα που 
θα θέλουµε να επιλέξουµε θα είναι πολύ εύκολο να τα περιγράψουµε, όπως για παράδειγµα 
όλα τα  Link  µιας ιστοσελίδας. Άλλες φορές η περιγραφή αυτή θα έχει µια σχετική δυσκολία, 
για παράδειγµα όλα τα στοιχεία λίστας  τα οποία έχουν κλάση «ilias» και περιέχουν  Links.  

Ευτυχώς για εµάς, το JQuery µας παρέχει µια σχετικά απλή µέθοδος προσδιορισµού µε 
ακρίβεια οτιδήποτε µέσα σε µια σελίδα θέλουµε να επιλέξουµε.  

 

3.4.1 Βασικοί CSS επιλογείς  
 
Για να µπορούν να εφαρµόζουν στυλ στις ιστοσελίδες τους, πολύ web developers κάνουν 

χρήση ενός µικρού όµως πολύ δυναµικού γκρουπ από µεθόδους επιλογής, οι οποίες 

Σχήµα 3.2 
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δουλεύουν σε όλους σχεδόν του Browsers. Οι µέθοδοι,  χρησιµοποιούν τα ID,  CSS κλάσεις,  
τα tags και τις ιεραρχίες των DOM elements. Ένα µικρό παράδειγµα αυτών είναι : 

 
■ a—επιλέγει όλα τα   (<a>).  

■ #specialID—επιλέγει όλα τα στοιχεία που έχουν  id  specialID. 

■. specialClass—επιλέγει τα στοιχεία  µε class  specialClass. 

■ a#specialID.specialClass—επιλέγει όλα τα link µε  id of specialID και class  

specialClass. 

■ p a.specialClass—επιλέγει όλα τα  links µε class  specialClass τα οποία βρίσκονται 

µέσα σε <p>.   

Όλους τους τύπους των επιλογέων, µπορούµε να τους συνδυάσουµε και να πάρουµε 
πληθώρα από οµάδες στοιχείων µέσα σε ένα έγγραφο. Για να συνδυάσουµε τους επιλογείς 
που ξέρουµε µε το JQuery, αρκεί να τους περικλείσουµε µέσα στον επιλογέα του. Για 
παράδειγµα $ (“p a.ilias”). Θα µπορούσαµε να µιλάµε µε παραδείγµατα σχετικά µε τους 
επιλογείς για αρκετά κεφάλαια,  δεν είναι όµως ο σκοπός αυτού του εγχειριδίου. Παρακάτω 
σας δίνεται πίνακας µε τους πιο βασικούς επιλογείς της CSS που υποστηρίζονται από το 
JQuery. 

 
 

Selector Description 
* Matches any element. 
E Matches all element with tag name E. 
E F Matches all elements with tag name F that are descendents of E 
E>F Matches all elements with tag name F that are direct children of E. 
E+F Matches all elements F immediately preceded by sibling E. 
E~F Matches all elements F preceded by any sibling E. 
E:has (F) Matches all elements with tag name E that have at least one descendent with 

tag name F. 
E.C Matches all elements E with class name C. Omitting E is the same as *.C. 
E#I Matches element E with id of I. Omitting E is the same as *#I. 
E[A] Matches all elements E with attribute A of any value. 
E[A=V] Matches all elements E with attribute A whose value is exactly V. 
E[A^=V] Matches all elements E with attribute A whose value begins with V. 
E[A$=V] Matches all elements E with attribute A whose value ends with V. 
E[A*=V] E[A*=V] Matches all elements E with attribute A whose value contains V. 
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3.4.2 Επιλογείς µε βάση την θέση 
Μία εξίσου δυναµική µέθοδος επιλογής είναι µε βάση την θέση του στοιχείο ως προς 

κάποιο άλλο µέσα στην σελίδα µας. Μπορούµε για παράδειγµα  να επιλέξουµε το πρώτο 
Link µέσα στην σελίδα ή του τελευταίο στοιχείο µιας λίστας.  Θα έχουµε λοιπόν : 

 
a:first 

li:last-child. 
 
Ένας συγκεντρωτικός πίνακας µε όλους τους επιλογής θέσης οι οποίοι υποστηρίζονται 

από το JQuery φαίνονται στο σχήµα  2.4.  
 

Selector Description 
 

:first The first match of the page. li a:first returns the first link also under a list item. 
 

:last The last match of the page. li a:last returns the last link also under a list item. 
 

:first-child The first child element. li:first-child returns the first item of each list. 
 

:last-child The last child element. li:last-child returns the last item of each list. 
 

:only-child Returns all elements that have no siblings. 
:nth-child (n) The nth child element. li:nth-child (2) returns the second list item of each list. 

 
:nth child 
(even|odd) 

Even or odd children. li:nth-child (even) returns the even children of each list. 
 

:nth-child (Xn+Y) The nth child element computed by the supplied formula. If Y is 0, it may 
be omitted. li:nth-child (3n) returns every third item, whereas 
li:nth-child (5n+1) returns the item after every fifth element. 

:even and :odd Even and odd matching elements page-wide. li:even returns every even 
list item. 

:eq (n) The nth matching element. 
:gt (n) Matching elements after  (and excluding) the nth matching element. 
:lt (n) Matching elements before  (and excluding) the nth matching element. 
  

 
 Σχήµα 3.4 
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3.4.3 Προσαρµοσµένοι επιλογείς JQuery 

Όλοι οι παραπάνω επιλογείς µας δίνουν την δυνατότητα να επιλέγουµε στοιχεία µέσα σε 
µια σελίδα µε βάση ορισµένα από τα χαρακτηριστικά τους, Τι θα γίνει όµως εάν θελήσουµε 
να επιλέξουµε ένα checkbox το οποίο είναι τσεκαρισµένο; Και σε αυτήν την περίπτωση το 
JQuery υποστηρίζει ένα µεγάλο αριθµό επιλογέων οι οποίοι ονοµάζονται Custom σχήµα 3.5. 

 
Selector Description 

 
:animated Selects elements that are currently under animated control. Chapter 5 will cover 

animations and effects. 
:button Selects any button  (input[type=submit], input[type=reset],input[type=button], 

or button). 
:checkbox Selects only check box elements  (input[type=checkbox]). 
:checked Selects only check boxes or radio buttons that are checked  (supported by CSS). 
:contains (foo) Selects only elements containing the text foo. 
:disabled Selects only form elements that are disabled in the interface  (supported by 

CSS). 
:enabled Selects only form elements that are enabled in the interface  (supported by 

CSS). 
:file Selects all file elements  (input[type=file]). 
:header Selects only elements that are headers; for example: <h1> through<h6> 

elements. 
:hidden Selects only elements that are hidden. 
:image Selects form images  (input[type=image]). 
:input Selects only form elements  (input, select, textarea, button). 
:not (filter) Negates the specified filter. 
:parent Selects only elements that have children  (including text), but not empty 

elements. 
:password Selects only password elements  (input[type=password]). 
:radio Selects only radio elements  (input[type=radio]). 
:reset Selects reset buttons  (input[type=reset] or button[type=reset]). 
:selected Selects option elements that are selected. 
:submit Selects submit buttons  (button[type=submit] or input[type=submit]). 
:text Selects only text elements  (input[type=text]). 
:visible Selects only elements that are visible. 
  

 
 
 

Σχήµα 3.5 
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Πολλοί από εσάς θα αναρωτιέστε,  ποιος ο λόγος που αποφασίσαµε να συµπεριλάβουµε 
τις ενότητες  µε τους επιλογείς,  καθώς επίσης και τους πίνακες που σχετίζονται µε αυτούς; Ο 
λόγος είναι ότι πιστεύουµε εάν µάθουµε πώς να επιλέγουµε σύνολα αντικειµένων µέσα από 
µια ιστόθεση,  θα είµαστε σε θέση να καταλαβαίνουµε κοµµάτια κώδικα καθώς επίσης και 
να τα δηµιουργούµε. Για το λόγο αυτό έχοντας στα χέρια σας όλα τα προηγούµενα καθώς 
και τους πίνακες, θα περάσουµε σε πιο βαθειά νερά και θα µάθουµε πως στις σελίδες που θα 
αναπτύξουµε µπορούµε να δώσουµε ζωή. Θα µπορούσαµε θεωρητικά να σας αναφέρουµε 
κάποια πράγµατα, όµως κρίναµε ότι µέσα από παραδείγµατα, εξασκούµε τον τρόπο σκέψης 
µας και µπορούµε να αντιληφθούµε κάποια πράγµατα καλύτερα. 

 

 3.5 ∆ίνοντας ζωή στις Σελίδες µας 
 

Ένα από τα πιο βασικά που µπορούµε να τροποποιήσουµε, όταν αναφερόµαστε σε DOM 
αντικείµενα, είναι οι ιδιότητες τους και τα χαρακτηριστικά τους. Όλα αυτά αναθέτονται στα 
αντικείµενα αυτά  κατά την δηµιουργία τους µε την HTML, και µπορούν δυναµικά να 
τροποποιηθούν µε την χρήση του JQuery. Πώς για παράδειγµα θα µπορούσαµε να 
τοποθετήσουµε το αστεράκι  (*) σε µια σειρά από label, που αφορούν µία φόρµα 
προτρέποντας τον χρήστη να συµπληρώσει υποχρεωτικά όλα τα πεδία της φόρµας σχ.3.6;  

 

 
 
 
 
Θα µπορούσε κάποιος να πει ότι θα γράφαµε τον κώδικα σε HTML, και δίπλα στο όνοµα 

του Label, σε κάθε ένα από αυτά θα βάζαµε και ένα αστεράκι  (*). Εγώ θα απαντούσα ότι 

Υποχρεωτικό 
πεδίο * 

Σχήµα 3.6 
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αυτό δεν θα ήταν λάθος. Γνωρίζοντας όµως τις δυνατότητες του JQuery καθώς και την 
δυνατότητα όλων των επιλογέων, θα τολµούσαµε να σας πούµε ότι αυτό  γίνεται µε µισή 
γραµµή κώδικα. Και εξηγούµε για να µην παρεξηγηθούµε: 
 
<div class="form-row"> 

<div class="field-label"><label for="surname" class="input 

required">Surname</label>:</div> 

 <div class="field-widget"><input id="surname" name="surname" type="text"  

placeholder="Last Name" required><span class="liakos"></span></div></div>  

 

Όπως φαίνεται και στο παραπάνω κοµµάτι κώδικα, το οποίο δεν είναι και κάτι τραγικό, 
εάν τροµάξατε καλά είναι να ανοίξετε κανένα  βιβλίο της HTML, ορίζουµε το Label ενός 
πεδίο µε όνοµα surname το οποίο και φέρει το όνοµα επίσης του πεδίου. Να τονίσουµε η 
συµπλήρωση του πεδίου αυτή είναι υποχρεωτική, άρα το αστεράκι θα πρέπει να προστεθεί. 
Πώς θα το πετύχουµε αυτό; Για κοιτάξτε παρακάτω. 
 

 $ ('label.required').append ('&nbsp;<strong>*</strong>&nbsp;'); 
 

Ελπίζουµε από το σήµα του δολαρίου και µόνο να καταλάβατε ότι έχει να κάνει η 
παραπάνω γραµµή µε JQuery. Τι κάναµε λοιπόν; Μέσα στο Label που δηµιουργήσαµε στα 
χαρακτηριστικά του, και ειδικότερα στις κλάσεις του  προσθέσαµε την κλάση required. Το 
ίδιο κάναµε σε όλα τα υπόλοιπα Labels τα οποία είναι υποχρεωτικά. Οι ιδιότητες που 
πρόσθεσε η κλάση αυτήν στο συγκεκριµένο πεδίο δεν αποτελεί µέρος αυτού του 
συγγράµµατος και αφορά σε CSS, το οποίο θεωρούµε ότι είναι ήδη γνωστό. Ο λόγος που 
προσθέσαµε την κλάση αυτή είναι, ότι µε τον κατάλληλο επιλογέα θα µπορούσαµε να 
επιλέξουµε όλα τα Label τα οποία έχουν την κλάση αυτή και να τα τροποποιήσουµε, για 
παράδειγµα σε όλα τα να προσθέσουµε το αστεράκι. 

Έτσι και κάνουµε γράφουµε, $ ('label.required'), το οποίο διαλέγει όλα τα labels τα οποία 
έχουν την κλάση required µέχρι εδώ δεν θα πρέπει να υπάρχει κανένα πρόβληµα. Το 
αποτέλεσµα αυτού του επιλογέα θα είναι ένας πίνακας ο οποίος έχει ως στοιχεία του όλα τα 
labels µε την κλάση αυτή. Στην συνέχεια θέλουµε να κολλήσουµε σε κάθε label το αστεράκι, 
append ('&nbsp;<strong>*</strong>&nbsp;'),  εδώ σίγουρα θα πρέπει να πάθατε πανικό. Το 
append λέει στον Bowser, σε κάθε ένα από αυτά τα αντικείµενα να προσθέσει κάτι, αυτό το 
κάτι συνήθως γράφεται µέσα σε µονά αυτάκια  (‘’) και είναι κώδικας HTML. Στην 
προκειµένη, (<strong>*</strong>), δηλαδή ένα αστεράκι. κώδικας αυτός θα µπορούσε να 
συµπεριλαµβάνει περισσότερες εντολές τηw HTML, οι οποίες θα έπρεπε να χωρίζουν µεταξύ 
τους µε ελληνικό ερωτηµατικό. Από αυτό και µόνο το παράδειγµα γίνονται κατανοητές οι 
δυνατότητες στην επιλογή και τροποποίηση των αντικειµένων,  µε την βοήθεια του JQuery. 
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Ένα πιο περίπλοκο παράδειγµα ακολουθεί παρακάτω, προσπαθήστε πριν διαβάσετε την 
περιγραφή του κώδικα που ακολουθεί να καταλάβετε τι κάνει σε κάθε γραµµή. 
 

1. $.Ajax ({ 

2. type: "POST", 

3. url: "do-contact.php", 

4. data: dataString, 

5. success: function (){//sos me to. html antika8istw ta periexomena toy contact me kainouria 

6. $ ('#contact').html ("<div id='message1'></div>"); 

7. $ ('#message1').html ("<h2>Contact Form Submitted!</h2>") 

8. .append ("<p>We will be in touch soon.</p>") 

9. .hide () 

10. .fadeIn (1500, function () { 

11. $ ('#message1').append ("<img id='checkmark' src='images/check.png' />"); 

12. }); 

13. setTimeout (function (){  

14. var login_response2 ='<form id="myform_cont" name="myform_cont" method="post"  action="">'+ 

15. '<ul class="form">'+ 

16. '<li >'+ 

17. '<label for="form_name"class="input required">Name</label>'+ 

18. '<input id="form_name"  name="form_name" type="text" required />'+ 

19. '</li>'+ 

20. '<li class="email">'+ 

21. '<label for="form_email" class="input required">Email</label>'+ 

22. '<input id="form_email"  name="form_email" type="text" required />'+ 

23. '<div id="email_error"><span ></span></div>'+ 

24. '</li>'+ 

25. '<li class="comments">'+ 

26. '<label for="form_comment" class="input required">Message</label>'+ 

27. '<textarea id="form_comment"  name="form_comment" rows="" cols="" required></textarea></br>' +  

'<span id="message_error"></span>'+ 

28. '</li>'+ 

29. '<li class="submit1">'+ 

30. '<input id="submit7" type="submit" value="send" class=" button small red awesome glossy icon "/>'+ 

31. '<div id="contact_response">'+ 

32. '<img align="absmiddle"src="images/spinner.gif">&nbsp;Processing...</div></li></ul></form>';  

 

33. $ ('#contact').html (login_response2).hide ().fadeIn (5000);},3000); 

34. } 
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35. });//end Ajax 

 
Όσοι από εσάς καταλάβατε, είστε σε καλό δρόµο οι υπόλοιποι, διαβάστε την περιγραφή 

που ακολουθεί προσεκτικά, µην διστάσετε να την ξαναδιαβάσετε έως ότου µπορέσετε να 
καταλάβετε αυτά που περιγράφονται. 

Ο κώδικας αρχίζει µε κάτι που δεν αποτελεί στοιχείο µελέτης αυτού του κεφαλαίου και 
δεν είναι τίποτε άλλο από τον Ajax, το εργαλείο αυτό θα περιγραφεί σε επόµενο κεφάλαιο 
γιατί θεωρούµε ότι είναι ένα από τα σηµαντικότερα εργαλεία που δίνουν ζωή σε µία 
διαδικτυακή εφαρµογή. Εµείς θα ασχοληθούµε µε αυτό που απεικονίζεται από την γραµµή 5 
έως και την γραµµή 34.  στο σηµείο αυτό θα σας υπενθυµίσουµε ότι το JQuery, αποτελεί µια 
προέκταση του JavaScript, γεγονός που σηµαίνει όλα αυτά που ξέρετε για αυτό να ισχύει και 
για το JQuery. Στο παραπάνω παράδειγµα δεν είναι εµφανές που ακριβώς χρησιµεύει ο 
παραπάνω κώδικας, ξεκινάει µε µια συνάρτηση η οποία δεν παίρνει κανένα όρισµα και 
ορίζεται ως function (){}. Μέσα στο σώµα της συνάρτηση είναι αυτό που θα µας 
απασχολήσει,  γιατί πρόκειται για την δυνατότητα που µας δίνει το JQuery να δηµιουργούµε 
κοµµάτια κώδικα τα οποία δεν προϋπήρχαν.  

   
6.    $ ('#contact').html ("<div id='message1'></div>"); 

 

Στην σειρά αυτή έχουµε επιλογή του αντικειµένου contact, το οποίο γίνεται εύκολα 
αντιληπτό, στην συνέχεια όµως έχουµε την «.html». Με την µέθοδο αυτή λέµε στον Browser 
να αντικαταστήσει ότι έχει µέσα στην contact, µε αυτό που του λέει η µέθοδος html, στην 
προκειµένη περίπτωση «<div id='message1'></div>». Αφού δηµιουργηθεί το αντικείµενο 
contact και τοποθετηθεί σε αυτό η message1, δίνουµε στον Browser την εντολή να προσθέσει 
πλέον, το τονίζουµε να προσθέσει ένα νέο αντικείµενο το  (<p>We will be in touch soon.</p> ). 
Για να το επιτύχουµε αυτό κάνουµε χρήση της µεθόδου append (), η µέθοδος αυτή τοποθετεί,  
χωρίς  να αντικαθιστά, οτιδήποτε βρίσκετε µέσα στο σώµα της append ("<p>We will be in 
touch soon.</p>"). Μετά από αυτήν την εντολή θα έχουµε δηµιουργήσει ένα αντικείµενο 
µέσα στο οποίο θα υπάρχει µία πρόταση η «Contact Form Submitted!» και µία παράγραφος 
που θα λέει «We will be in touch soon». 

Από τις δύο και µόνο γραµµές γίνεται αντιληπτό ότι µε πολύ λίγο προγραµµατισµό 
γεννάµε κώδικα που δεν υπήρχε πριν. ∆ίνουµε λοιπόν ζωή σε µια στατική σελίδα. Σύµφωνα 
µε την ροή του κώδικα έχουµε: 
 

.hide () 

.fadeIn (1500, function () { 

$ ('#message1').append ("<img id='checkmark' src='images/check.png' />"); 

}); 
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Αυτό που γίνεται στις σειρές αυτές είναι, εφαρµόζουµε στην contact την hide (), 
αποτέλεσµα αυτού είναι ότι βρίσκεται µέσα στο σώµα της να γίνει µη ορατό. Αµέσως µετά 
κάνουµε εφαρµογή της fadeIn, η οποία είναι µια µέθοδος για να πετύχουµε το εφέ 
επανεµφάνισης µε αργό τρόπο, της εξαφανισµένης πλέον contact. H fadeIn (), µέσα στο 
σώµα της µπορεί να έχει έναν αριθµό που µετράει σε ms, τον χρόνο που πρέπει να περιµένει 
ο Browser έως ότου να εκτελέσει αυτό που ακολουθεί,  και δεν είναι άλλο από µια 
συνάρτηση η οποία στο message1 επισυνάπτει µία εικόνα. 

 
Σίγουρα έχετε µπερδευτεί, δεν πειράζει όµως αυτός ήταν ο σκοπός µας. Κάνοντας µια 

µικρή επανάληψη είναι σίγουρο ότι θα ξεκαθαρίσουν πολλά πράγµατα στο µυαλό σας. Θα 
σας αποκαλύψουµε που χρησιµεύει ένα τέτοιο κοµµάτι κώδικα, είναι σίγουρο ότι οι 
περισσότεροι από εσάς το έχετε συναντήσει άπειρες φορές. Είναι σύνηθες όταν θέλουµε να 
επικοινωνήσουµε µε µια εταιρεία µέσω της ιστοσελίδας της, µας παρέχετε ένας σύνδεσµος, ο 
οποίος µας οδηγεί σε µια φόρµα που έχει την µορφή του σχήµατος σχ.3.7. 

 
 

 
 
 
 
 

Αφού λοιπόν γράψουµε ότι έχουµε να πούµε, και αφού γίνει έλεγχος ότι όλα αυτά που 
γράψαµε είναι τα επιθυµητά, επιλέγουµε το πλήκτρο για την αποστολή του µηνύµατος. Ο 
Browser, αποστέλλει το µήνυµα σε Βάση δεδοµένων και στην συνέχεια µας εµφανίζει 
κάποιο µήνυµα που µας ενηµερώνει για την επιτυχής ή όχι αποστολή σχ.2.8. Ο παραπάνω 
κώδικας κάνει αυτό ακριβώς το πράγµα, η διαφορά όµως είναι ότι το κάνει χωρίς να 

Σχήµα 3.7 
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ανανεώνει την σελίδα, µε αποτέλεσµα το φόρτωµα όλων τον στοιχείων  που θα οδηγούσε σε 
σπατάλη πολύτιµου χρόνου. 

 

 
 
 

Είναι πολύ σοβαρό να αποφεύγετε η ανανέωση των σελίδων όπου αυτό είναι εφικτό, γιατί 
οδηγεί σε άσκοπη καθυστέρηση. Στο σχήµα 3.7 βλέπουµε ακριβώς αυτό των κώδικα που 
ερµηνεύσαµε πιο πάνω. Αφού µας βγάλει το µήνυµα για την επιτυχή ή µη αποστολή, πρέπει 
να µας δίνεται η δυνατότητα  να στείλουµε και άλλο µήνυµα εάν το επιθυµούµε. Ο κώδικας 
που ακολουθεί κάνει ακριβώς αυτό το πράγµα. Αρχίζει µε µια συνάρτηση την setTimeout, 
µια εξαιρετικά χρήσιµη συνάρτηση µε την οποία µπορούµε να εµφανίσουµε µια λειτουργία 
µε χρονοκαθυστέρηση. Το µήνυµα δηλαδή «contact form submitted we will be in touch 
soon», επιθυµούµε να µείνει ένα εύλογο χρονικό διάστηµα προτού εξαφανιστεί και την θέση 
του πάρει η φόρµα επικοινωνίας. Η setTimeout,  αποτελείτε από µια συνάρτηση,  µέσα στο 
σώµα της οποίας εκτελείτε η εµφάνιση της φόρµας επικοινωνίας. ∆εν θα αναφερθούµε σε 
λεπτοµέρειες οι οποίες δεν αποτελούν σκοπό του συγγράµµατος αυτού, εάν και πιστεύουµε 
ότι µε την προηγούµενη ανάλυση του κώδικα θα είστε πλέον σε θέση να το καταλάβετε από 
µόνοι σας. Ένα ενδιαφέρον τµήµα είναι αυτό από την γραµµή 14 έως και την 32,  στις οποίες 
ορίζουµε µια µεταβλητή στην οποία δίνουµε αρχική τιµή όλο τον κώδικα της φόρµας,  µε την 
µορφή κειµένου. Η µεταβλητή αυτή συµπεριφέρεται ως φόρµα πλέον στην οποία µπορούµε 
να εκτελέσουµε διάφορες ενέργειες. Είµαι σίγουρος µε το παράδειγµα αυτό και οι δύσπιστοι, 
πλέον αρχίσατε να το ξανασκεφτόσαστε όσον αφορά την JQuery. Παραδείγµατα σαν και 
αυτό µπορείτε να βρείτε πάρα πολλά,  η µελέτη των οποίων θα σας βοηθήσει στην καλύτερη 
κατανόηση του εργαλείου αυτού.     

 
 
    

Σχήµα 3.8 
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 3.6 JQuery vs JavaScript 
 

Θεωρήσαµε  σηµαντικό να αφιερώσουµε ένα µέρος του κεφαλαίου αυτού, προσπαθώντας 
να συγκρίνουµε το JQuery µε την JavaScript. ∆εν είναι λίγοι αυτοί που διαβάζοντας όλα τα 
παραπάνω θα είπαν, ποιος ο λόγος να ασχοληθώ µε κάτι τόσο νέο και να µην παραµείνω σε 
αυτό που τόσο καλά ξέρω; Θα τους απαντούσαµε ότι και το JQuery δεν είναι κάτι το οποίο 
δηµιουργήθηκε από το πουθενά, αποτελεί  ένα Framework του JavaScript. 

Όπως όλοι γνωρίζουµε τα JavaScript frameworks, µας έχουν δώσει την δυνατότητα στο 
να δηµιουργούµε µε πολύ µεγάλη ευκολία, εφαρµογές πλούσιες σε κίνηση καθώς επίσης και 
interfaces  τα οποία παλαιότερα θα ήθελαν πολύ περισσότερο χρόνο αν γράφαµε τον κώδικα 
από την αρχή. Το ερώτηµα που καλούµαστε ωστόσο να απαντήσουµε είναι στο κατά πόσο 
όλοι αυτοί που χρησιµοποιούν βιβλιοθήκες, όπως το JQuery, θα έπρεπε να είναι σε θέση να 
µάθουν πώς λειτουργεί αυτό που βρίσκεται πίσω από την βιβλιοθήκη αυτή και δεν είναι άλλο 
από το JavaScript. Προσωπικά θα απαντούσαµε ότι επιβάλλεται στο να καταλαβαίνει 
κάποιος γιατί, για παράδειγµα είναι καλύτερο, να χρησιµοποιούµε τον ένα σε σχέση µε τον 
άλλο επιλογέα και µε ποιόν τρόπο θα φτιάξουµε κάποια λειτουργία που τυχόν το JQuery δεν 
την εκτελεί σωστά. Ο µόνος τρόπος για να πετύχουµε τα παραπάνω είναι να γνωρίζουµε 
JavaScript. 

Ας αρχίσουµε λοιπόν την αναµέτρηση JQuery vs JavaScript. Όταν πρόκειται για 
µονοµαχία τέτοιου είδους επικρατεί πάντα µια αγωνία για το ποιος είναι ο νικητής, το 
ερώτηµα είναι έχουµε νικητή; Για να δούµε. 

Όταν προφέρουµε την λέξη JQuery θα πρέπει να το έχουµε συνώνυµο µε το Web 3.0. ∆εν 
φοβόµαστε καµία περίπτωση να το ταυτίσουµε, και στην συνέχεια θα αναφερθούµε 
εκτεταµένα στο  JQuery και ο λόγος είναι γιατί το προτιµούµε σε σχέση µε άλλα frameworks 
και το γνωρίζουµε καλύτερα. Το JQuery είναι αλήθεια ότι βοήθησε έναν µεγάλο αριθµό 
προγραµµατιστών να πλησιάσουν όσο το δυνατό περισσότερο αυτό που λέµε web scripting. 
Και δεν είναι τυχαίο ότι οι browser  την εποχή µας, αξιολογούνται µε βάση του πόσο 
γρήγορα και πόσο αποτελεσµατικά µπορούν να υποστηρίξουν JavaScript και JQuery το ίδιο. 
Οι περισσότεροι από εσάς που διαβάζεται αυτό το κείµενο σίγουρα έχετε γνώσεις σχετικά µε 
το JQuery, αν όχι εκτεταµένες σίγουρα όµως εκτενείς, για τον λόγο αυτό θα θέλαµε να 
αναφερθούµε σε αυτό που είναι πίσω του και δεν είναι από το ίδιο το JavaScript. 

Κάθε ένας από εµάς αντιλαµβάνεται το JavaScript εντελώς διαφορετικά, και αυτό 
οφείλετε στον ποικίλο τρόπο χρησιµοποίησης του. Ένα είναι όµως γενικά παραδεκτό ότι 
αποτελεί ένα δυναµικό εύκολο στην χρήση του και στην µάθηση του εργαλείο, το οποίο είναι 
τόσο διαδεδοµένο όσο κανένα άλλο ανάλογο µε αυτό. Η περιβόητη C αποτελεί άπιαστο 
όνειρο για κάθε σύγχρονο προγραµµατιστή του διαδικτύου λόγω των δυνατοτήτων που αυτή 
η γλώσσα προσφέρει. Τις πιο πολλές φορές είµαστε όλοι µας µάρτυρες της χρήσης ενός 
συντακτικού σχεδόν πανοµοιότυπου µε την C, χωρίς να το συνειδητοποιούµε. Το  jQuery 
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περαιτέρω θολώνει τα πράγµατα µε τη δική του, καινοτόµο σύνταξη, η οποία αποτελεί  και 
την  µεγαλύτερη δύναµη του, που τείνει να είναι επίσης και  η µεγαλύτερη αδυναµία του. 
Πολλοί προγραµµατιστές που το χρησιµοποιούν έκαναν  την ζωή τους ευκολότερη, γιατί 
πλέον είναι σε θέση να παράγουν JavaScript εφέ που διαφορετικά θα ήταν αδύνατο. Για 
παράδειγµα εάν ο πελάτης επιθυµεί ένα slide show, µέσα στη ιστοσελίδα του, αυτό µπορεί να 
επιτευχθεί µε µερικές γραµµές κώδικα, που τις περισσότερες φορές είναι δυνατό να 
προέρχεται από αντιγραφή και επικόλληση. Με την δυνατότητα αυτήν πολλές φορές κάνουν 
χρήση απείρων γραµµών τέτοιου κώδικα, µε στόχο τον έλεγχο της εφαρµογής, χωρίς να 
έχουν γράψει ούτε µία γραµµή JavaScript. 

Όλα καλά και όλα ωραία, το πρόβληµα όµως ξεκινάει όταν κάτι δεν λειτουργεί καλά και 
πάνω στην απελπισία µας προσπαθούµε να αλλάξουµε κάποιες παραµέτρους και  
σπαταλήσουµε ατελείωτες ώρες χαζεύοντας αποχαυνωµένοι  τον κώδικα του JQuery. 
Νοµίζατε ότι είναι κάτι που έχει συµβεί µόνο σε εσάς; Ε ναι λοιπόν δεν είστε οι µόνοι, και 
αυτό σε καµία περίπτωση δεν πρέπει να σας αποθαρρύνει στο να δηµιουργείτε αξιόλογες 
εφαρµογές. ∆είτε το ως πρόκληση, σκεφτείτε ότι εάν καταλάβουµε το κώδικα που βρίσκετε 
πίσω από το JQuery τότε τίποτε δεν µπορεί να σας σταθεί σαν εµπόδιο και δεν είναι έξω από 
τον έλεγχο σας, στον κόσµο της JavaScript. 

Σχεδόν κάθε στοιχείο σε µια ιστοσελίδα, µέσα από το πιο δηµοφιλές λειτουργικό σύστηµα 
στον πλανήτη - το πρόγραµµα περιήγησης, είναι προσιτή και µπορούν τα χαρακτηριστικά 
της να  αλλάξουν. Νέα µπορούν να δηµιουργηθούν, παλαιά να τροποποιηθούν ή και να 
διαγραφούν. Το πληκτρολόγιο µας πλέον αποτελεί το πινέλο και το πρόγραµµα περιήγησης 
γίνεται ο καµβάς µας. Το JQuery, µας δίνει την δυνατότητα αυτήν όµως πέρα από τα ψηφία 
και τους κώδικες που αποτελούν το πινέλο µας θα πρέπει να κατανοήσουµε και το χαρτί που 
βρίσκεται κάτω από αυτά. Είµαστε σίγουρος ότι ένα µεγάλο ποσοστό όλων αυτών που 
κάνουν χρήση του JQuery, δεν σχέση µε την JavaScript και δεν µπορούν να αντιληφθούν ότι 
το JQuery δεν είναι τίποτα άλλο από µια συλλογή JavaScript’s. ∆εν είναι ένα νέο περιβάλλον 
προγραµµατισµού, είναι ένας σωρός JavaScript’s που δηµιουργούν ένα τοίχος µεταξύ αυτού 
που το χρησιµοποιεί και του ίδιου του κώδικα,  µε αποτέλεσµα να βλέπουµε οτιδήποτε άλλο 
εκτός από JavaScript’s. 

Τα περισσότερα προγράµµατα περιήγησης γνωρίζουν το σύµβολο $ (), το οποίο µας 
επιτρέπει όπως έχουµε πει να επιλέγουµε διάφορα αντικείµενα της σελίδας και να τα 
τροποποιούµε. Εάν έχουµε το παρακάτω αντικείµενο: 

<div id="example"> </div> 
Για να το επιλέξουµε αρκεί να γράψουµε $ ("#example"). Από αυτό το σηµείο και πέρα 

µπορούµε να το τροποποιήσουµε όπως εµείς επιθυµούµε. Τι σηµαίνει όµως $ (); Πώς 
λειτουργεί; Είναι κάτι µαγικό; Ας θυµηθούµε ότι το $ () είναι ένας επιλογέας του JQuery ο 
οποίος µπορεί να πάρει διάφορα ορίσµατα χωρισµένα µεταξύ τους µε κόµµα. Ένα δηλαδή 
θέλαµε να πάρουµε το πρώτο DOM αντικείµενο που ταιριάζει µε το παραπάνω ID (example),  
θα έπρεπε να γράψουµε σε JQueryτων εξής κώδικα $ (‘#example’)[0]. Αυτό µε JavaScript θα 
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το πετυχαίναµε εάν γράφαµε  document.getElementById ("example"). Πειραµατισµοί που 
γίνανε σχετικά µε τις δύο αυτές µεθόδους έδειξαν ότι η getElementById, είναι γρηγορότερη 
σε σχέση µε $ () αλά µόνο σε ότι αφορά στην επιλογή συγκεκριµένου στοιχείου µε 
συγκεκριµένη ταυτότητα, και όχι ένα  σύνολο από το στοιχείο αυτό. Το JQuery µας βοηθάει 
στην επιλογή ενός µεγάλου αριθµού αντικειµένων µε µία πληθώρα τεχνικών,  εάν όµως 
ξέουµε τι είναι αυτό που θέλουµε να επιλέξουµε καλό είναι να χρησιµοποιούµε JavaScript. 
Σε τι µεταφράζεται αυτό για εµάς; Με ταχύτητα.  

Οι µέθοδοι που µας βοηθούν να µετακινούµε αντικείµενα πάνω στην ιστοσελίδα µας, 
είναι µία ακόµα λειτουργία που αποτελεί τεράστια δυνατότητα η οποία µας λύνει τα χέρια 
και µας απαλλάσσει από µεγάλο κόπο εξουθενωτικού προγραµµατισµού. Αρκεί να 
καταλάβουµε ότι για να µετακινήσουµε ένα αντικείµενο 100px δεξιά,  το µόνο που πρέπει να 
γράψουµε είναι: 

$ ("#element").animate ({ left: 100px; }); 

 

Εάν την κίνηση αυτήν θα θέλαµε να την υλοποιήσουµε µε JavaScript θα γράφαµε τον 

ακόλουθο κώδικα:   

1. var example = null; // object  

2. function doMove () {  

3. example.style.left = parseInt (example.style.left)+1+'px';  

4. setTimeout (doMove,20); // call doMove in 20msec  

5. }  

6. function init () {  

7. example = document.getElementById ('example');   

8. example.style.left = '0px'; // set its initial position to 0px  

9. doMove (); // start animating  

10. }  

11. window.onload = init;  

 

          Παρατηρούµε ότι αρχικά πρέπει να γράψουµε πολύ µεγαλύτερο κώδικα και πολύ πιο 
πολύπλοκο. Τι θα γινόταν εάν θέλαµε να υλοποιήσουµε σε JavaScript µια πιο πολύπλοκη 
διαδικασία της JQuery την $ ("example").hide (); Με τον τρόπο αυτό µπορούµε να κρύψουµε 
αντικείµενα τα οποία δεν µας είναι χρήσιµα.  Η ίδια εντολή θα µπορούσε να γίνει και µε τον 
επόµενο τρόπο και να δώσει το ίδιο αποτέλεσµα  
 

$ ("#example").css ("display","none"); 
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Η. CSS είναι µια πολύ δυνατή µέθοδος και µας δίνει την δυνατότητα να τροποποιούµε τα 
χαρακτηριστικά αντικειµένων. 

Είναι άραγε εύκολο να πούµε µε σιγουριά ότι το ένα η το άλλο είναι καλύτερο; Η θα 
πρέπει να λειτουργούµε συνδυαστικά και να εκµεταλλευόµαστε τα θετικά του ενός έναντι 
του άλλου; Για παράδειγµα να κάνουµε χρήση του JQuery για τα στοιχεία του όσον αφορά 
την επιλογή αντικειµένων και την τροποποίηση τους.  αντί δηλαδή να γράφουµε ολόκληρο 
µακρινάρι document.getElementById ("element"), µπορούµε να χρησιµοποιούµε το 
$ ("#element"). Όχι ότι τα δύο αυτά δεν έχουν σχέση,  γιατί το JQuery, έχει έναν 
ενσωµατωµένο ελεγκτή, ο οποίος µεταφράζει το $ ("#element") σε  document.get.Element-
ById (“element”). 

Μέχρι εδώ όλα καλά, αποτελούν όµως την κορυφή του παγόβουνου. Μιλώντας 
επιστηµονικά το JQuery αποτελείται από µια συλλογή η οποία βοηθά στην τεχνική της 
µεθόδου  του µη επαναλαµβανόµενου κώδικα  (D.R.Y. Don’t Repeat Yourself). Είναι 
επιτρεπτό και επιβάλλεται η χρήση του JQuery, αλλά σε καµία περίπτωση η εξάρτηση από 
αυτό. Θα έλεγα ότι το JQuery είναι ένα εργαλείο, η JavaScript όµως είναι ο κήπος. Η γνώση 
του JQuery στην σύγχρονη εποχή που ζούµε αποτελεί πλεονέκτηµα στην δηµιουργία 
όµορφων ιστοσελίδων,  καθώς επίσης και στην δηµιουργία ευανάγνωστου και ταχύτατου 
κώδικα. Όλα τα εργαλεία όµως είναι καλά µόνο στα χέρια ενός καλού τεχνίτη.     
 

 3.7 Εργαλεία Ανάπτυξης 
 

Σε όλες τις εφαρµογές προηγουµένως, θεωρούµε ότι η τεκµηρίωση θα ήταν χρήσιµη στο 
να κατανοήσουµε τον τρόπο λειτουργίας του, έτσι ώστε να βοηθούµε να τις εντάξουµε στις 
δικές µας εφαρµογές. Χρήσιµη βέβαια αυτή η τεκµηρίωση, τίποτα όµως δεν θα µπορούσε να 
υποκαταστήσει ένα καλό σύνολο εργαλείων ανάπτυξης λογισµικού. Ευτυχώς, υπάρχουν 
πολλά πακέτα λογισµικού που διατίθενται για τον έλεγχο και τον εντοπισµό σφαλµάτων 
JavaScript κώδικα, και τα περισσότερα από αυτά είναι διαθέσιµα δωρεάν. Τα πιο βασικά 
αυτά µπορείτε να τα βρείτε στους συνδέσµους που σας παραθέτουµε, τα οποία για τον 
Firefox είναι: 

 

Firebug 
Το Firebug [36] αποτελεί µια προέκταση για τον Firefox και είναι κατάλληλο για ανάπτυξη 

jQuery εφαρµογών. 

 

Web developer toolbar [37] 

Το συγκεκριµένο όχι µόνο αλληλεπικαλύπτει το Firebug στον τοµέα της DOM 
επιθεώρηση, αλλά περιέχει επίσης εργαλεία για κοινές εργασίες όπως η χειραγώγηση των 



 

 
67

cookies, την επιθεώρηση µορφή, και αλλαγή µεγέθους σελίδας. Μπορείτε επίσης να 
χρησιµοποιήσετε αυτήν τη γραµµή εργαλείων για την γρήγορη και εύκολη  απενεργοποίηση 
της Javascript για ένα site για να διασφαλιστεί ότι υποβαθµίζεται η λειτουργικότητα µε χάρη 
όταν το πρόγραµµα περιήγησης του χρήστη είναι λιγότερο ικανό. 

 

Venkman 
Το Venkman [38] είναι το επίσηµο πρόγραµµα εντοπισµού σφαλµάτων JavaScript για το  

Mozilla. Παρέχει ένα Compiler προβληµάτων, περιβάλλον που θυµίζει το σύστηµα GDB για 
την αποσφαλµάτωση προγραµµάτων που είναι γραµµένα σε άλλες γλώσσες. 

 

Όπως είναι φυσικό παρόµοια εργαλεία αποσφαλµάτωσης και ελέγχου, υπάρχουν και για 

τον Explorer: 

 

Microsoft Internet Explorer Developer Toolbar [39] 

Η Γραµµή Εργαλείων αυτή, παρέχει κυρίως ενόψει  δέντρου όλα τα  DOM αντικείµενα 
για µια ιστοσελίδα. Τα στοιχεία µπορούν να εντοπίζονται οπτικά, να τροποποιούνται on the 
fly σύµφωνα µε τους νέους κανόνες των CSS3.  

 

Microsoft Visual Web Developer 
Το πακέτο Microsoft Visual Web Developer [40] µπορεί να χρησιµοποιηθεί για τον έλεγχο 

javascript εφαρµογών. 

 

Για να τρέξουµε την ελεύθερη έκδοση του εργαλείου αυτού µπορούµε να το επιτύχουµε 

ακολουθώντας οδηγίες που βρίσκονται στον παρακάτω ιστοχώρο: 

http://www.berniecode.com/blog/2007/03/08/how-to-debug-javascript-with-visual-web-

developer-express/ 

 

DebugBar 
Το εργαλείο DebugBar [41] παρέχει την δυνατότητα τόσο του ελέγχου των DOM 

αντικειµένων όσο και της αποσφαλµάτωσης Javascript κώδικα. 
 
δεν θα µπορούσαµε να παραλείψουµε παρόµοια εργαλεία για το Safari και την Opera τα 
οποία για το µεν πρώτο είναι τα ακόλουθα: 
 

    



Μελέτη και Πιλοτική Χρήση Σύγχρονων Τεχνολογιών για την Ανάπτυξη  ∆υναµικών Ιστοχώρων 

 
68

 Develop Menu 
Από το Safari 3.1, µια επιλογή στην καρτέλα Για προχωρηµένους του µενού Προτιµήσεις 
προσφέρει ένα ειδικό µενού που ονοµάζεται Ανάπτυξη. Με αυτό το µενού ενεργοποιείται, 
ένας Web Inspector και µία JavaScript Console είναι διαθέσιµη. 
 
Όσον αφορά την Opera η οποία αν και έχει περιορισµένο µερίδιο της αγοράς ως ένας desktop 
browser, είναι ένας σηµαντικός παίκτης στα ολοκληρωµένα συστήµατα και στις συσκευές 
κινητών τηλεφώνων. Οι  δυνατότητες του, πρέπει να εξεταστούν προσεκτικά κατά τη 
διάρκεια της ανάπτυξης ιστοσελίδων. 
Το Dragonfly, αν και βρίσκεται ακόµα στα αρχικά του στάδια, είναι ένα πολλά υποσχόµενο 
περιβάλλον εντοπισµού σφαλµάτων για το προγράµµατα περιήγησης Opera σε υπολογιστές ή 
φορητές συσκευές.  
 

 

 3.8 Συµπέρασµα 
 
Φτάνοντας στο τέλος αυτού του κεφαλαίου, το αντικείµενο του οποίου δεν είναι δυνατόν 

να εξαντληθεί σε λίγες µόνο σελίδες. Σκοπός µας βέβαια δεν ήταν να γράψουµε ένα 
εγχειρίδιο αλλά περισσότερο να σας δώσουµε ένα κίνητρο να ασχοληθείτε µε κάτι καινούριο 
και αρκετά ευέλικτο όπως το JQuery. Στην συνέχεια στην πορεία αυτού του συγγράµµατος 
θα ξανά αναφερθούµε στ ο εργαλείο αυτό στο κεφάλαιο που θα έχει ως αντικείµενο το AJAX. 
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CSS3 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 

Σκοπός  
Σε αυτό το Κεφάλαιο θα εξετάσουµε: 

 τι είναι το CSS3, 
 τι προσφέρει, 
 την HTML5, και 
 το FontFace. 

 
Προσδοκώµενα αποτελέσµατα 
 Ο χρήστης: 

 να κατανοήσει τη χρησιµότητα του CSS3, 
 να κατανοήσει την HTML5, 
 να αντιληφθεί τη δύναµη του FontFace, και 
 να καταλάβει ποιο το κέρδος εάν κάνει 
χρήση όλων  αυτών µαζί.  
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4.1 Παρουσίαση  
 

Στο κεφάλαιο αυτό θα ασχοληθούµε µε κάτι εξαιρετικά ενδιαφέρον για την σχεδίαση µιας 
ιστοσελίδας και κυρίως για τα γραφικά που µπορεί να έχει µια ιστοσελίδα απλά και µόνο µε 
την χρήση του CSS3 [20]. Με τον τρόπο αυτό έχουµε στην διάθεση µας υψηλής ποιότητας 
γραφικά χωρίς να κάνουµε εφαρµογή γνωστών προγραµµάτων γραφιστικής, τα οποία µας 
παρέχουν ικανοποιητικά αποτελέσµατα µεν, όµως µας φορτώνουν  µε βαριά πολλές φορές 
γραφικά τα οποία κάνουν την φόρτωση της εφαρµογής αργή. Επίσης θα κάνουµε ανάπτυξη 
µε την βοήθεια µιας εφαρµογής του HTML5 [13-14] το οποίο αποτελεί την εξέλιξη και µία 
επανάσταση της HTML [22]. Κλείνοντας θα αναφερθούµε στο Font Face µία τεχνική για την 
χρήση υψηλής ποιότητας γραµµατοσειρών στην εφαρµογή µας. Ο λόγος που ονοµάσαµε το 
κεφάλαιο CSS3, είναι επειδή στην εφαρµογή που συνοδεύει αυτήν την εργασία, έχει γίνει 
εκτενής χρήση του. Σε καµία περίπτωση δεν υποτιµάµε την HTML5 η οποία αποτελεί την 
επανάσταση και για τη οποία θα χρειάζονταν αποκλειστικά βιβλία για την περιγραφή της.  

 

4.2 CSS3 
 

Από µόνο του αποτελεί µια επανάσταση στο πεδίο της δηµιουργικής σχεδίασης µιας 
ιστοσελίδας. Αφού δίνει ατελείωτες δυνατότητες στους σχεδιαστές,  που ο µόνος 
περιορισµός που έχουν τώρα πια είναι η ίδια η φαντασία τους. Ας πούµε λίγα λόγια για 
όσους δεν γνωρίζουν τι είναι το CSS. Η ονοµασία αυτή προέρχεται από τα αρχικά των 
λέξεων ‘Cascading Style Sheets’ η οποία είναι µια τεχνολογία της W3C, η οποία επιτρέπει 
στους σχεδιαστές ιστοσελίδων να καθορίζουν την παρουσίαση των αντικειµένων µέσα στο 
χώρο της σελίδας. Και όταν λέµε παρουσίαση εννοούµε την διάταξη στον χώρο και την 
εµφάνιση τους. 

Το CSS  από µόνο του αποτελεί ένα µεγάλο πεδίο, και καλό θα ήταν πριν προχωρήσετε 
στη ανάγνωση αυτού του συγγράµµατος να έχετε κάνει µια επανάληψη [32], γιατί εδώ θα 
παρουσιάσουµε τι νέο υπάρχει σχετικά µε αυτό και ονοµάζεται CSS3. Το CSS3  είναι ένα 
εργαλείο το οποίο ακόµα δεν υποστηρίζεται από όλους του Browsers ωστόσο όµως αποτελεί 
το µέλλον,  και καλό θα ήταν εάν θέλετε να παίξετε µε τα παραδείγµατα που θα αναπτυχθούν 
παρακάτω, να το κάνετε σε διακοµιστή που τα υποστηρίζει όπως το Firefox. 

 

 
 



 

 
71

4.2.1 Γιατί να ασχοληθούµε µε το CSS3 αφού ακόµα δεν 
υποστηρίζεται πλήρως; 

 
Γιατί είναι ωραίο να µαθαίνουµε καινούρια πράγµατα και κυρίως όταν αυτά είναι ακόµα 

σε εξέλιξη. Είναι πάρα πολλοί αυτοί που θα ρωτούσαν, πως είναι δυνατό να δηµιουργήσουµε 
στρογγυλές γωνίες στα παράθυρα ή µέσα σε DIVS, άλλοι θα ρωτούσαν σχετικά µε την 
διαφάνεια και τις σκιάσεις, άλλοι σχετικά µε την χρωµατική διαβάθµιση  (gradient), πάρα 
πολλές τέτοιου είδους ερωτήσεις.  Πολλές από αυτές θα απαντηθούνε σε αυτό το κεφάλαιο 
και θα έχουν σχέση µε τα ποιο γνωστά προβλήµατα σχεδίασης που µπορεί να συναντήσουµε,  
για µια πιο αναλυτική παρουσίαση καλό θα ήταν να καταφύγετε σε κάποιο βιβλίο 
αποκλειστικά για σχεδίαση µε CSS3, η και µέσα από πάρα πολλές σελίδας του διαδικτύου. 
Ας ξεκινήσουµε λοιπόν µε έναν αναλυτικό πίνακα σχετικά µε τους διακοµιστές και τις 
τεχνολογίες που αυτοί υποστηρίζουν, τουλάχιστον µέχρι την στιγµή που γράφουµε αυτό το 
κεφάλαιο, αφού όπως είπαµε τα πράγµατα συνεχώς εξελίσσονται. Ο πίνακας στο σχήµα 4.1,  
θα πρέπει να είναι κάτι που θα πρέπει να το συµβουλεύεστε συνεχώς κατά την χρήση των 
τεχνολογιών που θα παρουσιάσουµε στην συνέχεια. 

 
 

    
  
 Σχήµα 4.1 
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4.2.2 Selectors 

Οι CSS Selectors είναι ένα εξαιρετικά ισχυρό εργαλείο: µας επιτρέπουν να στοχεύουν 
συγκεκριµένα στοιχεία της HTML  χωρίς να χρειάζεται να στηριζόµαστε  σε άσκοπες τάξεις, 
ταυτότητες και JavaScripts. Οι περισσότεροι από αυτούς δεν είναι κάτι νέο για το CSS3, 
αλλά δεν είναι τόσο ευρέως διαδεδοµένοι  όσο θα έπρεπε. Οι Προηγµένοι αυτοί επιλογείς 
µπορεί να είναι χρήσιµοι εάν προσπαθούµε να επιτύχουµε ένα καθαρό, ελαφρύ  κώδικα και 
το διαχωρισµό µεταξύ της δοµής και της παρουσίασης. Μπορούν να µειώσουν τον αριθµό 
των τάξεων και ταυτοτήτων στα tags και να  καταστήσουν ευκολότερο για τους σχεδιαστές 
να διατηρήσουν ένα εύκολο στην ανάγνωση  στυλ. 

Τρία νέα ήδη επιλογέων είναι πλέον διαθέσιµα στο CSS3: 

• [att^="value"]  

επιλέγει αντικείµενα τα οποία έχουν µια συγκεκριµένη τιµή σε ένα χαρακτηριστικό 

τους  

• [att$="value"]  

επιλέγει αντικείµενα τα οποία τελειώνουν µε µια συγκεκριµένη τιµή σε ένα 

χαρακτηριστικό τους 

• [att*="value"]  

επιλέγει αντικείµενα τα οποία εµπεριέχουν µια συγκεκριµένη τιµή σε ένα 

χαρακτηριστικό τους.  

Παράδειγµα των παραπάνω είναι ο κώδικας που ακολουθεί και ο οποίος δίνει κάποια 
χαρακτηριστικά, σε όλα τα <α> στα οποία ο τίτλος τους εµπεριέχει την λέξη παοκ. 

a[title$="παοκ"] { position: absolute;  
top: 0; right: 0;  
display: block;  
width: 140px;  
height: 140px;  
text-indent: -9999px; 

 } 
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4.2.3 Multi-Column Layout 

Αυτός ο νέος επιλογέας της CSS3 σας επιτρέπει να επιτύχετε πολλαπλές στήλες  µέσα σε 
ένα έγγραφο  χωρίς να χρειάζεται να χρησιµοποιήσετε πολλαπλές divs. Το πρόγραµµα 
περιήγησης ερµηνεύει τις ιδιότητες αυτές και δηµιουργεί τις στήλες, δίνοντας στο κείµενο 
µιας µορφή που µοιάζει µε εφηµερίδα. 

 

 

Ο καλύτερος τρόπος για να σας το δείξουµε είναι µέσα από το παρακάτω παράδειγµα µε 
την βοήθεια του οποίου µπορούµε να πετύχουµε εµφάνιση παρόµοια µε αυτήν που 
απεικονίζεται στο πιο πάνω σχήµα.  

.index #content div { 

-webkit-column-count : 4;  
-webkit-column-gap : 20px;  
-moz-column-count : 4;  
-moz-column-gap : 20px; } 

Με τον συγκεκριµένο επιλογέα καθορίζουµε των αριθµό των στηλών σε 4, στην πρώτη 

γραµµή, το κενό µεταξύ των στηλών στην δεύτερη γραµµή και το πλάτος τη στήλης µε την 

ιδιότητα  -column-width.Εάν θελήσουµε να χωρίσουµε τις στήλες µε µία γραµµή µεταξύ 

τους, αυτό είναι απλό µε την βοήθεια του παρακάτω κώδικα.   

 

 

 

Σχήµα 4.2 
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div { 

     column-rule: 1px  
     solid #00000;  
    } 

 

4.2.4 CSS3 HSL & HSLA 

    Στην ενότητα αυτήν θα µάθουµε όχι µόνο πώς να χρησιµοποιούµε HSLA χρώµατα,  αλλά 

και πώς να παίζουµε µε την διαφάνεια των αντικειµένων. Το HSLA επιτρέπει τέσσερις τιµές 

οι οποίες καθορίζουν την διαφάνεια ενός αντικειµένου. Αυτήν την στιγµή θα µπορούσαµε να 

πούµε µε ευκολία ότι µόνο το firefox και το safari υποστηρίζουν αυτήν την δυνατότητα. 

Επειδή όλα τα πράγµατα γίνονται πιο κατανοητά µε παραδείγµατα δείτε το παρακάτω σχήµα 

4.3. 

 

 
 
 
 

   
Παρατηρώντας το ποιο πάνω σχήµα και κυρίως, εάν έχετε κάνει το κόπο να κατεβάσετε τον 

firefox 3 beta, θα καταλάβετε ότι η πρώτη γραµµή του σχήµατος χρησιµοποιεί HSLA. Ο 

κώδικας που χρησιµοποιείται φαίνεται πιο κάτω. 

 
<div style="background-color: hsla (0,100%,50%,0.2);"></div> 
<div style="background-color: hsla (0,100%,50%,0.4);"></div> 
<div style="background-color: hsla (0,100%,50%,0.6);"></div> 
<div style="background-color: hsla (0,100%,50%,0.8);"></div> 
<div style="background-color: hsla (0,100%,50%,1);"></div> 

 
Για την δεύτερη γραµµή χρησιµοποιούµε το rgb,  ο κώδικας είναι ο εξής.  
 

Σχήµα 4.3 
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<div style="background-color: rgb (243,191,189);"></div> 
<div style="background-color: rgb (246,143,142);"></div> 
<div style="background-color: rgb (249,95,94);"></div> 
<div style="background-color: rgb (252,47,47);"></div> 
<div style="background-color: rgb (255,0,0);"></div> 

 
Θα µας πείτε τώρα τι είναι όλα αυτά τα νούµερα και οι ποσοστιαίες διαβαθµίσεις. Τα 
νούµερα αυτά αποτελούν χρώµατα, µια λεπτοµερής περιγραφή µπορεί να βρεθεί W3C CSS3 
Color Candidate Recommendation [43]. 
Η alpha που αποτελεί τον τέταρτο χαρακτήρα της hsla και περιγράφεται µε ένα νούµερο 
από το 1.0 µέχρι το 0.0. ένα αντικείµενο µε alpha 1.0 είναι συµπαγές και απολύτως ορατό, 
αντίθετα το ίδιο αντικείµενο µε alpha 0.0 είναι µη ορατό. Κάθε οποιαδήποτε τιµή µεταξύ 
αυτών των δύο καθορίζει πόσο διαφανές είναι το χρώµα του αντικειµένου.  
 

4.2.5 Border-radius: Στρογγυλοποίηση αντικειµένων µε  CSS! 
 
   Ένα επίσης πολύ ενδιαφέρον πεδίο που απασχολεί, και δόθηκε η λύση του µέσα από το 
CSS3 είναι η καµπυλότητα στις γωνίες που τις βλέπουµε όλο και πιο συχνά στις ιστοσελίδας. 
Παλαιότερα για να το πετύχουν αυτό έφτιαχναν σχήµατα µε διάφορα σχεδιαστικά εργαλεία 
και τα τοποθετούσαν στις γωνίες των αντικειµένων τις οποίες και επιθυµούσαν να 
στρογγυλοποιήσουν. Αυτό όµως ήταν τότε,  τώρα το CSS3  έρχεται να µας γλιτώσει από 
ώρες σχεδιασµού και µέσα από απλές πια διαδικασίες. Όπως  το παρακάτω σχήµα 4.4 
 

  
 
 
 
Ο κώδικας για να το πετύχουµε είναι σχετικά απλός. 

 

#example1{ 

border-radius:15px; 

} 

Σχήµα 4.4 
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Για την ώρα όµως θα πρέπει να κάνουµε χρήση της -moz- για είναι το αποτέλεσµα εµφανές 

και στον firefox. Έτσι θα πρέπει να γράψουµε  

#example1{ 

-moz-border-radius:15px; 

border-radius:15px; 

} 

Σίγουρα θα έχετε την απορία πως  αυτό δουλεύει. Η στρογγυλάδα στις γωνίες µπορεί να 
επιτευχθεί χρησιµοποιώντας για κάθε µία από τις γωνίες των εξής ορισµό: 
                       border-*-*-radius: [ <length> | <%> ] [ <length> | <%> ]? 
Έτσι θα µπορούσαµε να ορίσουµε την καµπυλότητα µιας πάνω αριστερής γωνίας ως εξής:  

border-top-left-radius: 10px 5px; 
όταν κάνουµε χρήση δύο τιµών,  µπορούν αυτές να έχουν ή τιµές σε px ή ποσοστά σε %.  Οι 
τιµές αυτές καθορίζουν την οριζόντια και κάθετη γωνία σε µια έλλειψη 90ο.  η οποία 
καθορίζει την καµπυλότητα της εξωτερικής γωνίας. 
Εάν έχουµε µία τιµή τότε αυτήν είναι κοινή τόσο για την οριζόντια γραµµή όσο και για την 
κάθετη. Στο σχήµα που ακολουθεί δίνονται ορισµένα παραδείγµατα για το πώς µπορεί να 
είναι µια γωνία ανάλογα µε τις τιµές που θα πάρουν τα ορίσµατα της.  
 

 
 
 
 
 

Το µόνο σχόλιο το οποίο θα µπορούσαµε να κάνουµε στο παραπάνω σχήµα είναι, ότι εάν 
και οι δύο τιµές είναι µηδέν το αποτέλεσµα που θα πάρουµε είναι η ίδια η γωνία. 

Μία άλλη ιδιότητα είναι η border-radius, η οποία µας δίνει την δυνατότητα να 
προσδιορίσουµε όλες τις γωνίες ταυτόχρονα. Η ιδιότητα αυτή χρησιµοποιεί ένα ή δύο σετ 
από τιµές, το κάθε ένα από τα οποία παίρνει από µία ως τέσσερις τιµές.  Η σύνταξη της 
µεθόδου είναι ανάλογη της προηγούµενης και ορίζεται ως εξής : 

[ <length> | <percentage> ]{1,4} [ / [ <length> | <percentage> ]{1,4} ]? 

Ως παραδείγµατα θα µπορούσαµε να γράψουµε : 

Σχήµα 4.5 
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border-radius: 5px 10px 5px 10px / 10px 5px 10px 5px; 

border-radius: 5px; 

border-radius: 5px 10px / 10px; 

Στο πρώτο παράδειγµα το πρώτο σετ µε τις τιµές προσδιορίζει τις οριζόντιες τιµές και το 
δεύτερο σετ, που διαφοροποιείται από το πρώτο µε ‘/’,  προσδιορίζει τις κάθετες τιµές.  

Οι ιδιότητες αυτές έχουν συµβατότητα µε τους περισσότερους διακοµιστές. Ένα σχετικά 
πρόβληµα είναι ο mozilla o οποίος κάνει χρήση του –moz- προθέµατος το οποίο δέχεται ως 
ορίσµατα δύο τιµές µέχρι την έκδοση 3.5. Από την έκδοση αυτήν και µετά δέχεται µία τιµή 
ανά γωνία. Μετά την  έκδοση 3.5  ο mozilla  ακολουθεί τα πρότυπα του W3C τοποθετώντας 
το πρόθεµα –moz- µπροστά όπως φαίνεται  παρακάτω. 

 
W3C Specification                                          Mozilla Implementation 

border-radius                                                  -moz-border-radius  

border-top-left-radius                                     -moz-border-radius-topleft  

border-top-right-radius                                   -moz-border-radius-topright  

border-bottom-right-radius                             -moz-border-radius-bottomright  

border-bottom-left-radius                               -moz-border-radius-bottomleft 

 

 

 
Αποτέλεσµα της χρήσης σε διαφορετικούς browsers φαίνεται πιο κάτω. Όλα αυτά πρέπει 

να δουλεύουν στoν IE9, Firefox, Safari/Chrome και  Opera.  

 

 
 
 
 
#Example_A { 

height: 65px; 

width:160px; 

Σχήµα 4.6 
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-moz-border-radius-bottomright: 50px; 

border-bottom-right-radius: 50px; 

} 

#Example_B { 

height: 65px; 

width:160px; 

-moz-border-radius-bottomright: 50px 25px; 

border-bottom-right-radius: 50px 25px; 

} 

#Example_C { 

height: 65px; 

width:160px; 

-moz-border-radius-bottomright: 25px 50px; 

border-bottom-right-radius: 25px 50px; 

} 

#Example_D { 

height: 5em; 

width: 12em; 

-moz-border-radius: 1em 4em 1em 4em; 

border-radius: 1em 4em 1em 4em; 

} 

#Example_E { 

height: 65px; 

width:160px; 

-moz-border-radius: 25px 10px / 10px 25px; 

border-radius: 25px 10px / 10px 25px; 

} 

#Example_F { 

height: 70px; 

width: 70px; 

-moz-border-radius: 35px; 

border-radius: 35px; 

}  
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4.2.6 Σκίαση,  ένα από τα καλύτερα νέα χαρακτηριστικά του 
CSS3 
 

Η ιδιότητα box-shadow είναι από τις πιο συναρπαστικές ιδιότητες που µας προσφέρει το 
CSS3, µε την οποία έχουµε την δυνατότητα να εφαρµόσουµε πολλαπλές σκιάσεις σε 
αντικείµενα,  τόσο προς το εσωτερικό του όσο και προς το εξωτερικό του σχήµατος. Επίσης 
οι σκιάσεις αυτές µπορούν να έχουν πολλαπλούς χρωµατισµούς,  δίνοντας στο αντικείµενο 
που θα εφαρµοστούν ένα εκπληκτικό εφέ. Οι διακοµιστές που την  υποστηρίζουν είναι η 
τελευταία έκδοση του Mozilla το Webkit  (Safari/Chrome/Konqueror), Opera και ο IE9.  Ο  
Mozilla και το  Webkit για την εφαρµογή της σκίασης απαιτούν τα προθέµατα –moz-  και -
webkit- µπροστά από το όνοµα της ιδιότητας  (να σηµειωθεί ότι από την έκδοση  4+ του 
Mozilla δεν θα χρειάζεται το συγκεκριµένο πρόθεµα). 

Ένα χαρακτηριστικό παράδειγµα του τι εννοούµε σκίαση φαίνεται στο πιο κάτω σχήµα. 

 

 
 
 
 
Ο κώδικας για να πετύχουµε το αποτέλεσµα αυτό είναι: 

 

#example1 { 

     box-shadow: 10px 10px 5px #888; 

     } 

Για να µπορεί να είναι το εφέ συµβατό µε τον Mozilla και το  webkit θα πρέπει να 

τροποποιήσουµε τον πιο πάνω κώδικα ως εξής.  

 

Σχήµα 4.7 
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#example1 { 

-moz-box-shadow: 10px 10px 5px #888; 

-webkit-box-shadow: 10px 10px 5px #888; 

box-shadow: 10px 10px 5px #888; 

} 

 
Πώς δουλεύει η σκιά; 
 
   Η ιδιότητα  box-shadow δέχεται τιµές σκίασης που χωρίζουν µεταξύ τους µε το κόµµα. 
Συνήθως οι τιµές είναι 2-4,  (προσδιορίζοντας τιµές για την οριζόντια µετατόπιση, κάθετη 
µετατόπιση, προαιρετικά θάµπωµα απόσταση και προαιρετικά απόσταση εξάπλωση της 
σκιάς),και µια προαιρετική τιµή χρώµα και η λέξη-«ένθετο (inset)»  (για να δηµιουργήσει 
µια εσωτερική σκιά, και όχι το προεπιλεγµένο που είναι η εξωτερική σκιά). 
   Ίσως όλα αυτά να ακούγονται πολύπλοκα πιστέψτε µε όµως δεν είναι, αξίζει να 
ασχοληθείτε λίγο για να τα καταλάβετε και το αποτέλεσµα θα σας καταπλήξει. Η σύνταξη 
που ακολουθεί η ιδιότητα αυτή είναι η παρακάτω: 
 
box-shadow:none|<shadow> [,  <shadow> ]* 

 

<shadow> = inset? && [ <length>{2,4} && <color>? ]  

 

Παραδείγµατα της εφαρµογής της έχω: 

box-shadow: 10px 10px; 

box-shadow: 10px 10px 5px #888; 

box-shadow: inset 2px 2px 2px 2px black; 

box-shadow: 10px 10px #888, -10px -10px #f4f4f4, 0px 0px 5px 5px #cc6600; 

 

Για να προσδιορίσουµε τη βασική σκιά ενός αντικειµένου το πρώτο βήµα είναι να 
προσδιοριστεί το σχήµα της σκιάς, επιλέγοντας  2-4 τιµές. Η πρώτη τιµή καθορίζει την 
οριζόντια µετατόπιση της σκιάς, µε θετική αξία αντισταθµίζει τη σκιά στα δεξιά του 
στοιχείου, και µε αρνητική τιµή προς τα αριστερά. Η δεύτερη τιµή προσδιορίζει την κάθετη 
τοποθέτηση της σκιάς, µε θετική αξία συµψηφισµό της σκιάς από το κάτω µέρος του 
στοιχείου, και µε αρνητική από την πάνω κορυφή. ∆ηλαδή από πού να ξεκινάει η σκιά και τι 
κατεύθυνση να έχει ως προς τον κατακόρυφο άξονα. Μία  προαιρετική τρίτη τιµή καθορίζει 
την απόσταση θολώµατος της σκιάς. Μόνο θετικές τιµές επιτρέπονται, και όσο µεγαλύτερη 



 

 
81

είναι η τιµή, τόσο πιο άκρη της σκιάς είναι θολή. Στις  προδιαγραφές δεν περιλαµβάνεται 
ένας ακριβής αλγόριθµος για το πώς το θόλωµα απόσταση θα πρέπει να υπολογίζεται. 

Μια προαιρετική τέταρτη τιµή, η οποία παρέχει την δυνατότητα να καθορίξουµε την 
απόσταση εξάπλωση της σκιάς. Μια θετική τιµή θα προκαλέσει το σχήµα σκιά να επεκταθεί 
προς όλες τις κατευθύνσεις, ενώ µια αρνητική τιµή θα προκαλέσει το σχήµα σκιά να 
συσταλεί. Το παρακάτω διάγραµµα  (που λαµβάνονται από το W3C, “W3C Backgrounds and 
Borders Candidate Recommendation [43]”) προσφέρει ένα καλό παράδειγµα του εφέ της 
διάδοσης (spread) και εξασθένισης (blur) της σκιάς. 

 
 
 

 
 
 
. 
  
Στην συνέχεια επιλέξαµε παραδείγµατα της διάδοσης (spread) και εξασθένισης (blur) της 

σκιάς σε διαφορετικούς διακοµιστές.  

 

 
 
 
 

Σχήµα 4.8 
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Για την υλοποίηση των παραπάνω εφέ  έχουµε  τους εξής κώδικες.  

Το παράδειγµα Α, χρησιµοποιεί σκίαση προς τα αριστερά και προς τα πάνω 5px: 

 
#Example_A { 

-moz-box-shadow: -5px -5px #888; 

-webkit-box-shadow: -5px -5px #888; 

box-shadow: -5px -5px #888; 

}     

To B είναι το ίδια µε την διαφορά ότι έχει εξασθένιση της τάξης 5px: 

 

#Example_B { 

-moz-box-shadow: -5px -5px 5px #888; 

-webkit-box-shadow: -5px -5px 5px #888; 

box-shadow: -5px -5px 5px #888; 

} 

 

Στο C έχουµε το ίδιο παράδειγµα µόνο που έχει εξάπλωση σκιάς στα 5px: 

 

#Example_C { 

-moz-box-shadow: -5px -5px 0 5px #888; 

-webkit-box-shadow: -5px -5px 0 5px#888; 

box-shadow: -5px -5px 0 5px #888; 

} 

 

Το D έχει και εξάπλωση και θόλωση της τάξης του 5px: 

 

#Example_D { 

-moz-box-shadow: -5px -5px 5px 5px #888; 

-webkit-box-shadow: -5px -5px 5px 5px#888; 

box-shadow: -5px -5px 5px 5px #888; 

} 

 Το Ε δείχνει σκίαση µε καθόλου εξάπλωση παρά µόνο µε θόλωση 5px: 
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#Example_E { 

-moz-box-shadow: 0 0 5px #888; 

-webkit-box-shadow: 0 0 5px#888; 

box-shadow: 0 0 5px #888; 

} 

 

Το F δεν έχει καµία κατεύθυνση  παρά µόνο θόλωση και εξάπλωση 5px: 

#Example_F { 

-moz-box-shadow: 0 0 5px 5px #888; 

-webkit-box-shadow: 0 0 5px 5px#888; 

box-shadow: 0 0 5px 5px #888; 

} 

 
Μετά τα βασικά σχετικά µε την σκίαση θα µπορούσαµε να πούµε ότι είµαστε στην θέση να  
εφαρµόσουµε το συγκεκριµένο εφέ στις ιστοσελίδες µας. Το επόµενο στάδιο της ανάλυσης 
µας θα είναι η περιγραφή της εσωτερικής σκίασης και κλειδί του εφέ είναι η λέξη inset. 

 
Inset 

 
H συγκεκριµένη λέξη πριν από τις τιµές που καθορίζουν το µήκος και το χρώµα της σκιάς. 

Η εύρεση αυτής της λέξης δίνει την διαταγή στον διακοµιστή ότι η σκιά θα πρέπει να 
συνταχθεί προς το εσωτερικό του σχήµατος. Τα παραδείγµατα που περιγράψαµε 
προηγουµένως θα τα δούµε ξανά, αυτήν την φορά µε την χρήση της inset. 

 
 
 

  
 
 
 Σχήµα 4.10 
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Το G δείχνει εσωτερική σκίαση µε κατεύθυνση στα αριστερά και προς τα πάνω κατά 5px: 

#Example_G { 

-moz-box-shadow: inset -5px -5px #888; 

-webkit-box-shadow: inset -5px -5px #888; 

box-shadow: inset -5px -5px #888; 

}  

Το  H είναι το ίδιο µε το προηγούµενο µε την διαφορά ότι έχει θόλωση της τάξης των 5px: 

#Example_H { 

-moz-box-shadow: inset -5px -5px 5px #888; 

-webkit-box-shadow: inset -5px -5px 5px #888; 

box-shadow: inset -5px -5px 5px #888; 

}  

Στο  I έχουµε εξάπλωση  5px: 

#Example_I { 

-moz-box-shadow: inset -5px -5px 0 5px #888; 

-webkit-box-shadow: inset -5px -5px 0 5px#888; 

box-shadow: inset -5px -5px 0 5px #888; 

}  

Στο  J έχουµε εξάπλωση και θόλωση 5px: 

#Example_J { 

-moz-box-shadow: inset -5px -5px 5px 5px #888; 

-webkit-box-shadow: inset -5px -5px 5px 5px#888; 

box-shadow: inset -5px -5px 5px 5px #888; 

}  

Το  K έχει µόνο εσωτερική θόλωση  5px: 

#Example_K { 

-moz-box-shadow: inset 0 0 5px #888; 
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-webkit-box-shadow: inset 0 0 5px#888; 

box-shadow: inner 0 0 5px #888; 

}  

Στο  L έχουµε θόλωση και εξάπλωση  5px: 

#Example_L { 

-moz-box-shadow: inset 0 0 5px 5px #888; 

-webkit-box-shadow: inset 0 0 5px 5px#888; 

box-shadow: inset 0 0 5px 5px #888; 

}  

 
   Πολύ ωραία µέχρι εδώ πώς όµως µπορούµε να εφαρµόσουµε  την σκίαση και την 
στρογγυλοποίηση των γωνιών που µελετήσαµε προηγουµένως; Μελετήστε το παράδειγµα 
που ακολουθεί και προσπαθήστε να το κάνετε και µόνοι σας.  
 
 

 
 

 
 
Στο σχήµα Q εφαρµόζουµε σκίαση προς τα κάτω και δεξιά 5px, και σφριγηλότατα επίσης 

5px. 

 
#Example_Q { 

-moz-border-radius: 5px; 

border-radius: 5px; 

-moz-box-shadow: 5px 5px black; 

-webkit-box-shadow: 5px 5px black; 

box-shadow: 5px 5px black; 

}   

 
 
 

Σχήµα 4.11 
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Το R είναι το ίδιο µόνο που εφαρµόζει και θόλωση. 
 
#Example_R { 

-moz-border-radius: 5px; 

border-radius: 5px; 

-moz-box-shadow: 5px 5px 5px black; 

-webkit-box-shadow: 5px 5px 5px black; 

box-shadow: 5px 5px 5px black; 

}   

 

Για να εφαρµόσουµε όλα αυτά τα εφέ θα πρέπει να υπάρχει και η κατάλληλη υποστήριξη  

από του διακοµιστές όπως φαίνεται στο πιο κάτω σχήµα [44-45]. 

 

 
 
 

 
4.3 @font-face 
 

Όπως και το προλόγισαµε ως µέρος του κεφαλαίου θα εντάξουµε και τα fontface [46], και 
αυτό όχι γιατί πρόκειται για κάτι καινούριου, αφού πρώτο παρουσιάστηκαν από  την εποχή 
του CSS2.0, αλλά γιατί µας δόθηκε η ευκαιρία να ασχοληθούµε λίγο παραπάνω και µάθαµε 
πράγµατα τα οποία θεωρούµε ενδιαφέρον να τα µοιραστούµε. 

Σχήµα 4.12 
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Έχετε άραγε σκεφτεί οι περισσότεροι από εσάς, για ποιόν λόγο εικόνες φόντου δεν θα 
έπρεπε να χρησιµοποιηθούν για την παρουσίαση κειµένου στην ιστόθεση που 
κατασκευάζετε; Θα πει κάποιος πως θα µπορέσουµε να φτιάξουµε υψηλής ποιότητας 
γραφικούς χαρακτήρες χωρίς να χρησιµοποιήσουµε γραφικά; ∆εν θα σας απαντήσουµε 
ακόµα για να σας κρατήσουµε λίγο σε αγωνία, αντί αυτού λοιπόν θα σας θέσουµε µια 
ερώτηση πόσες ώρες ξοδέψατε για να κάνετε ένα γραφικό χαρακτήρα, ένα τίτλο µε ένα 
σχεδιαστικό πρόγραµµα; Επίσης εάν δεν µπορέσετε να το κάνετε µόνοι σας πόσα λεφτά θα 
πρέπει να δαπανήσετε σε κάποιον γραφίστα, προκειµένου να πετύχετε το γράφηµα που 
επιθυµείτε; Σας αγχώσαµε έτσι δεν είναι; Γιατί έχουµε δίκιο.  Σκεφτείτε τώρα να έχετε πολλά 
περισσότερα γραφικά. Ο χρόνος και το χρήµα που πρέπει να υπενδύσετε θα είναι τεράστιος. 
Πόσο µάλλον που οι περισσότερες ιστοσελίδες έχουν την ανάγκη να µεταφραστούν σε 
περισσότερες γλώσσες. Μέχρι το σηµείο αυτό είναι σίγουρο που ότι σας άγχωσαµε, και αυτό 
για να σας δείξουµε την δύναµη και την επανάσταση που φέρνουν τα Fontface. Γεγονός 
βέβαια είναι  ότι η χρήση εικόνων background είναι ο µόνος τρόπος οι σχεδιαστές να 
µεταφέρουν τις αγαπηµένες τους γραµµατοσειρές στις ιστοσελίδες τους. ∆εν θα ήταν όµως 
πιο δίκαιο οι σχεδιαστές να έχουν πρόσβαση σε µια µεγάλη ποικιλία fonts, χωρίς να είναι 
απαραίτητο για να τους υιοθετήσουν να κάνουν γραφικά. 

 

 
 

 
Σχήµα 4.13 
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Ο τρόπος είναι το fontface, αντί να κάνουν γραφικά µπορούν να επισυνάψουν χαρακτήρες 
στις ιστοσελίδες τους,  έτσι µπορούν να χρησιµοποιούν True type Fonts χωρίς να τα 
απεικονίζουν µε εικόνες.    

 

Web fonts: ο κώδικας που θα λατρέψετε! 
 
Ένα παράδειγµα του τρόπου που χρησιµοποιούνται τα font-face φαίνεται παρακάτω : 
 
@font-face { 

  font-family: "Kimberley"; 

  src: url (http://www.princexml.com/fonts/larabie/ » 

  kimberle.ttf) format ("truetype"); 

} 

h1 { font-family: "Kimberley", sans-serif } 

 
Αυτό που σας είναι σίγουρα γνωστό είναι  η τελευταία γραµµή, αλά και το @font-face 

µπορεί να µην είναι γνωστό, όµως δεν είναι τόσο δύσκολο να κατανοηθεί, αφού θέλουµε να 
επισυνάψουµε την γραµµατοσειρά  "Kimberley", αρκεί να ορίσουµε την ακριβή url του. Τα 
τελευταία χρόνια υπάρχουν κάποιες διαφωνίες σχετικά µε την χρήση της τεχνολογίας. Τα 
επιχειρήµατα κατά των γραµµατοσειρών ιστοσελίδων είναι κυρίως νοµικά. Ότι δηλαδή οι 
γραµµατοσειρές έχουν κάποια πνευµατική ιδιοκτησία και ως εκ τούτου δεν µπορούν να 
δηµοσιευτούν στο διαδίκτυο. Παρά το γεγονός ότι το νοµικό καθεστώς των σχηµάτων 
γραµµατοσειράς είναι αβέβαιο, τα ονόµατα των γραµµατοσειρών  καλύπτονται από το νόµο 
περί πνευµατικών δικαιωµάτων. Έτσι οι γραµµατοσειρές έχουν τα ίδια πνευµατικά 
δικαιώµατα µε τις εικόνες και το κείµενο. Η χρήση των γραµµατοσειρών θα πρέπει να γίνετε 
ύστερα από την χορήγηση άδειας από τον κάτοχο των πνευµατικών δικαιωµάτων τους. 
Ωστόσο υπάρχουν πολλές γραµµατοσειρές η χρήση των οποίων είναι ελεύθερη. Οµοίως, 
πολλοί σχεδιαστές γραµµατοσειράς  (συµπεριλαµβανοµένων Ray Larabie και Dieter 
Steffmann) επιτρέπουν γραµµατοσειρές τους να χρησιµοποιούνται ελεύθερα στο διαδίκτυο. 

Ένα πολύ καλό επιχείρηµα υπέρ της χρήσης των γραµµατοσειρών είναι το αισθητικό 
αποτέλεσµα που αυτές προσφέρουν στις ιστοσελίδες που χρησιµοποιούνται. Υπάρχουν 
πολλές όµορφες και ενδιαφέρουσες γραµµατοσειρές που µπορούν να βελτιώσουν την 
αισθητική και την αύξηση της οπτικής ποικιλίας στο διαδίκτυο. Ακριβώς όπως είµαι µερικές 
φορές έκπληκτοι από όµορφα σχέδια βιβλίων, θέλουµε να κατακλύζοµαστε  και από όµορφες 
ιστοσελίδες. Και, δεν θέλουµε αυτές οι όµορφες σελίδες να πρέπει να αποτελούνται από 
εικόνες φόντου. 

∆ύο πράγµατα πρέπει να συµβούν πριν οι γραµµατοσειρές οδηγήσουν το Web designing 
στο επόµενο επίπεδο. Πρώτον, πρέπει να εξασφαλιστεί η εγκυρότητα της προσέγγισης. Θα 
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πρέπει να µπούµε σε µια διαδικασία αξιολόγηση του κώδικα που χρησιµοποιούν τα Fontface, 
εάν ο κώδικας µας εξυπηρετεί και τι πρέπει να γίνει για να βελτιωθεί. Ο καλύτερος τρόπος 
για να βοηθήσουµε είναι να παίξουµε µε την υπάρχουσα εφαρµογή και να προτείνουµε 
συνεχώς βελτιώσεις. ∆εύτερον, πρέπει να πείσουµε τους ιθύνοντες των προγραµµάτων 
περιήγησης  να προσθέσουν υποστήριξη για γραµµατοσειρές Web. 

Μία ενδιαφέρουσα ιστοσελίδα η οποία έχει πληθώρα από fonts  τα οποία είναι ελεύθερα 
στο να τα κατεβάσετε και να τα χρησιµοποιήσετε είναι το 
http://www.fontsquirrel.com/fontface.  Μέσα σε αυτήν µπορείτε να διαλέξετε από µια 
πληθώρα γραµµατοσειρών και το καλύτερο µπορείτε να κατεβάσετε τον κώδικα για τα 
fontface καινούριας γενιάς web2.0. O κώδικας θα είναι της µορφής που φαίνεται πιο κάτω   

@font-face { 

    font-family: 'KomikaTitleWideRegular'; 

    src: url ('KomikaTitle-Wide-webfont.eot'); 

    src: url ('..fonts/KomikaTitle-Wide-webfont.eot?iefix') format ('eot'), 

         url ('../fonts/KomikaTitle-Wide-webfont.woff') format ('woff'), 

         url ('../fonts/KomikaTitle-Wide-webfont.ttf') format ('truetype'), 

         url ('../fonts/KomikaTitle-Wide-webfont.svg#webfontCJDxlCCZ') format ('svg'); 

    font-weight: normal; 

    font-style: normal; 

 

Όπως παρατηρείτε τον κώδικα βλέπετε ότι έχουµε διάφορα αρχεία µε διαφορετικές καταλήψεις, 

επεξήγηση των οποίων φαίνεται στον πίνακα που ακολουθεί. 

 

 
 Σχ.4.14 Πίνακας καταλήξεων αρχείων που υποστηρίζει το fontface[46] 
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Κατά την εγκατάσταση του κώδικα αυτού στην ιστοσελίδα σας θα συναντήσετε προβλήµατα 

µε τον explorer, αυτό οφείλετε ότι η τεχνολογία δεν έχει ακόµα υιοθετηθεί από όλους τους 

Browser.  

 
4.4 HTML 5 
 

Η HTML 5 είναι η επόµενη σηµαντική έκδοση της HTML. Εισάγει µια ποικιλία  νέων 
στοιχείων που θα κάνουν τις σελίδες µας πιο ενδιαφέρουσες. Ως αποτέλεσµα όλων αυτών, 
είναι πως οι µηχανές αναζήτησης καθώς επίσης και τα προγράµµατα ανάγνωσης θα µπορούν 
πιο εύκολα να περιηγηθούν στις ιστοσελίδες µας. Επιπλέον, η HTML 5 θα περιλαµβάνει 
φανταχτερά APIs για την κατάρτιση γραφικών στην οθόνη, την αποθήκευση δεδοµένων 
χωρίς σύνδεση, µεταφορά και απόθεση, και πολλά άλλα. Ας ξεκινήσουµε τη σήµανση µέχρι 
το ιστολόγιο σελίδα. 

Για την περιγραφή όλων αυτών θα δηµιουργήσουµε ένα παράδειγµα µε το οποίο θα 
γίνουν κατανοητές όλες οι καινούριες τεχνολογίες που φέρνει η HTML 5. Καταρχήν θα 
πρέπει να ορίσουµε το πώς θα φαίνεται η ιστοσελίδα µας. 

 

 
 
 

 

Σχήµα 4.15 
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Η HTML 5 έχει συγκεκριµένα tags για τον ορισµό αντικειµένων όπως header, navigation, 
sidebar and footer. Αρχικά θα παρουσιάσουµε των κώδικα που πραγµατοποιεί το παραπάνω 
αποτέλεσµα. Θα σας προτείναµε πρώτου συνεχίσετε την ανάγνωση να µελετήσετε το 
παρακάτω κώδικα και µε την βοήθεια του σχήµατος 4.15, προσπαθήστε να βρείτε όλα τα νέα 
στοιχεία που φέρει η HTML 5. 

1. <!doctype html>   

2. <html>   

3. <head>   

4.     <title>Page title</title>   

5. </head>   

6. <body>   

7.     <header>   

8.         <h1>Page title</h1>   

9.     </header>   

10.     <nav>   

11.         <!-- Navigation -->   

12.     </nav>   

13.     <section id="intro">   

14.         <!-- Introduction -->   

15.     </section>   

16.     <section>   

17.         <!-- Main content area -->   

18.     </section>   

19.     <aside>   

20.         <!-- Sidebar -->   

21.     </aside>   

22.     <footer>   

23.         <!-- Footer -->   

24.     </footer>   

25.    

26. </body>   

27. </html>   
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Νοµίζουµε ότι σε όλους ο παραπάνω κώδικας φαίνεται ως HTML, δεν είναι ακριβώς 

όµως έτσι γιατί υπάρχουν αρκετά νέα πράγµατα. 

 Η HTML 5 έχει ένα συγκεκριµένο DOCTYPE. Αυτό ορίζεται στην πρώτη γραµµή 

του κώδικα, και λέει στον Browser ότι το έγγραφο που ακολουθεί είναι ένα 

HTML. 

 H νέα ετικέτα στην γραµµή 7 είναι η <header>  βρίσκεται  πάντα στην αρχή του 

εγγράφου και µπορεί να περικλείει στοιχεία όπως είναι ο τίτλος της σελίδας ή ένα 

λογότυπο. Θα µπορούσε να περιλαµβάνει επίσης έναν πίνακα περιεχοµένων ή µια 

φόρµα αναζήτησης.  

 Η ετικέτα nav- χρησιµοποιείται για να περιλάβει τα στοιχεία πλοήγησης, όπως 

είναι η κύρια πλοήγηση σε µια τοποθεσία ή περισσότερες ειδικευµένες 

πλοηγήσεις  όπως το επόµενο / προηγούµενο. 

 Η ετικέτα section, χρησιµοποιείται για να υποδηλώσει µια ενότητα του εγγράφου. 

Μπορεί να περιέχει όλα τα είδη των ενοτήτων, όπως και να έχει ένθετα section.  

 Το <aside> χρησιµοποιείται για να περιλάβει µέρη του εγγράφου τα οποία 

αποτελούν µεν στοιχεία του, όµως µπορούν να σταθούν και µόνα τους. Στο 

συγκεκριµένο παράδειγµα το χρησιµοποιούµε για να περιγράψουµε το sidebar. 

 Το υποσέλιδο περιέχει πρόσθετες πληροφορίες σχετικά µε το βασικό περιεχόµενο, 

όπως πληροφορίες σχετικά µε το ποιος το έγραψε, πληροφορίες πνευµατικών 

δικαιωµάτων, συνδέσεις µε σχετικά έγγραφα και ούτω καθεξής. 

 

Ήδη είναι προφανές, ότι η HTML 5 δεν χρησιµοποιεί <div> για να ορίσει διάφορα 
τµήµατα του εγγράφου. Αντί αυτού χρησιµοποιεί ποιο εξελιγµένα tags τα οποία περιγράφουν 
πιο περιεκτικά τα διάφορα µέρη του εγγράφου. Ένα επίσης νέο tag που χρησιµοποιεί η 
HTML 5  είναι το <article>. Η ετικέτα του άρθρου χρησιµοποιείται για να υποδηλώσει ένα 
ανεξάρτητο τµήµα για παράδειγµα σε ένα blog, συζήτηση, εγκυκλοπαίδεια, κ.λπ. 

Όταν η HTML 5 θα εφαρµοστεί σε όλους τους browsers,  θα γίνει πολύ πιο εύκολη η 
κατασκευή ιστοσελίδων. Θα είµαστε σε θέση µην χρησιµοποιούµε floats για τα layout,  και 
θα περνάµε πολύ λιγότερο χρόνο στο να γράφουµε javascript για να τοποθετήσουµε τις  
εικόνων φόντου ή να κατασκευάσουµε πίνακες µε ζέβρα γραµµές. Ας ελπίσουµε ότι θα 
χρησιµοποιήσουµε όλον αυτόν τον επιπλέον χρόνο για να µελετήσουµε ορισµένες 
µακροπρόθεσµες παραµεληµένες περιοχές του web design, όπως το front end design και την 
καλή αρχιτεκτονική της πληροφορίας. 
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4.5 Συµπέρασµα 
Οι ιδιότητες του CSS3 µπορούν να βελτιώσουν σηµαντικά τη ροή της εργασίας σας, κάνοντας 

µερικά από τα πιο χρονοβόρα στοιχεία του CSS ελαφρύτερα, επιτρέποντας καλύτερο και 

καθαρότερο τρόπο κωδικοποίησης. Μερικές ιδιότητες δεν είναι ακόµη ευρέως υποστηριζόµενες, 

ακόµη και από τους πιο πρόσφατους φυλλοµετρητές (browsers), αυτό βέβαια δεν σηµαίνει ότι δεν 

θα πρέπει να πειραµατιζόµαστε ώστε να δώσουν στους επισκέπτες µας, σύγχρονα προγράµµατα 

περιήγησης, µε προηγµένα χαρακτηριστικά του CSS styling. 
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Ajax 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 

Σκοπός  
Σε αυτό το Κεφάλαιο: 

 θα γνωρίσουµε την τεχνική Ajax, και 
 θα µελετήσουµε διαφόρους τρόπους 
εφαρµογής της.  

 
Προσδοκώµενα αποτελέσµατα 
 Ο χρήστης: 

 να αντιληφθεί  τη δυναµική της 
µεθοδολογίας αυτής, 

 να καταφέρει µέσα από την τεχνολογία 
αυτή να δώσει ζωντάνια στα έργα του, και 

 να θεωρήσει το Ajax ως την αρχή και το 
τέλος κάθε σύγχρονου έργου στο 
διαδίκτυο. 
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5.1 Παρουσίαση   
 

To Ajax [9-11] είναι ένα πιασάρικο όνοµα για έναν τύπο του προγραµµατισµού που έγινε 
δηµοφιλής το 2005 από την Google και άλλους µεγάλους κατασκευαστές ιστοσελίδων. Ajax 
είναι τα αρχικά  για Asynchronous JavaScript και XML [47]. Είναι ένα πραγµατικά ευέλικτο 
εργαλείο το οποίο δίνει την δυνατότητα στον προγραµµατιστεί να συνδυάζει µε τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο όλες τις τεχνικές που παρουσιάσαµε στα προηγούµενα κεφάλαια. 
Πώς όµως θα µπορούσαµε να περιγράψουµε αυτό το εργαλείο καλύτερα παρά µόνο µε ένα 
παράδειγµα. 

 

5.2 Προετοιµασία 
 

To Ajax συγχωνεύει µαζί υπάρχουσες τεχνολογίες για να βοηθήσει τους προγραµµατιστές 
να δώσουν στους χρήστες του διαδικτύου µία πιο προηγµένη εµπειρία περιήγησης. Με τη 
χρησιµοποίηση XHTML [48], CSS3 [19-20], JavaScript [8] και XML,µαζί µε το 
XMLHttpRequest [49], µπορείτε να µετατρέψετε τα προγράµµατα περιήγησης σε πλατφόρµες 
εφαρµογών που αναπαραγάγουν πιστά εφαρµογές γραφείου. Αυτή η δυνατότητα επιτρέπει 
σε υπάρχουσες ιστοσελίδες  να µετατραπούν σε τοποθεσίες Web 2.0, αυξάνοντας 
ταυτόχρονα τον αριθµό των νέων διαδικτυακών εφαρµογών που µπορείτε να βρείτε στο 
∆ιαδίκτυο σήµερα. 

     Μπορούµε να υποστηρίξουµε επιτυχώς, ότι καµιά τεχνολογία δεν έχει αλλάξει το 
τοπίο, Ιστού περισσότερο τα τελευταία χρόνια από την υιοθέτηση του Ajax. Η ικανότητα να 
κάνει ασύγχρονα αιτήµατα προς τον διακοµιστή χωρίς την ανάγκη να φορτώσετε τις σελίδες, 
επέτρεψε µια ολόκληρη νέα σειρά αλληλεπίδρασης χρήστη. Στο κεφάλαιο αυτό θα ρίξουµε 
µια γρήγορη µατιά στην τεχνολογία αυτή, σκοπός µας δεν είναι να αναπτύξουµε ένα πλήρες 
εγχειρίδιο, αλλά να σας δώσουµε µία πρώτη γεύση. 

 

 
Σχήµα 5.1 
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Το AJAX είναι απλώς ένα µέσο για τη φόρτωση δεδοµένων από τον server στον web 
browser, ή τον Client, χωρίς ορατή ανανεώσετε τη σελίδα. Αυτά τα δεδοµένα µπορoύν να 
πάρουν πολλές µορφές, και έχουµε πολλές επιλογές για το τι πρέπει να κάνουµε µε αυτά. Θα 
κατασκευάσουµε ένα παράδειγµα το οποίο θα παίρνει πληροφορίες και θα τις τοποθετεί σε 
οµάδες σε σχέση µε την κατηγορία που ανήκουν. Το παράδειγµα αυτό είναι µέρος του 
κώδικα που αναπτύξαµε στα πλαίσια της εργασίας αυτής. 

 
 

5.2.1 Ποιό είναι το απίστευτο 
Το απίστευτο µε την τεχνολογία αυτήν, είναι ότι ο µόνος κώδικας που θα βλέπουµε µέσα 

στην ιστοσελίδα µας θα είναι µια άδεια div, την οποία θα την γεµίζουµε µε τις εταιρείες ανά 
κατηγορία. Το αποτέλεσµα που θα πάρουµε µετά το πέρας τις περιγραφής, θα είναι το εξής. 

 
 
 

 
 

 
 
 
Φαίνεται ξεκάθαρο αυτό που περιγράψαµε, δηλαδή οι εταιρείες κατηγοριοποιηµένες ανά 

υπηρεσία που αυτές προσφέρουν. Πώς όµως θα πετύχουµε το αποτέλεσµα αυτό; Απαντάµε 
γράφοντας µόνο µια γραµµή κώδικα <div id="suggestions"></div>. Βέβαια πίσω από αυτό 
κρύβεται ένα απίθανο εργαλείο το AJAX. 

 

 

Σχήµα 5.2 
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5.3 ∆εδοµένα  
 
Πρώτου µπούµε στα βαθειά θα θέλαµε να αναφέρουµε τους τρόπους µε τους οποίους η 

πληροφορία που θέλουµε ανά πάσα στιγµή επικολλάται στο έγγραφο µας, χωρίς να είναι 
απαραίτητη η επαναφόρτωση της σελίδας. Οι περισσότερες εφαρµογές που κάνουν χρήση 
της τεχνολογίας αυτής, δεν κάνουν τίποτα άλλο από το να επικολλάν µετά από µια αίτηση 
δική µας ένα µέγεθος πληροφοριών στο αρχείο µας. Αυτήν η τεχνική συνήθως ονοµάζεται 
AHAH [50]  (Asynchronous HTTP and HTML). Το πρώτο που µας χρειάζεται είναι λίγος 
κώδικας HTML, τον οποίο και θα εισάγουµε µέσα στο έγγραφο µας. Ο κώδικας αυτός για το 
συγκεκριµένο παράδειγµα θα τοποθετηθεί σε ένα αρχείο µε το όνοµα a.html. ο κώδικας που 
θα έχει το αρχείο αυτό για τον σκοπό του παραδείγµατος θα είναι: 

 

<div class="entry">  

<h3 class="term">ABDICATION</h3>  

<div class="part">n.</div>  

<div class="definition">  

An act whereby a sovereign attests his sense of the high temperature of the throne.  

<div class="quote">  

<div class="quote-line">Poor Isabella's Dead, whose abdication</div>  

<div class="quote-line">Set all tongues wagging in the Spanish nation.</div>  

<div class="quote-line">For that performance 'tweunfair to scold her:</div>  

<div class="quote-line">She wisely left a throne too hot to hold her.</div>  

<div class="quote-line">To History she'll be no royal riddle &mdash;</div>  

<div class="quote-line">Merely a plain parched pea that jumped thegriddle.</div>  

<div class="quote-author">G.J.</div>  

</div>  

</div> 

</div> 

<div class="entry">  

<h3 class="term">ABSOLUTE</h3>  

<div class="part">adj.</div>  

<div class="definition">  

Independent, irresponsible. An absolute monarchy is one  

in which the sovereign does as he pleases so long as he  

pleases the assassins. Not many absolute monarchies are  
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left, most of them having been replaced by limited  

monarchies, where the sovereign's power for evil  (and for  

good) is greatly curtailed, and by republics, which are  

governed by chance.  

</div> 

</div> 

Εάν παρατηρήσετε καλά τον κώδικα θα διαπιστώσετε ότι δεν µιλάµε για αληθινό κώδικα 
HTML, αφού δεν περιλαµβάνει tags  όπως <html>, <head>, και <body> τα οποία είναι 
απαραίτητα  συστατικά κάθε αρχείου HTML. O λόγος που χρησιµοποιούµε τέτοιου είδους 
αρχείων είναι για να τα επικολλήσουµε σε ένα σηµείο του κώδικα µας, τον εξής τρόπο: 

 

$ (document).ready (function () {  

                                                 $ ('#letter-a a').click (function ()  

                                                 {  

                                                  $ ('#dictionary').load ('a.html');  

                                                   return false;  

                                                   }); 

                                                  }); 

 

Τι µας λέει ο κώδικας αυτός; Καταρχάς µέσα στην ready ορίζουµε ένα συµβάν, µε το 
οποίο όταν ο χρήστης κάνει επιλογή του a  µε ταυτότητα #letter-a, εκτελείται µία συνάρτηση 
η οποία µέσα στο <div id=’dictionary’> φορτώνει το περιεχόµενο του a.html. Όλη αυτή την 
δουλεία την κάνει η µέθοδος load ('a.html'). 

Βλέπουµε πόσο εύκολο είναι να παίρνουµε και να τοποθετούµε όπου εµείς επιθυµούµε 
κώδικα HTML. Πώς όµως θα µπορούσαµε τα δεδοµένα πριν τα τοποθετήσουµε να τα 
επεξεργαστούµε; 

 

 
5.3.1 Επεξεργασία πριν την προβολή 
 
JSON 
 

   Ο όρος JavaScript Object Notation [51]  (JSON)  επινοήθηκε από τον Douglas Crockford, 
προκειµένου να χαρακτηρίσει την απλή αυτή µορφή σύνταξης που ακολουθεί. Μπορούµε να 
τοποθετήσουµε τις πληροφορίες µας µέσα σε ένα αρχείο τύπου b.json,  µε διαφορετικούς 
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τρόπους. Ενδεικτικά θα τοποθετήσουµε κάποιες πληροφορίες οι οποίες θα έχουν την εξής 
µορφή. 
[  

{  

"term": "BACCHUS",  

"part": "n.",  

"definition": "A convenient deity invented by the...",  

"quote": [  

"Is public worship, then, a sin,",  

"That for devotions paid to Bacchus",  

"The lictors dare to run us in,",  

"And resolutely thump and whack us?"  

],  

"author": "Jorace"  

},  

{  

"term": "BACKBITE",  

"part": "v.t.",  

"definition": "To speak of a man as you find him when..."  

},  

{  

"term": "BEARD",  

"part": "n.",  

"definition": "The hair that is commonly cut off by..."  

}, 

 

Για να µπορέσουµε να πάρουµε την πληροφορία αυτήν µέσα από το αρχείο θα κάνουµε 
χρήση της µεθόδου $.getJSON (). Η µέθοδος αυτή είναι λίγο διαφορετική από τις µεθόδους 
JQuery, τις οποίες αναπτύξαµε εκτεταµένα σε προηγούµενα κεφάλαια. Η $.getJSON () δεν 
υπάρχει ένα λογικό αντικείµενο DOM, πάνω στο οποίο εφαρµόζεται. Τα αποτελέσµατα της 
θα τοποθετηθούν µέσα στο script το ίδιο, και όχι σε κάποιο σηµείο της σελίδας µας. 

Για να κάνουµε χρήση της µεθόδου αυτής γράφουµε όπως και προηγουµένως τον εξής 
κώδικα: 
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$ (document).ready (function () {  

                                                 $ ('#letter-b a').click (function () {  

                                                 $.getJSON ('b.json');  

                                                  return false;  

                                                  }); 

}) 

 

Ο κώδικας αυτός σε αντίθεση µε προηγουµένως δεν θα δηµιουργήσει κάποιο συµβάν 
κάνοντας κλικ στο αντίστοιχο δεσµό. Η συνάρτηση φορτώνει τα δεδοµένα, όµως δεν της 
έχουµε πει τι να κάνει µε τα δεδοµένα αυτά. Για τον λόγο αυτό και για να υπάρχει τρόπος να 
πούµε στην   $.getJSON, τι να κάνει µε τα δεδοµένα αυτά της δίνουµε ως  δεύτερο όρισµα  
µια συνάρτηση, η οποία εκτελείται όταν τα δεδοµένα έχουν φορτωθεί επιτυχώς. Όπως έχει 
αναφερθεί όλες οι λειτουργίες που κάνει ο AJAX είναι ασύγχρονες, έτσι παρέχεται ένας 
τρόπος να περιµένει η συνάρτηση µέχρι να φορτωθούν όλα τα δεδοµένα, αντί να αρχίσει να 
εκτελείτε  κατευθείαν. Επιπλέον η συνάρτηση που χρησιµοποιείται ως δεύτερο όρισµα 
παίρνει ως όρισµα µια µεταβλητή στην οποία αποθηκεύει την πληροφορία. 

 

 

$ (document).ready (function () {  

                                                  $ ('#letter-b a').click (function () {  

                                                  $.getJSON ('b.json', function (data) {    });                                                   

                                                  return false;  

                                            }); 

         }); 

                                                                      

 

 

Για να µπορέσουµε να επεξεργαστούµε την πληροφορία που θα αποθηκευτεί στην 
µεταβλητή data, χρειαζόµαστε έναν τρόπο να την διαβάζουµε. Στο σηµείο αυτό µπαίνει η 
µέθοδος $.each (), η οποία παίρνει ως πρώτο όρισµα έναν πίνακα δεδοµένων και σαν δεύτερο 
όρισµα µία συνάρτηση. Η $.each () εκτελεί ένα loop και κάθε φορά στον δεύτερο όρισµα της 
περνάει, ως πρώτο όρισµα τον δείκτη και σαν δεύτερο όρισµα περνάει την τιµή που 
απεικονίζει ο δείκτης αυτός στον πίνακα δεδοµένων. 
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$ (document).ready (function () {  

           $ ('#letter-b a').click (function () {  

                    $.getJSON ('b.json', function (data) {  

                                                            $ ('#dictionary').empty ();  

                                             $.each (data, function (entryIndex, entry) {  

                                             var html = '<div class="entry">';  

                                             html += '<h3 class="term">' + entry['term'] + '</h3>';  

                                             html += '<div class="part">' + entry['part'] + '</div>';  

                                             html += '<div class="definition">';  

                                             html += entry['definition'];  

                                             html += '</div>';  

                                             html += '</div>';  

                                            $ ('#dictionary').append (html);  

                                                                        });  

                                                                     });  

return false;  

}); 

});  

 

Εκτέλεση script 
Ένας άλλος τρόπος για να τοποθετούµε την πληροφορία µέσα στην σελίδα µας είναι να 

εκτελούµε κάποιο script. Πολλές φορές δεν είµαστε σε θέση να γνωρίζουµε τι θέλουµε να 
τοποθετήσουµε µέσα στην σελίδα πριν γίνει κάποια επιλογή από τον χρήστη. Για το λόγο 
αυτό δηµιουργούµε scripts τα οποία τα εκτελούµε κάθε φορά που τα έχουµε ανάγκη. 

Η εκτέλεση ενός script είναι τόσο εύκολο όσο και η φόρτωση ενός αρχείου HTML, µέσα 
στην ιστοσελίδα µας. Απλά η διαφορά είναι ότι στην περίπτωση αυτήν χρησιµοποιούµε την 
καθολική συνάρτηση $.getScript (). 

 

$ (document).ready (function () {  

                                                $ ('#letter-c a').click (function () {  

                                                                                                 $.getScript ('c.js');  

                                                                                                 return false;  

                                                                                                 }); 

});   
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Το αρχείο πλέον που θα επεξεργαστούµε θα έχει την µορφή  

var entries = [  

{  

"term": "CALAMITY",  

"part": "n.",  

"definition": "A more than commonly plain and..."  

},  

{  

"term": "CANNIBAL",  

"part": "n.",  

"definition": "A gastronome of the old school who..."  

},  

{  

"term": "CHILDHOOD",  

"part": "n.",  

"definition": "The period of human life intermediate..."  

},  

{  

"term": "CLARIONET",  

"part": "n.",  

"definition": "An instrument of torture operated by..." 

},  

{  

"term": "COMFORT",  

"part": "n.",  

"definition": "A state of mind produced by..."  

},  

{  

"term": "CORSAIR",  

"part": "n.",  

"definition": "A politician of the seas."  

} 

]; 
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var html = ''; 

$.each (entries, function () {  

html += '<div class="entry">';  

html += '<h3 class="term">' + this['term'] + '</h3>';  

html += '<div class="part">' + this['part'] + '</div>';  

html += '<div class="definition">' + this['definition'] + '</div>';  

html += '</div>'; 

}); 

$ ('#dictionary').html (html); 

 

Το όνοµα του θα είναι c.js. 

 

XML 
To XML είναι µέρος των αρχικών του Ajax, και αποτελεί άλλη µια µέθοδο αποθήκευσης 

πληροφοριών, η οποία µιµείται των JSON.  Έστω ότι έχουµε το αρχείο µε δεδοµένα της 

µορφής xml: 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<entries>  

<entry term="DEFAME" part="v.t.">  

<definition>  

To lie about another. To tell the truth about another.  

</definition>  

</entry>  

<entry term="DEFENCELESS" part="adj.">  

<definition>  

Unable to attack.  

</definition>  

</entry>  

<entry term="DELUSION" part="n.">  

<definition>  

The father of a most respectable family, comprising  

Enthusiasm, Affection, Self-denial, Faith, Hope,  

Charity and many other goodly sons and daughters.  
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</definition>  

<quote author="Mumfrey Mappel">  

<line>All hail, Delusion! Were it not for thee</line>  

<line>The world turned topsy-turvy we should see;  

</line>  

<line>For Vice, respectable with cleanly fancies,  

</line>  

<line>Would fly abandoned Virtue's gross advances.  

</line>  

</quote>  

</entry>  

<entry term="DIE" part="n.">  

<definition>  

The singular of "dice." We seldom hear the word,  

because there is a prohibitory proverb, "Never say  

die." At long intervals, however, some one says: "The  

die is cast," which is not true, for it is cut. The  

word is found in an immortal couplet by that eminent  

poet and domestic economist, Senator Depew:  

</definition>  

<quote>  

<line>A cube of cheese no larger than a die</line>  

<line>May bait the trap to catch a nibbling mie.</line>  

</quote>  

</entry> 

</entries>  

 

Για να µπορέσουµε όπως και προηγουµένως να πάρουµε και να επεξεργαστούµε τις 

πληροφορίες του αρχείου, χρησιµοποιούµε τον παρακάτω κώδικα. 

$ (document).ready (function () {  

                                                 $ ('#letter-d a').click (function () {  

                                                 $.get ('d.xml', function (data) {  

                                                                                                 });  

                                                  return false;  
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                                                                                                     }); 

});  

 

Αυτήν την φορά η µέθοδος που κάνει όλη την δουλεία είναι η $.get. Με λίγα λόγια η 
συνάρτηση αρπάζει τον κώδικα που βρίσκετε στην συγκεκριµένη τοποθεσία και τα δεδοµένα 
του τα περνάει στη συνάρτηση που φέρει ως δεύτερο όρισµα. 

 
5.4 Επιλογή ∆εδοµένων 
 

Παρουσιάσαµε τέσσερις τρόπους παρουσίασης των δεδοµένων προς επεξεργασία, ποιος 
όµως από αυτούς είναι και ο καλύτερος; 

 
HTML  απαιτεί πολύ µικρό κόπο για να κατασκευαστεί. Τα δεδοµένα µπορούν να 
φορτωθούν σε όποιο σηµείο της ιστοσελίδας µας µε µία απλή µόνο µέθοδο. Από τη  άλλη τα 
δεδοµένα δεν είναι έτσι δοµηµένα  ώστε να είναι χρήσιµα και για άλλες εφαρµογές. 
 
JSON files είναι µε τέτοιο τρόπο δοµηµένα που να επιτρέπουν την απλή 
επαναχρησιµοποίηση τους. Οι πληροφορίες που εσωκλείουν είναι πολύ απλά δοµηµένες και 
η ανάγνωση τους µπορεί να γίνει µε πολύ µεγάλη ταχύτητα. Ωστόσο σφάλµατα µέσα στα 
αρχεία αυτά µπορούν να προκαλέσουν σφάλµατα και µέσα στην ιστοσελίδα. 
 
JavaScript files είναι υπερβολικά ευέλικτα, όµως δεν αποτελούν µηχανισµούς  
αποθήκευσης δεδοµένων. Επειδή είναι γραµµένα σε µια συγκεκριµένη γλώσσα δεν µπορούν 
να χρησιµοποιηθούν για να παρέχουν πληροφορίες σε διαφορετικές εφαρµογές. Η 
δυνατότητα ωστόσο που προσφέρουν να µπορούµε να φορτώνουµε κατεπιλογή κώδικα στην 
σελίδα µου τα κάνει χρήσιµα. 
 
XML documents  είναι οι Βασιλιάδες της συµβατότητας. Τα XMLγια το διαδίκτυο 
αποτελούν την lingua franca, απεικονίζοντας τα δεδοµένα µε τον τρόπο αυτό είναι πιθανόν 
να επαναχρησιµοποιηθούν. Το µοναδικό µειονέκτηµα είναι ότι είναι πιο αργή εάν θελήσουµε 
να τροποποιήσουµε τα δεδοµένα ή να τα ανακτήσουµε, από άλλες µεθόδους.              

 
Με βάση όλα αυτά τα χαρακτηριστικά µπορούµε εύκολα να συµπεράνουµε ότι είναι 

καλύτερα εάν δεν θα χρησιµοποιηθούν τα δεδοµένα πουθενά αλλού να χρησιµοποιούµε 
HTML.  Σε περίπτωση που τα δεδοµένα θα επαναχρησιµοποιηθούν και µπορεί επίσης να 
επηρεαστούν από την εφαρµογή που θα τα χρησιµοποιήσει καλό είναι να κάνουµε χρήση του 
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JSON. Εάν η αποµακρυσµένη εφαρµογή που θα χρησιµοποιήσει τα δεδοµένα δεν είναι  
γνωστή, για µεγαλύτερη ασφάλεια καλό είναι να κάνουµε χρήση της XML. 

 
 

5.4 Ajax στην Πράξη. 
 

∆εν θα µπορούσαµε να βρούµε καλύτερο τρόπο για να σας πείσουµε για την 
δυναµικότητα αυτού του συγκεκριµένου τρόπου προγραµµατισµού, από το να περιγράψουµε 
µία εφαρµογή πραγµατικού κόσµου. Όπως και προλογήθηκε στην αρχή αυτού του 
κεφαλαίου, σκοπός µας είναι η δηµιουργία ενός πεδίου αναζήτησης µέσα στην ιστοσελίδα το 
οποίο µε κάθε κλικ του χρήστη θα φιλτράρει την βάση και θα παρουσιάζει κάποια 
προτεινόµενα αποτελέσµατα σχ.5.2.  παρόµοια προγράµµατα συναντάµε σε πολλούς 
σύγχρονους ιστότοπους όπως το Google, facebook, yahoo και πάρα πολλούς άλλους. 

Μέσα από την διαδικασία αυτήν θα διαπιστώσετε κάτι στο οποίο αναφερόµαστε από την 
αρχή των σηµειώσεων αυτών και δεν είναι τίποτε άλλο από την δυναµική σύντηξη, όλων 
των τεχνολογιών που περιγράψαµε κάτω από την εποπτεία του Ajax.     
 
HTML 
 

Καταρχάς θα ξεκινήσουµε µε τον κώδικα που θα βάλουµε στην ιστοσελίδα µας για να  
δηµιουργήσουµε ένα πεδίο µέσα στο οποίο θα πληκτρολογούµε αυτό που θέλουµε να 
αναζητήσουµε. Αυτό το πετυχαίνουµε µε απλό κώδικα HTML που φαίνεται παρακάτω: 
 
<form id="searchforma"> 
<div> What are you looking for? <input type="text" size="30" value="" id="inputString" 
onkeyup="lookup (this.value);"/></div> 
<div id="suggestions"></div><!--it will be the divider in which we will place the actual found 
results-->  
</form> 
                

∆εν νοµίζουµε να υπάρχει κανένας που δεν καταλαβαίνει τι κάνει αυτός ο κώδικας, 

ωστόσο οφείλουµε να εξηγήσουµε ότι το πεδίο µέσα στο οποίο πληκτρολογούµε αυτό που 

αναζητάµε, απεικονίζεται ως: 

  
<inputtype="text"size="30"value=""id="inputString"onkeyup="lookup (this.value);"> 
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Το σηµείο που κάνει τη διαφορά είναι ότι κάθε φορά που αλλάζει η κατάσταση του 
καλείτε η συνάρτηση onkeyup="lookup (this.value). Η lookup (this.value) παίρνει την τιµή 
του πεδίου της φόρµας και κάνει µια λειτουργία στην οποία θα αναφερθούµε στην συνέχεια. 
Όπως αναφερθήκαµε, τα αποτελέσµατα θα εκτυπωθούν µέσα στην : 
 

<div id="suggestions"></div><!--it will be the divider in which we will place the actual found 
results-->.  
 

Θα µπορούσε κάποιος να πει, πως θα γίνει  δεν θα πρέπει να δηµιουργηθεί κάποιος 
συγκεκριµένος τρόπος κατάταξης των αποτελεσµάτων και κάποια συγκεκριµένη 
µορφοποίηση; 

Η απάντηση σε ατά τα ερωτήµατα είναι πως ο κώδικας γενάτε κατά την  δηµιουργία του 
όσο για την µορφοποίηση αυτήν θα γίνει µε την τεχνική που έχει ήδη περιγραφεί και είναι το 
CSS3. 

 
CSS3 
Είναι η επόµενη τεχνική που θα χρησιµοποιήσουµε προκειµένου να µορφοποιήσουµε τα 

αποτελέσµατα της αναζήτησης. 

 
#suggestions{ 
 position: relative; 
 left:195px; 
 width:320px; 
 display:none; 
 z-index: 9997; 
} 
/* SEARCHRESULTS */ 
#searchresults { 
 border-width:1px; 
 border-color:#919191; 
 border-style:solid; 
 width:320px; 
 background-color:#a0a0a0; 
 font-size:10px; 
 line-height:14px; 
 z-index: 9997; 
} 
#searchresults a { display:block; background-color:#e4e4e4; clear:left; height:56px; text-
decoration:none; } 
#searchresults a:hover { background-color:#b7b7b7; color:#ffffff; } 
#searchresults a img { 
 float:left; 
 padding:5px 10px; 
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 border-top-style: none; 
 border-right-style: none; 
 border-bottom-style: none; 
 border-left-style: none; 
 max-height:40px;  
} 
#searchresults a span.searchheading { display:block; font-weight:bold; padding-top:5px; 
color:#191919; } 
#searchresults a:hover span.searchheading { color:#ffffff; } 
#searchresults a span { color:#555555; } 
#searchresults a:hover span { color:#f1f1f1; } 
#searchresults span.categorysea { font-size:11px; margin:5px; display:block; color:#ffffff; } 
#searchresults span.seperator { 
 float:right; 
 padding-right:15px; 
 margin-right:5px; 
 background-image:url (../images/shortcuts_arrow.gif); 
 background-repeat:no-repeat; 
 background-position:right; 
  
} 
#searchresults span.seperator a { 
 background-color:transparent; 
 display:block; 
 margin:1px; 
 height:auto; 
 color:#ffffff; 
 cursor: crosshair; 
} 
 

Ο παραπάνω κώδικας πιστεύουµε ότι δεν παρουσιάζει κάποια ιδιαίτερη δυσκολία στην 
κατανόηση του, και ενδείκνυται για µελέτη και εφαρµογή σε παρόµοιες περιπτώσεις. Θα σας 
προτείναµε να προσπαθήσετε να τον εφαρµόσετε σε δικές σας ιστοσελίδες και να 
προσπαθήσετε να τον τροποποιήσετε, γιατί νοµίζουµε έτσι θα µπορέσετε να τον καταλάβετε 
καλύτερα.   

 

Ajax 
Είναι το µαγικό σηµείο το οποίο περιµέναµε σε όλο την εργασία και αυτό που θα δώσει ζωή 

στην στατική φόρµα, ο κώδικας της οποίας δόθηκε παραπάνω. Το σηµείο όµως που θα αφυπνίσει 

την φόρµα και θα την ζωντανέψει βρίσκεται στην πρόταση onkeyup="lookup (this.value). Τι 

σηµαίνει αυτό όµως; Με απλά Ελληνικά µας λέει ότι κάθε φορά που µεταβάλλετε η κατάσταση 

του πλαισίου µέσα στο οποίο κάνω την πληκτρολόγηση, κατά την διαδικασία της αναζήτησης, 
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καλείτε η συνάρτηση lookup  (), µε τιµή ως όρισµα την τρέχουσα τιµή που έχει το πλαίσιο την 

ώρα που την καλούµε. Ο κώδικας της συνάρτηση lookup () φαίνεται παρακάτω. 

 

function lookup (inputString) { 

 if (inputString.length == 0) { 

  $ ('#suggestions').fadeOut (); // Hide the suggestions box 

 } else { 

  $.post ("do-thesearch.php", {queryString: ""+inputString+""}, function (data)      

{ // Do an AJAX call 

   $ ('#suggestions').fadeIn (); // Show the suggestions box 

   $ ('#suggestions').html (data); // Fill the suggestions box 

  }); 

 } 

} 

   

Η πρώτη γραµµή του κώδικα δείχνει τον τρόπο που ορίζεται µια συνάρτηση,  ο οποίος 
είναι σε όλους µας γνωστός. Μέσα στο σώµα της συνάρτησης ξεκινάµε µε µία συνθήκη, η 
οποία ελέγχει εάν τα δεδοµένα τα οποία αποστέλλονται κατά την κλήση της, µέσω της 
µεταβλητής «inputString», τα οποία να µην ξεχνάµε ότι είναι της µορφής κειµένου, έχουν 
κάποια τιµή. Με ποιόν τρόπο γίνεται ο έλεγχος αυτός µέσω της µεθόδου. length, η οποία 
στην µεταβλητή στην οποία εφαρµόζεται υπολογίζει το µήκος της και επιστρέφει µία τιµή 
που δεν είναι άλλη από το µήκος των χαρακτήρων από τους οποίους αποτελείται. Με τον 
τρόπο αυτό γίνεται έλεγχος εάν το πλαίσιο αναζήτησης έχει κάποια τιµή, εάν δεν έχει το  
<div id="suggestions"></div> το κάνει. fadeOut,  δηλαδή το κρύβει. Σε περίπτωση που 
υπάρχει κάποια τιµή καλείται η µέθοδος $.post () που αποτελείτε από τρία ορίσµατα, η οποία 
είναι µια κλήση µεθόδου Ajax που αποστέλλει το περιεχόµενο της µεταβλητής inputString 
(όρισµα 2), σε ένα αρχείο do-thesearch.php (όρισµα 1). Το συγκεκριµένο αρχείο εκτελεί όλες 
τις διαδικασίες επικοινωνίας µε τον server και θα παρουσιαστεί στην συνέχεια.  

Το µεγαλύτερο ενδιαφέρων είναι όµως αφού γίνει η µεταφορά των δεδοµένων στην do-

thesearch.php, η συνάρτηση $.post, εκτελεί µια συνάρτηση (όρισµα 3) την  

function (data) { // Do an AJAX call 

   $ ('#suggestions').fadeIn (); // Show the suggestions box 

                               $ ('#suggestions').html (data); // Fill the suggestions box 

  } 
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Τι κάνει η συνάρτηση αυτήν όµως; Όπως παρατηρούµε µέσα στον ορισµό της περικλείει 
και µια µεταβλητή την data, γιατί υπάρχει η µεταβλητή όµως αυτήν, στο σηµείο αυτό είναι η 
δυναµικότητα που προσφέρει το Ajax. Μέσω της συνάρτησης αυτής θα πάρουµε όλα τα 
δεδοµένα τα οποία θα παράγει η κλήση της do-thesearch.php και θα τα αποθηκεύσουµε στην 
µεταβλητή data. Σκεφτείτε για λίγο τι σας είπαµε µόλις τώρα. Ναι καλά καταλάβατε, µέσω 
της do-thesearch.php µπορούµε να δηµιουργήσουµε κώδικα και µέσω της µεταβλητής data, 
να τοποθετήσουµε τον κώδικα που µόλις παραγάγαµε σε όποιο σηµείο της σελίδας µου 
θέλουµε. Στην συγκεκριµένη περίπτωση το τοποθετούµε µέσα στην  #suggestions και πως το 
κάνουµε αυτό µέσω της εντολής σε Jquery  $ ('#suggestions').html (data). Η µέθοδος  htm, 
αντικαθιστά τα περιεχόµενα της  suggestions µε αυτά που φέρει η data. Προσοχή χρειάζεται 
στον χειρισµό της µεθόδου αυτής, γιατί εάν υπάρχει οτιδήποτε άλλο µέσα στο χώρο που 
αυτή εφαρµόζεται αντικαθιστάται από το περιεχόµενο της data. Βέβαια όσοι από εσάς 
µελετήσατε τον CSS κώδικα που συνοδεύει  την εφαρµογή αυτήν και δεν τον ξεπεράσατε 
έτσι απλά, θα παρατηρήσατε ότι η  #suggestions, είναι αρχικά από ορισµού της 
εξαφανισµένη, και για να την δούµε θα πρέπει να την εµφανίσουµε. Αυτό το πετυχαίνουµε 
µε την  εντολή  $ ('#suggestions').fadeIn (). Η µέθοδος. fadeIn () εµφανίζει το αντικείµενο 
στο οποίο εφαρµόζεται, στην προκειµένη περίπτωση το suggestions. 

Ήδη από τα παραπάνω διαπιστώνουµε τον συνδυασµό κάτω από ένα δυναµικό εργαλείο 
τριών µεθοδολογιών προγραµµατισµού, όπως το JQuery, CSS,  και PHP µε αποτέλεσµα την 
παραγωγή κώδικα που προηγουµένως δεν υπήρχε και την επεξεργασία του κώδικα αυτού 
στην µεριά του Client. 

 

PHP 
Στο παράδειγµα µας γίνεται αναφορά σε ένα αρχείο µε το όνοµα  do-thesearch.php, το οποίο θα 
τολµούσαµε να το περιγράψουµε ως καταδροµέα του κώδικα που δηµιουργούµε γιατί κάνει όλη 
την επίπονη δουλεία χωρίς να είναι ο πρωταγωνιστής. Και τι σηµαίνει αυτό, παρατηρήστε τον 
κώδικα που ακολουθεί. 
 

<p id="searchresults"> 

<?php 

// Initialize session 

session_id (); 

session_start (); 

header ('Cache-control: private'); // IE 6 FIX 

$hostname="localhost"; 

$database="final_thesis"; 
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$username="ilias"; 

$password="iliast24"; 

 // PHP5 Implementation - uses MySQLi. 

 // mysqli ('localhost', 'yourUsername', 'yourPassword', 'yourDatabase'); 

 $db = new mysqli ('localhost', 'ilias', 'iliast24', 'final_thesis'); 

  

 if (!$db) { 

  // Show error if we cannot connect. 

  echo 'ERROR: Could not connect to the database.'; 

 } else { 

  // Is there a posted query string? 

  if (isset ($_POST['queryString'])) { 

   $queryString = $db->real_escape_string ($_POST['queryString']); 

    

   // Is the string length greater than 0? 

   if (strlen ($queryString) >0) { 

    $query = $db->query ("SELECT * FROM company INNER JOIN 

categories ON CAT_ID = CID WHERE COMPNAME LIKE '%".  $queryString.  "%' ORDER BY 

CAT_ID LIMIT 8"); 

     

if ($query) { 

 // While there are results loop through them - fetching an Object. 

 // Store the category id 

 $catid = 0; 

 while  ($result = $query ->fetch_object ()) { 

 if ($result->CAT_ID!= $catid) { // check if the category changed 

                                echo '<span class="categorysea">'.$result->CAT_NAME.'</span>'; 

        $catid = $result->CAT_ID; 

     } 

             $email =$result->EMAIL; 

    $logo=$result->LOGO; 

    echo "<a href=\"#\" onclick=\"lookup1 ('$email');\">"; 

             echo '<img src="images/'.$logo.'" alt="" />'; 

             //'.$result->LOGO.' 

             $name = $result->COMPNAME; 

             if (strlen ($name) > 35) {  
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              $name = substr ($name, 0, 35).  "...";//EAN EINAI 

MEGALYTERO TO KANW FETCH K BAZW TELEIES 

             }              

             echo '<span class="searchheading">'.$name.'</span>'; 

              

             $description = $result->DESCRIPT; 

             if (strlen ($description) > 80) {  

              $description = substr ($description, 0, 80).  "..."; 

             } 

              

             echo '<span>'.$description.'</span></a>'; 

       

       

   

            } 

echo '<span class="seperator"><a href="http://www.google.com" title="Sitemap">Nothing 

interesting here? Try the Google.</a></span><br class="break" />'; 

    } else { 

     echo 'ERROR: There was a problem with the query.'; 

    } 

   } else { 

    // Dont do anything. 

   } // There is a queryString. 

  } else { 

   echo 'There should be no direct access to this script!'; 

  } 

 } 

?> 

</p> 

 

Θα προσπαθήσουµε µε λίγα λόγια να αναλύσουµε τον κώδικα αυτό για να διαπιστώσετε  
την δυναµικότητα που τον συνοδεύει. 

Όλος ο κώδικας που θα παραχθεί περικλείεται µέσα σε µια παράγραφο  µε id searchresults. 
Στην αρχή ξεκινάµε δηµιουργώντας µία session και αρχικοποιούµε ορισµένες µεταβλητές οι οποίες 
θα χρησιµοποιηθούν για να συνδεθούµε στην βάση µας. 
// Initialize session 

session_id (); 
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session_start (); 

header ('Cache-control: private'); // IE 6 FIX 

$hostname="localhost"; 

$database="final_thesis"; 

$username="ilias"; 

$password="iliast24"; 

 

Αφού αρχικοποιήσαµε τις µεταβλητές µου θα δηµιουργήσουµε ένα αντικείµενο  της βάσης 
δεδοµένων µας 

$db = new mysqli ('localhost', 'ilias', 'iliast24', 'final_thesis'); 
Το αντικείµενο αυτό θα το ονοµάσουµε $db. Πάνω σε αυτό θα µπορέσουµε να 

εκτελέσουµε τα διάφορα Queries για να πάρουµε τα δεδοµένα που θέλουµε. 
 
Η εντολή isset ($_POST['queryString']) ελέγχει εάν η php έχει δεχθεί ένα post µε τιµή 

queryString. Θα εκτελεστεί εάν είναι αληθές  διαφορετικά δεν θα εκτελείτε. 
 
 Στην περίπτωση µας θέλουµε να πάρουµε τα στοιχεία των εταιρειών που κάνουν τις 

προσφορές για το λόγο αυτόν θα γράψουµε  
 

$query = $db->query ("SELECT * FROM company INNER JOIN categories ON CAT_ID = CID 
WHERE COMPNAME LIKE '%".  $queryString.  "%' ORDER BY CAT_ID LIMIT 8"); 
 

Το $db->query είναι το σηµείο µέσα στο οποίο εκτελείτε το ζητούµενο query. Στην 
συγκεκριµένη περίπτωση ζητάµε να γίνει συνένωση δύο πινάκων του company και του 
categories. Ένα άλλο σηµείο το οποίο παρουσιάζει ενδιαφέρον είναι $result = $query -
>fetch_object (). Στην περιγραφή της προηγούµενης εντολής η εκτέλεση του query είχε ως 
αποτέλεσµα την αποθήκευση των αποτελεσµάτων στην $query, Αυτή η γραµµή δεν είναι 
πίνακας αλλά resource! Έτσι, δεν µπορούµε να διαχειριστούµε τη µεταβλητή $ query ως 
πίνακα, αφού είναι τύπου resource. Με την εντολή fetch_object (),  παίρνει την πρώτη 
γραµµή του resource και την µετατρέπει σε πίνακα. Στην συνέχεια αποθηκεύουµε τον πίνακα 
αυτόν στην µεταβλητή  $result. 

Η εντολή επίσης if (strlen ($name) > 35) { $name = substr ($name, 0, 35).  "...";} ελέγχει 
εάν το όνοµα είναι µεγαλύτερο του 35, σε περίπτωση που αυτό συµβαίνει εκτυπώνει µόνο 
τους 35 πρώτους χαρακτήρες και στην συνέχεια βάζει τρείς τελείες. 

Όλος αυτός ο κώδικας αναλύθηκε για να µας δείξει ότι η κύρια σελίδα της εφαρµογής 
είναι στατική, και µέσω του αρχείου php,  αποκτά δυναµισµό και παράγει κώδικα ο οποίος 
προηγουµένως δεν υπήρχε. 



 

 
115

Από τα παραπάνω διαπιστώνουµε την ευελιξία που µας προσφέρει το εργαλείο αυτό στο 
να συνδυάζουµε διάφορες τεχνολογίες µεταξύ τους. Θα µπορούσαµε να κλείσουµε  το 
κεφάλαιο στο σηµείο αυτό, σκεφτήκαµε όµως να διαθέσουµε λίγες ακόµα σελίδες για την 
περιγραφή µιας τεχνικής η οποία ονοµάζεται σελιδοποίηση ή Pagination. 
  
 

5.5 Σελιδοποίηση 
Όλοι µας έχουµε δει σε µεγάλα site όπως είναι το Google, το yahoo, το eBay οπού ζητάµε 

µεγάλες ποσότητες πληροφοριών οι οποίες συνήθως µας παρουσιάζονται µε την µορφή ενός 
πίνακα. Τι θα συµβεί εάν κατά την αναζήτηση δεν επιλέξουµε κάτι συγκεκριµένο και απλά 
πιέσουµε το κουµπί αναζήτηση; Στην προκειµένη περίπτωση θα µεταφερθούν όλες οι 
πληροφορίες από το server στην οθόνη του υπολογιστή µας. Και θα απαντούσε κανείς και 
που είναι το παράξενο. ∆εν υπάρχει τίποτα παράξενο αρκεί η διαχείριση τους να γίνει µε 
τέτοιο τρόπο ώστε αφενός µεν να µην έχουµε πτώση του συστήµατος λόγω υπερφόρτωσης, 
και αφετέρου η σελίδα στην οποία θα προβληθούν οι πληροφορίες να τις παρουσιάσει µε 
τρόπο φιλικό προς τον χρήστη. 

Οι τεχνικές που µπορούν να εφαρµοστούν για να πάρουµε τις πληροφορίες είναι δύο 
ειδών. Η µία είναι να πάρουµε όλη την πληροφορία από τον server ανεξαρτήτους µεγέθους 
και η άλλη είναι να χρησιµοποιήσουµε τον Ajax για να πάρουµε ένα µέρος του πίνακα 
πληροφοριών. Η δεύτερη η οποία είναι και η πιο δυναµική, είναι ανεξάρτητη του Browser 
που χρησιµοποιούµε και από τις πιο διαδεδοµένες στον χειρισµό µεγάλου όγκου 
πληροφοριών. Για να κάνουµε ακόµα πιο ενδιαφέρων αυτά που θα περιγράψουµε παρακάτω, 
και να προσθέσουµε λίγο αλατοπίπερο θα συνδυάσουµε την σελιδοποίηση µε την τεχνική 
της διάταξης ή όπως είναι γνωστή ως Sorting. Αυτό γιατί είναι γνωστό όπου έχουµε 
διαχείριση µεγάλου όγκου πληροφοριών οι δύο αυτές τεχνικές µας βοηθάν στον 
αποτελεσµατικότερο τρόπο εύρεσης της ζητούµενης πληροφορίας. Ωστόσο στην περιγραφή 
που ακολουθεί δεν θα περιγράψουµε αναλυτικά την µέθοδο sorting απλά θα την αναφέρουµε 
µόνο σχηµατικά, αφού στόχος της εργασίας αυτής είναι να παρουσιάσει την δυναµικότητα 
των εργαλείων που έχουν αναφερθεί ως τώρα και όχι να δηµιουργήσουµε άλλο ένα 
εγχειρίδιο.  

 

5.5.1 ∆ιάταξη και Σελιδοποίηση 
Αφού και οι δύο τεχνικές επηρεάζουν τον τρόπο που θα εµφανιστεί η πληροφορία, θα 

πρέπει να δούµε µε ποιόν τρόπο επηρεάζει η µία την άλλη. Ας υποθέσουµε για παράδειγµα 
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ότι έχουµε έναν πίνακα µε οκτώ γραµµές και 2 στήλες. O πίνακας αυτός είναι διατεταγµένος 
µε βάση την πρώτη στήλη όπως φαίνεται στο σχήµα 5.3. 
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Εάν γίνει αναδιάταξη του πίνακα µε βάση πλέον την δεύτερη στήλη, τότε πολλές από τις γραµµές του θα 

αλλάξουν θέση Σχ.5.4.   
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Ας δούµε τώρα τι θα γίνει εάν προσθέσουµε και την σελιδοποίηση των δεδοµένων σε όλα 
τα παραπάνω. Υποθέτουµε ότι από τον server παίρνουµε µόνο τις τέσσερις πρώτες γραµµές 
και ότι η διάταξη των δεδοµένων γίνεται στον browser του χρήστη. Το αποτέλεσµα που θα 
προκύψει θα είναι αυτό που φαίνεται στο σχήµα 5.5. 

Σχ.5.3 

Σχ.5.4 
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Στην περίπτωση αυτή που το paging έγινε από τον server  και το sorting από τον Browser, 
τα αποτελέσµατα που προκύπτουν δεν είναι σωστά αφού το sorting αφορά µόνο τα δεδοµένα 
τα οποία εµπεριέχονται στη πρώτη αυτή σελίδα του πίνακα. Εµείς όµως όταν επιλέγουµε 
sorting θέλουµε να η διαδικασία να αφορά το σύνολο των δεδοµένων. Για να αποτρέψουµε 
να γίνει αυτό θα πρέπει και τις δύο διεργασίες να τις εκτελέσουµε είτε στον  server είτε στον 
Browser. Με τον τρόπο αυτό η πρώτη γραµµή του πίνακα µετά την διάταξη του, θα είναι 
πραγµατικά και το πρώτο στοιχείο των δεδοµένων του, όπως φαίνεται και στο σχήµα 5.6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.5.2 Υλοποίηση της Σελιδοποίησης 
Ας δούµε λοιπόν πως θα προσθέσουµε την σελιδοποίηση σε έναν πίνακα. Θα πρέπει να 
συµφωνήσουµε πόσες γραµµές  από τον πίνακα των δεδοµένων θέλουµε να προβάλουµε ανά 
σελίδα. 
 

$ (document).ready (function () {  

$ ('table.paginated').each (function () {  

var currentPage = 0;  

var numPerPage = 10;  
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C  2 

G 3 

Α 4 

Σχ.5.5 

Σχ.5.6 
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var $table = $ (this);  

$table.find ('tbody tr').hide ()  

.slice (currentPage * numPerPage,  

 (currentPage + 1) * numPerPage)  

.show ();  

}); 

}); 

Στο συγκεκριµένο παράδειγµα κάθε σελίδα προβάλει δέκα γραµµές δεδοµένων. Στο 
σηµείο αυτό θέλαµε να τονίσουµε ότι βασιζόµαστε στην ύπαρξη του στοιχείου <tbody>, 
γιατί θέλουµε να χωρίσουµε τα δεδοµένα του πίνακα από τις επικεφαλίδες κάθε στήλης. Με 
τον τρόπο αυτό όταν θα µεταβούµε στην επόµενη σελίδα οι επικεφαλίδες θα παραµείνουν 
και δεν θα χαθούν. 

Για να επιλέξουµε τις δέκα πρώτες γραµµές του πίνακα, αρχικά θα κρύψουµε τον πίνακα. 
Στην συνέχεια θα επιλέξουµε ποια σελίδα επιθυµούµε να προβληθεί και τα δεδοµένα του 
πίνακα που αντιστοιχούν στην σελίδα αυτήν θα προβληθούν στην οθόνη του χρήστη. Για την 
υλοποίηση της διαδικασίας αυτής χρησιµοποιούµε την µέθοδο slice (), η οποία µειώνει τον 
µέγεθος των δεδοµένων. Για να υλοποιήσουµε την µέθοδο αυτή χωρίς απρόοπτα 
αποτελέσµατα, θα πρέπει  να εντοπίσουµε τον αριθµό του πρώτου και του τελευταίου 
δεδοµένου σε αυτήν την σελίδα. Για να βρούµε το πρώτο δεδοµένο απλά πολλαπλασιάζουµε 
τον αριθµό της συγκεκριµένης σελίδας µε τον αριθµό των δεδοµένων που έχουµε 
αποφασίσει να αποτελούν την κάθε σελίδα. Για παράδειγµα εάν θέλουµε την Τρίτη σελίδα 
θα πρέπει για να βρούµε το πρώτο στοιχείο της να πολλαπλασιάσουµε 3*10=30 άρα το 
στοιχείο τριάντα είναι και το πρώτο στοιχείο της σελίδας µας.  Με τον ίδιο τρόπο για να 
βρούµε το τελευταίο στοιχείο της σελίδας, θα πρέπει να υπολογίσουµε το πρώτο στοιχείο της 
επόµενης σελίδας.  Η µέθοδος  slice () παίρνει όλες τις γραµµές µέχρι το πρώτο στοιχείο 
χωρίς να συµπεριλαµβάνει την δεύτερη παράµετρο της,  και τις εµφανίζει µε την Show (). 
Προσπαθήστε να το ξανασκεφτείτε αυτό που µόλις διαβάσατε και θα δείτε ότι είναι 
πραγµατικά εκπληκτικό. Ο παραπάνω κώδικας εύκολα µε βάση τις γνώσεις σας θα 
µπορούσε να ενσωµατωθεί στο σε µια από τις µεθόδους. Ajax που περιγράφηκαν σε 
προηγούµενες παραγράφους του κεφαλαίου αυτού. 

Ας προχωρήσουµε λίγο παρακάτω, και ας απεικονίσουµε τον τρόπο µε τον οποίο ο 
χρήστης θα µπορεί να καθορίζει ποια σελίδα επιθυµεί να προβληθεί. 

Για να δηµιουργήσουµε τον µηχανισµό αυτό θα πρέπει να υπολογίσουµε τον αριθµό των 
σελίδων που θα περιλάβουν τα δεδοµένα µας. 

 

var numRows = $table.find ('tbody tr').length; 

var numPages = Math.ceil (numRows / numPerPage); 
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var $pager = $ ('<div class="pager"></div>'); 

for  (var page = 0; page < numPages; page++) {  

$ ('<span class="page-number">' +  (page + 1) + '</span>')  

.appendTo ($pager).addClass ('clickable'); 

} 

$pager.insertBefore ($table); 

∆εν νοµίζουµε να υπάρχει κανένας λόγος που κάποιος από εσάς δεν καταλαβαίνει το 
παραπάνω κοµµάτι κώδικα. Θα µπορούσαµε να δώσουµε µια εξήγηση για την Math.ceil 
(numRows / numPerPage), η οποία µέθοδος στρογγυλοποιεί το αποτέλεσµα της διαίρεσης,  
αφού ο αριθµός των σελίδων δεν θα µπορούσε να είναι άλλος από ακέραιος. Στην συνέχεια 
δηµιουργούµε µία σειρά από κουµπιά ένα για κάθε σελίδα, το αποτέλεσµα φαίνεται στο 
παρακάτω σχήµα. 

 
 

 

5.5 Συµπέρασµα 
 

Μετά την ολοκλήρωση του κεφαλαίου αυτού Θα πρέπει να έχετε αντιληφθεί τις 
δυνατότητες που προσφέρει το εργαλείο που ονοµάζεται Ajax. Θα πρέπει να είστε σε θέση 
να απαντάτε στο ερώτηµα ότι το Ajax δεν είναι µία γλώσσα προγραµµατισµού, αλλά µια 
τεχνολογία η οποία συνδυάζει διάφορα  εργαλεία προγραµµατισµού κάτω από µια οµπρέλα, 
µε τέτοιο τρόπο ώστε να λειτουργούν όλες µαζί. Και το κυριότερο που θα πρέπει να έχετε 
κατανοήσει, το γεγονός ότι σας δίνεται η δυνατότητα να επικοινωνείτε µε τον server και να 

Σχ.5.7 
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ζητάτε δεδοµένα τα οποία µπορείτε να τα παρουσιάζετε χωρίς να ανανεώνεται συνεχώς την 
σελίδα της εφαρµογής σας. 

Αυτό βέβαια που θα συνιστούσαµε είναι να ανατρέξετε σε πηγές τόσο βιβλιογραφικές 
όσο και στο διαδίκτυο και να µελετήσετε παραδείγµατα. Μην ξεχνάτε ότι η πληροφορική 
δεν είναι ιατρική, δεν θα πρέπει να αποστηθίσετε οτιδήποτε, απλά θα πρέπει να µελετήσετε 
διάφορα παραδείγµατα από τα οποία θα πάρετε τα καλύτερα χαρακτηριστικά τους και να τα 
αφοµοιώστε ή ακόµα καλύτερα να τα εξελίξετε. 
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6 

Σκοπός  
Σε αυτό το Κεφάλαιο θα εξετάσουµε τα: 

 Apache server, 
 PHP 5.0, και 
 MySql 

 
Προσδοκώµενα αποτελέσµατα 
 Ο χρήστης: 

  να µπορεί να επιλέγει την καλύτερη 
τεχνολογία, 

  να συγκρίνει τις τεχνολογίες µεταξύ 
τους, 

  να µεταφέρει την εφαρµογή του σε 
διαφορετικούς υπολογιστές, και 

 να παραµετροποιεί τον υπολογιστή του 
µε σκοπό να µπορεί  να συνδυάζει όλες 
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6.1 Παρουσίαση 
Ο λόγος για τον οποίο αποφασίσαµε να γράψουµε αυτό το κεφάλαιο είναι γιατί όπως έχει 

αναφερθεί σε πολλά σηµεία αυτού του συγγράµµατος, συνοδεύεται από µία εφαρµογή η 
οποία αναπτύχθηκε για καθαρά εκπαιδευτικούς σκοπούς, στόχος της οποίας είναι να 
συνδυάσει όλα αυτά που αναφέρθηκαν προηγουµένως. ∆εν θα µπορούσαµε όµως να 
κλείσουµε την αναφορά µας σε όλες αυτές τις τεχνολογίες χωρίς να αναφέρουµε τα εργαλεία 
που χρησιµοποιήσαµε τόσο για την αποθήκευση της εφαρµογής σε έναν Server, όσο και την 
βάση στην οποία είναι τοποθετηµένα όλα τα δεδοµένα µε τα οποία συνδιαλέγεται καθώς και 
τον τρόπο επικοινωνίας της εφαρµογής µε την βάση αυτή. 

 

6.2 PHP 
 

Τι είναι η PHP [1-2] τελικά; Που την έχουµε συναντήσει; Σε τι χρησιµεύει; Γιατί την 
επιλέγουµε; Είναι πολλά από τα ερωτήµατα που δηµιουργούνται διαβάζοντας τον τίτλο 
αυτής της ενότητας. Ένα είναι σίγουρο ότι την έχουµε συναντήσει στην πορεία αυτής της 
εργασίας, όχι ως κώδικα αλλά ως αναφορά σε αρχεία µε κατάληξη «.php». Και να το πρώτο 
πράγµα το οποίο µάθατε, όλα τα αρχεία της php έχουν την κατάληξη που αναφέραµε. Επειδή 
είναι ένα αρκετά χρήσιµο εργαλείο και για να την περιγράψουµε θα πρέπει να αφιερώσουµε 
βιβλία, εµείς το µόνο που θα αναλύσουµε παρακάτω είναι µόνο ορισµένα χαρακτηριστικά 
της. 

Απάντηση στο πρώτο ερώτηµα έρχεται να δώσει  ο παρακάτω ορισµός. Σύµφωνα µε τον 
οποίο η PHP είναι µία server-side scripting γλώσσα σχεδιασµένη ειδικά για το ∆ιαδίκτυο. 
Μέσα σε µία απλή HTML σελίδα µπορεί να παρεµβληθεί κώδικας PHP ο οποίος θα 
εκτελείται κάθε φορά που ένας χρήστης επισκέπτεται τη σελίδα. Ο PHP κώδικας µιας 
σελίδας µεταφράζεται στον Web server σε HTML ή σε περιεχόµενο που µπορεί να δει ο 
χρήστης. Με άλλα λόγια ο κώδικας της php µπορεί να παρεµβάλλεται ανάµεσα στο κώδικα 
της ιστοσελίδας µας περικλειόµενος ανάµεσα από τα χαρακτηριστικά αρχής (<?php) και 
τέλους (?>) της γλώσσας. 

Με µία σύντοµη αναδροµή στην ιστορία της γλώσσας αυτής, θα µπορούσαµε να 
αναφέρουµε ότι  επινοήθηκε αρχικά το 1994 από έναν άνθρωπο, τον Rasmus Lerdorf. 
Αργότερα υιοθετήθηκε από πολλούς ταλαντούχους ανθρώπους και υπέστη τρεις µεγάλες 
αναβαθµίσεις ώστε να γίνει το προϊόν που βλέπουµε σήµερα. Η εξάπλωση της PHP στο 
∆ιαδίκτυο είναι εντυπωσιακή. Έρευνα τον Οκτώβριο του 2005 έδειξε ότι περισσότερα από 
23 εκατοµµύρια domains παγκοσµίως χρησιµοποιούσαν την PHP και αυτός ο αριθµός 
αυξανόταν ραγδαία. Η σηµερινή εξάπλωση της PHP παρουσιάζεται στη διεύθυνση 
http://www.php.net/usage.php.    

Ένα από τα χαρακτηριστικά της γλώσσας αυτής το οποίο βοήθησε και στην ραγδαία 
εξάπλωση της είναι ότι πρόκειται για προϊόν  ανοικτού κώδικα (open-source). Τι σηµαίνει 
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αυτό; Αυτό σηµαίνει ότι ο σχεδιαστής που την χρησιµοποιεί έχει πρόσβαση στον πηγαίο 
κώδικα της γλώσσας. Έτσι µπορεί να τη διαµορφώσει να την αλλάξει ή να την 
επαναδηµοσιεύσει χωρίς κόστος. 

Το ακρωνύµιο PHP αρχικά σήµαινε Personal Home Page, ωστόσο µε τον καιρό 
ακολούθησε τη µόδα των περιοδικά επαναλαµβανόµενων ακρωνυµίων  (π.χ. GNU =Gnu’s 
Not Unix) και πλέον σηµαίνει Php Hypertext Preprocessor. 

 

6.2.1 Τα πλεονεκτήµατα της 
 

Ορισµένα από τα πλεονεκτήµατα της PHP, τα οποία την κάνουν τόσο δηµοφιλή σε σχέση 

µε άλλες server-side scripting γλώσσες είναι: 

 

 Η υψηλή απόδοση. 

 Η πληθώρα βιβλιοθηκών. 

 Η πρόσβαση στον πηγαίο κώδικα. 

 Η δυνατότητα σύνδεσης µε διάφορα συστήµατα διαχείρισης βάσης  

      δεδοµένων. 

 Το χαµηλό κόστος. 

 Η µεταφερσιµότητα. 

 Η ευκολία µάθησης και χρήσης. 

Η επίσηµη ιστοσελίδα της PHP είναι η http://www.php.net, ωστόσο ο χρήστης µπορεί να 
βρει πλήθος ιστοσελίδων που υποστηρίζουν την ανάπτυξη εφαρµογών ή βιβλιοθηκών της 
γλώσσας. 

 

 
6.3 MySQL 
 

Η MySQL [1-3] εµφανίστηκε πρώτη φορά δηµοσίως το 1996, ωστόσο η ανάπτυξή της 
ξεκινάει από το 1979. Έχει κερδίσει το βραβείο Linux Journal Readers’ ChoiceAward πάρα 
πολλές φορές. 

Πρόκειται για ένα ισχυρό πολύ γρήγορο σύστηµα διαχείρισης σχεσιακής βάσης 
δεδοµένων, µε δυνατότητες αποδοτικής αποθήκευσης, αναζήτησης, ταξινόµησης και 
ανάκτησης δεδοµένων. Ο server της MySQL ελέγχει την πρόσβαση στα δεδοµένα έτσι ώστε:  

α) Να µπορούν πολλοί χρήστες ταυτόχρονα να τα χρησιµοποιούν.  

β) Να έχουν γρήγορη πρόσβαση σε αυτά. 



Μελέτη και Πιλοτική Χρήση Σύγχρονων Τεχνολογιών για την Ανάπτυξη  ∆υναµικών Ιστοχώρων 

 
124

γ) Μόνο εξουσιοδοτηµένα άτοµα να έχουν πρόσβαση σε αυτά.  

 

Η MySQL χρησιµοποιεί τη γλώσσα SQL  (Structured Query Language) η οποία έχει 
καθιερωθεί παγκοσµίως στις βάσεις δεδοµένων. 

Μία δυναµική λειτουργία της η οποία και την έχει βοηθήσει να εδραιωθεί, είναι το 
γεγονός πως όπως και η PHP, έτσι και η MySQL είναι ένα προϊόν ανοικτού κώδικα, ωστόσο 
υπάρχουν και άδειες για εµπορική χρήση της.  

 

   
 

 
6.3.1 Τα πλεονεκτήµατα της. 
Κάποια από τα πλεονεκτήµατα της MySQL είναι: 

 

 Η πρόσβαση στον πηγαίο κώδικα. 

 Η υψηλή απόδοση. 

 Η ευκολία µάθησης και χρήσης. 

 Το χαµηλό κόστος. 

 Η συνεχής υποστήριξη και βελτίωση. 

 Η ταχύτητα. 

     
Οι σχεδιαστές της MySQL προκειµένου να διατηρήσουν την υψηλή απόδοση δεν 

ενσωµάτωσαν σε αυτήν στοιχεία που υπάρχουν σε άλλα πακέτα. Η µη ενσωµάτωση των 

Σχ.6.1 Κεντρική σελίδα γραφικού περιβάλλοντος My SQL 
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στοιχείων αυτών αποτέλεσε και την αφορµή για την γέννηση ορισµένων µειονεκτηµάτων 
όπως η απουσία Stored procedures, Subqueries, Unions, Triggers, Referential integrity. 

Τα µειονεκτήµατα αυτά δεν µπόρεσαν να παραβλέψουν ορισµένα από τα χαρακτηριστικά 
τα οποία συνετέλεσαν στην διάδοση της όπως, η MySQL είναι «ελαφριά» και πολύ γρήγορη 
και ιδανική για εφαρµογές στο ∆ιαδίκτυο. Μάλιστα η ταχύτητά της είναι σηµαντικά 
µεγαλύτερη από άλλα εµπορικά πακέτα.   

 

6.3 Apache server 
 

Ένα είναι σίγουρο ότι δεν πρόκειται για µια φυλή ινδιάνων, εάν και το όνοµα του µας 
παραπέµπει. Είναι ένας server για το ∆ιαδίκτυο. ∆ουλειά του είναι να τρέχει πάνω από το 
λειτουργικά σύστηµα ενός  υπολογιστή και να εξυπηρετεί τις αιτήσεις των χρηστών. Οι δύο 
δηµοφιλέστεροι web servers είναι ο Apache [52] και ο Internet Information Server [53]  (IIS) 
της Microsoft. Ο IIS εξαρτάται πλήρως από το περιβάλλον των Windows εφόσον 
σχεδιάστηκε για να συνεργάζεται µε τα υπόλοιπα προϊόντα της Microsoft. 

Ο Apache από την άλλη ακολουθεί την φιλοσοφία του λογισµικού ανοικτού κώδικα 
(open-source). Για αυτόν τον λόγο είναι ο κυρίαρχος στο ∆ιαδίκτυο. Αν και αποδίδει 
καλύτερα σε περιβάλλοντα Unix, ο Apache µπορεί να τρέξει χωρίς κανένα πρόβληµα και σε 
περιβάλλοντα Windows. Ο Apache γενικά χαρακτηρίζεται ως ιδιαίτερα γρήγορος και πολύ 
σταθερός. Το αρνητικό σχόλιο που ακούγεται ωστόσο συχνά για αυτόν είναι ότι επειδή 
ακολουθεί τη φιλοσοφία του Unix δεν διαθέτει ένα φιλικό γραφικό περιβάλλον διαχείρισης. 
Οι ρυθµίσεις γίνονται συνήθως µε την γραµµή εντολών ή µε αλλαγή γραµµών σε αρχεία 
κειµένου. 
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6.4 Πώς συνδυάζονται όλα αυτά; 
 

Όλα τα παραπάνω για να µπορέσουµε να τα λειτουργήσουµε θα πρέπει να βρεθεί ένας, 
µαγικός η µη, τρόπος για να τα βάλουµε να µιλήσουν µεταξύ τους. Στο σχήµα [1] που 
ακολουθεί παρουσιάζεται ο τρόπος αυτός. 
 

 
 

 
 
Στην εφαρµογή µας όπως και σε κάθε εφαρµογή στο διαδίκτυο γίνεται χρήση µιας βάσης 

δεδοµένων στην οποία αποθηκεύονται, τα δεδοµένα που χρησιµοποιούνται. Όπως για 
παράδειγµα στοιχεία χρηστών κωδικοί και άλλα. Έτσι λοιπόν ο χρήστης ζητάει να δει την 
εφαρµογή µας στον web browser  (π.χ.Internet Explorer, Netscape, Firefox) εισάγοντας το 
αντίστοιχο URL. Η αίτηση διασχίζει το ∆ιαδίκτυο και φτάνει στον web server  (π.χ.Apache, 
IIS) που περιέχει την ιστοσελίδα της εφαρµογής µας. Ο web server καλεί το κατάλληλο 
module  (π.χ.PHP, ColdFusion, ASP, JSP) προκειµένου να µεταφράσει την σελίδα σε µορφή 
που µπορεί να παρουσιάσει ο web browser. Κατά την µετάφραση του κώδικα από το module 
πραγµατοποιείται η σύνδεση µε το σύστηµα διαχείρισης της βάσης δεδοµένων και γίνεται η 
επεξεργασία  (εγγραφή, τροποποίηση, διαγραφή) των δεδοµένων. Τελικά η ιστοσελίδα της 

Relational DB 
(MySQL,ORA
CLE) 

Midleware 
PHP,ASP 

Web server 
Apache, IIS 

internet

Web Browser 
Mozilla,explorer 

Σχ.6.2 
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εφαρµογής µας παρουσιάζεται στον web browser του χρήστη περιέχοντας όλα τα απαραίτητα 
δεδοµένα. 

 
6.5 Εγκατάσταση. 
 

Η PHP υπάρχει διαθέσιµη στην ιστοσελίδα http://www.php.net. Ο χρήστης µπορεί να 
επιλέξει ανάµεσα από δύο αρχεία εγκατάστασης τα αρχεία πηγαίου κώδικα και δυαδικά 
αρχεία. Ο πιο απλός τρόπος εγκατάστασης τον οποίο και προτείνουµε είναι να επιλέξετε τα 
δυαδικών αρχείων τα οποία είναι pre-compiled και pre-configured. Σε περίπτωση που ο 
χρήστης επιλέξει να κάνει την εγκατάσταση µε χρήση των αρχείων πηγαίου κώδικα τότε θα 
πρέπει να καθορίσει µόνος του τις ρυθµίσεις ανάλογα µε το λειτουργικό του σύστηµα και να 
κάνει compile τα αρχεία του κώδικα. Ωστόσο υπάρχουν και δωρεάν ολοκληρωµένα πακέτα 
για την εγκατάσταση και χρήση AMP  (Apache – MySQL – PHP), όπως περιγράφεται στην 
επόµενη παράγραφο. 

Για µια εύκολη και γρήγορη εγκατάσταση της PHP που θα τρέχει και θα ενσωµατώνεται 
σε εναν web server µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε ένα ολοκληρωµένο πακέτο AMP  
(Apache – MySQL – PHP). Υπάρχουν διάφορα τέτοια πακέτα στην αγορά τα οποία µπορείτε 
να κατεβάσετε και να εγκαταστήσετε. Για την εφαρµογή που αναπτύξαµε κάναµε χρήση του 
WAMP5 [54]. Κατά την εγκατάσταση του εγκαθιστά µαζί και τον Apache,την  MySQL, και 
την PHP. Οι εκδόσεις των λογισµικών δεν αναφέρονται για τον λόγω του ότι, όταν θα κάνετε 
την εγκατάσταση µπορεί να έχουν τροποποιηθεί.     

 
 

6.5.1 Παραµετροποίηση 
 
Είναι γεγονός ότι για να βάλουµε όλα αυτά να παίζουν µπάλα, και να συνεργάζονται µαζί 

θα πρέπει να κάνουµε κάποιες ρυθµίσεις. Θα πρέπει να εξετάσουµε τον τρόπο µε τον οποίο 
µπορούµε να επέµβουµε στην Php, µε σκοπό να µην αντιµετωπίσουµε κανένα πρόβληµα. 
Όλες οι ρυθµίσεις που αφορούν την Php είναι αποθηκευµένες σε ένα αρχείο το όνοµα του 
οποίου είναι php.ini. Το αρχείο αυτό αποθηκεύεται στον υπολογιστή κατά την εγκατάσταση, 
σε αρχείο η θέση του οποίο αλλάζει ανάλογα µε το λειτουργικό σύστηµα. Με την  WAMP5 
µπορούµε να τροποποιήσουµε το αρχείο αυτό το οποίο είναι σε µορφή κειµένου, µε τρόπο 
που φαίνεται στο παρακάτω σχήµα. 
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Μία σηµαντική παρατήρηση είναι ότι σε περίπτωση που κάνουµε οποιαδήποτε αλλαγή 

στο αρχείο µας, θα πρέπει την αλλαγή αυτή να την αποθηκεύσουµε. Αρκετοί κάνουν το εξής 
λάθος, επειδή τροποποιούν το αρχείο µε το textpad, κατά την αποθήκευση το δεν προσέχουν 
το όνοµα µε αποτέλεσµα να το αποθηκεύουν ini.php.txt, που είναι φυσικά λάθος. 

Κατά την εγκατάσταση δηµιουργείτε ο φάκελος C:\wamp\www, είναι ο φάκελος µέσα 
στον οποίο αποθηκεύονται όλα τα αρχεία τα οποία µπορεί να δει ο χρήστης από τον server. 
Σε αυτόν τον φάκελο θα πρέπει να αποθηκευτούν όλα τα αρχεία της εφαρµογής που θα 
κάνετε, µε τον τρόπο αυτό θα µπορούν να ερµηνευτούν από την µηχανή της php και να 
εµφανιστούν από τον Apache. Ας πάρουµε το πιο απλό σενάριο ότι αναπτύσσουµε σελίδες 
µε κώδικα PHP στον προσωπικό µας υπολογιστή και δεν µας ενδιαφέρει να τις ανεβάσουµε 
στο ∆ιαδίκτυο. Τότε ο Apache server αντιστοιχεί στην διεύθυνση http://localhost ή στην ip 
127.0.0.1. Σε περίπτωση που διαθέτουµε σταθερή ip τότε µπορούµε να ανεβάσουµε τις 

Σχ.6.3 
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ιστοσελίδες µας στο ∆ιαδίκτυο δηλώνοντας στον Apache την ip και το domain name. Ένα 
συχνό λάθος που κάνουν πολλοί είναι ότι αποθηκεύουν το αρχείο της σελίδας τους στον 
C:\wamp\www και στην συνέχεια τον ανοίγουν από τον φάκελο του δίσκου. Αυτό θα έχει 
ως αποτέλεσµα να βλέπουν τον ίδιο τον κώδικα. 

Ο µόνος τρόπος για να δούµε τα αποτελέσµατα του κώδικά µας είναι να έχουµε εκκινήσει 
τον Apache (από τη συντόµευση που δηµιουργήθηκε µετά την εγκατάσταση) και να δούµε 
την ιστοσελίδα µας µέσα από την διεύθυνση http://localhost. Για παράδειγµα 
http://localhost/myfile.php.  

 

6.5.1 Μεταφερσιµότητα. 
 

Για να µεταφέρουµε την εφαρµογή που δηµιουργήσαµε µε τα εργαλεία που περιγράψαµε 
στην διάρκεια αυτού του κεφαλαίου, θα πρέπει να µεταφέρουµε τόσο τα αρχεία όσο και την 
βάση δεδοµένων στον νέο υπολογιστή. Για την µεταφορά των αρχείων, αρκεί να τα 
αντιγράψετε στον αντίστοιχο φάκελο C:\wamp\www του νέου υπολογιστή. Για να 
µεταφέρουµε την βάση δεδοµένων υπάρχουν δύο τρόποι, ο ένα όµως είναι ο πιο σωστός. Να 
πάρουµε δηλαδή την βάση δεδοµένων και τα αρχεία σε µορφή SQL, και να τα τρέξουµε στον 
νέο Server, αυτός ο τρόπος είναι και ο ενδεδειγµένος σε περίπτωση που θα τρέξει η βάση σε 
κάποια νέα έκδοση της MySQL. 

Ο δεύτερος τρόπος ο οποίος είναι και ο πιο εύκολος είναι να αντιγράψουµε τον φάκελο 
της βάσης στον αντίστοιχο φάκελο του νέου υπολογιστή. Η µέθοδος αυτήν δεν παρουσιάζει 
κανένα πρόβληµα ειδικά αν µιλάµε για την ίδια έκδοση της MySQL. Τι θα κάνουµε δηλαδή, 
Κάθε φορά που δηµιουργείτε µια βάση, δηµιουργείτε και ένας φάκελος της µορφής 
C:\wamp\bin\mysql\mysql5.0.45\data\ilias. Όπου ilias έστω ότι είναι το όνοµα της βάσης 
( θα µπορούσε να είναι όποιο όνοµα εµείς θελήσουµε όπως Μανώλης, Θανάσης κ.α). 

Θα πρέπει να προσέξετε ότι µαζί µε την βάση σας δεν µεταφέρονται και τα προφίλ των 
χρηστών τα οποία δηµιουργήσατε, και αυτό γιατί δεν αποτελούν µέρος των δεδοµένων της 
βάσης σας. 
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6.6 Συµπέρασµα 
 

Θα µπορούσαµε να πούµε σαν επίλογο του κεφαλαίου αυτού, ότι δεν αναφερθήκαµε 
εκτεταµένα σε κάθε ένα από τα εργαλεία που περιγράφηκαν. Αυτό έχει να κάνει κυρίως µε 
το γεγονός ότι ως θέµα της διπλωµατικής εργασίας  είναι οι τεχνολογίες που αναπτύσσονται 
τον τελευταίο καιρό µε αποτέλεσµα να φέρνουν επανάσταση στο χώρο του διαδικτύου και 
σε αυτό που τείνει να εξελιχθεί και ονοµάζεται web3.0. Και θα ρωτούσε κάποιος και γιατί η 
PHP δεν αποτελεί µέρος των τεχνολογιών αυτών αφού στον Ajax η επικοινωνία µε τον 
server για ανταλλαγή πληροφοριών γίνεται µέσω αυτής. Και απαντάµε ότι βεβαίως και 
αποτελεί µέρος της, όµως επιλέξαµε για λόγους χώρου και χρόνου να περιγράψουµε αυτές 
που θεωρούσαµε ότι µας προσφέρουν κάτι το διαφορετικό από άποψη οικονοµίας σε 
γραµµές κώδικα. Το γεγονός ότι δεν κάναµε εκτεταµένη αναφορά δεν υποβαθµίζει τα 
εργαλεία αυτά για τα οποία έχουν γραφεί κατά καιρούς πάρα πολλά βιβλία. 
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Καταρχάς δεν θα ήταν δυνατόν να κλείσουµε την εργασία αυτή, που αφορά στις νέες 
τεχνολογίες διαδικτυακού προγραµµατισµού, χωρίς να αναπτύξουµε ορισµένα 
συµπεράσµατα που  προέκυψαν. 

 

 7.1 Ο τρόπος που αντιλαµβανόµαστε το Web! 
 
Είναι γενικά παραδεκτό ότι όλες αυτές οι τεχνολογίες, θα µεταµορφώσουν το τοπίο του 

web αισθητικά, και θα δώσουν τη δυνατότητα σε αυτούς που ασχολούνται µε τον χώρο αυτό 
να δηµιουργήσουν πραγµατικά έργα τέχνης. ∆εν θα λείψουν βέβαια και οι υπερβολές στην 
χρήση των δυνατοτήτων που προσφέρουν αυτές οι νέες τεχνολογίες στην προσπάθεια 
επίδοξων προγραµµατιστών να δείξουν τις ικανότητες τους, µε αποτέλεσµα την δηµιουργία 
αντιαισθητικών και δύσχρηστων εφαρµογών. 

Όλες αυτές οι εξελίξεις δεν θα µπορούσαν να αφήσουν ανέπαφες και τις εταιρείες που 
ασχολούνται µε τον σχεδιασµό των σύγχρονων φυλλοµετρητών (web Browsers), όπως τους 
Firefox, Chrome, Opera και  Safari, στο να επιδοθούν σε έναν ατελείωτο αγώνα δρόµο για να 
εκµεταλλευτούν τις δυνατότητες αυτών των εργαλείων. Παρατηρείται γενικά στον χώρο του 
διαδικτυακού προγραµµατισµού µια µετατόπιση του βάρους, από εκεί που ήταν στους  
σχεδιαστές/προγραµµατιστές,  να περνάει τώρα στις εταιρείες οι οποίες πρέπει να τρέξουν 
για να προλάβουν τις απαιτήσεις των προγραµµατιστών. 

Η πίεση αυτή έφερε αποτέλεσµα µε το λανσάρισµα στην αγορά από την  Chrome της 
µηχανή WebKit [55], µιας µηχανής διάταξης που ικανοποιεί µια  µεγάλη µερίδα των 
προδιαγραφών του CSS3 και HTML5 που έχουν ήδη υλοποιηθεί. Έτσι παρατηρείται µια 
µεγάλη στροφή στην αγορά σε σχέση µε τον κυρίαρχο Internet Explorer. Σύµφωνα µε 
ανακοινώσεις [56-57-58-59] στην Γερµανία ο Firefox αρχίζει να ξεπερνάει τον Internet Explorer, 
ο οποίος ακολουθεί µε µεγάλη προσπάθεια τις εξελίξεις που φέρνουν τα νέα εργαλεία που 
µελετήσαµε. 

 
7.2 Χώροι κοινωνικής ∆ικτύωσης! 
 
Κανείς δεν µπορεί να αρνηθεί ότι το 2006 [60] ήταν µια σηµαντική χρονιά για τα µέσα 

µαζικής ενηµέρωσης του διαδικτύου: το Twitter εµφανίστηκε, και από τότε  έχει γίνει  
σλόγκαν και για πολλούς αποτελεί µια αίθουσα συνεδριάσεων και το γραφείο τους. Είναι 
προφανές ότι θα συνεχίσει σε ένα µεγάλο µέρος του ιστού στο µέλλον. 

Με την αύξηση των αποδεκτών τέτοιων δικτυακών τόπων, γεννήθηκε η απαίτηση για 
επεξεργασία δεδοµένων σε πραγµατικό χρόνο, καθώς επίσης και την µεταφορά φόρτου 
εργασίας από το επίπεδο του διακοµιστή (server), στο επίπεδο του χρήστη πλέον. Αυτά όλα 
θα έχουν ως αποτέλεσµα την δηµιουργία ταχύτερων εφαρµογών και την άµεση και χωρίς 
καθυστέρηση ενηµέρωση. Παρατηρούµε ότι οι αλλαγές αυτές στην τεχνολογία σχεδίασης 
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και  ανάπτυξης εφαρµογών στο διαδίκτυο, άρχισαν να εφαρµόζονται στις περισσότερες 
µηχανές αναζήτησης. Έτσι έχουµε περισσότερους ανθρώπους που συµµετέχουν στη 
δηµιουργία των πληροφοριών στο διαδίκτυο, µε αποτέλεσµα ο τρόπος µε τον οποίο 
παίρνουµε πληροφορίες να µετατοπιστεί από το να είναι από µια µοναδική πηγή, σε µια  
κοινότητα που δηµιουργεί την πηγή. Εάν για παράδειγµα ψάχνετε για πληροφορίες σχετικά 
µε ένα κατάστηµα επισκευής αυτοκινήτων, θα σας δείξει τα τελευταία tweets και τις 
ενηµερώσεις του Facebook σχετικά µε την  εταιρεία, αντί των παρωχηµένων και στατικών 
πληροφοριών της. 

Ένα πράγµα το οποίο πιστεύουµε θέλει ακόµα προσπάθεια  στο να συµβάλει στην αύξηση 
της αποτελεσµατικότητας των εργαλείων που περιγράψαµε, είναι η δοµή που ακολουθούν. 
Σε αντίθεση µε τις παραδοσιακές γλώσσες, όπως τη C για παράδειγµα, η οποία έχει µια δοµή 
που συµβάλει στην βελτίωση της πολυπλοκότητας του κώδικα της µε αποτέλεσµα να έχουµε 
βέλτιστα προγράµµατα, τα εργαλεία που περιγράψαµε υστερούν κατά πολύ. Αποτέλεσµα 
αυτού είναι η λειτουργία τους να είναι µη βέλτιστη ως προς την απόδοση, και να διαφέρει, 
ως προς αυτή στους διάφορους φυλλοµετρητές  (Browsers). 

 

 
 7.3 Η εφαρµογή µας! 

 
Όπως και τονίσαµε πάρα πολλές φορές στην διάρκεια αυτού του συγγράµµατος, για να 

καλύψουµε τις ανάγκες της εργασίας και να µπορέσουµε µέσα από την πράξη να σας 
περάσουµε τις εµπειρίες µας από την εφαρµογή όλων των τεχνικών που µελετήσαµε, 
δηµιουργήσαµε µια πιλοτική ιστοσελίδα. Η ιστοσελίδα δηµιουργήθηκε αποκλειστικά µε τα 
εργαλεία που περιγράφηκαν, αποτέλεσµα αυτού είναι η δηµιουργία µιας client-side 
εφαρµογής η οποία εκµεταλλεύεται όλες τις δυνατότητες των σύγχρονων µεθόδων 
προγραµµατισµού. Ως αποτέλεσµα της χρήσης όλων των τεχνολογιών σε συνδυασµό µαζί, 
είναι να έχουµε µια εφαρµογή η οποία κάνει ελάχιστη χρήση γραφικών φτιαγµένων µε 
προγράµµατα όπως το photoshop. Αποτέλεσµα αυτού είναι να µην έχουµε κάνει χρήση 
στατικών γραφικών και όλα µας τα γραφικά να δηµιουργούνται µε την χρήση του CSS3. 
Αυτό έχει ως αποτέλεσµα η εφαρµογή να µην περιλαµβάνει µεγάλου όγκου εικόνες, που την 
καθυστερούν κατά την φόρτωση της. Ένα δεύτερο σηµείου που είναι απαραίτητο να 
επισηµάνουµε είναι το γεγονός πως η χρήση του Ajax  και του JQuery, έδωσαν φτερά στην 
εφαρµογή µας. Τι σηµαίνει αυτό, σίγουρα δεν αποτελεί διαφήµιση για  γνωστό αναψυκτικό, 
όµως η χρήση των εργαλείων αυτών µας παρέχει την δυνατότητα να δηµιουργούµε τον 
κώδικα κατά την διάρκεια της εκτέλεσης µίας συγκεκριµένης απαίτησης. Για παράδειγµα 
υπάρχουν κοµµάτια του κώδικα τα οποία δεν προϋπάρχουν στατικά κατά την  δηµιουργία 
της εφαρµογής, αλλά παράγονται δυναµικά µε την χρήση γραµµών κώδικα. Αυτό έχει ως 
αποτέλεσµα η εφαρµογή µας να εκτελείται σαν να αποτελεί µια client side εφαρµογή, αφού 
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το µεγαλύτερο µέρος της επεξεργασίας των δεδοµένων και των αποτελεσµάτων που αυτά 
παράγουν γίνεται στο επίπεδο του χρήστη. Θα µπορούσε να παρατηρηθεί επίσης και να 
συµπεριληφθεί στα πλεονεκτήµατα της εφαρµογής, ότι δεν γίνεται καµία ανανέωση της 
αρχικής σελίδας και όλες οι επιµέρους εργασίες εκτελούνται υπό την µορφή παραθυρικού 
περιβάλλοντος. Ο τρόπος ανάπτυξης της εφαρµογής περιορίζει την χρήση του διακοµιστή 
µόνο στην εισαγωγή και εξαγωγή δεδοµένων. Αφού λοιπόν δεν αποτελεί αυτοσκοπό της 
εργασίας αυτής  η δηµιουργία µιας πλήρους εµπορικής εφαρµογής, συµπεριλάβαµε ορισµένα 
παραδείγµατα όπως εισαγωγή στοιχείων για την εγγραφή ενός νέου χρήστη και ταυτόχρονο 
έλεγχο της ορθότητας τους σε επίπεδο χρήστη, την εγγραφή ενός χρήστη, την διαµόρφωση 
του profil του, την αναζήτηση προσφορών και πολλές άλλες δυνατότητες οι οποίες 
εκτελούνται µε τρόπο που απασχολείται ο διακοµιστής το δυνατό λιγότερο. Μελετώντας τις 
τεχνικές που περιγράφονται στην εργασία και κατανοώντας στην πράξη την εφαρµογή των 
τεχνικών αυτών µέσα από το πρόγραµµα που γράφτηκε για τον σκοπό αυτό, αποκτάµε µια 
εικόνα του τρόπου που θα πρέπει να κατασκευάζονται οι νέες ιστοσελίδες έτσι ώστε να 
κάνουν το δυνατό λιγότερη χρήστη του διακοµιστή. Γνωρίζουµε πως έχουµε µία ραγδαία 
αύξηση της χρήσης του διαδικτύου. Η παραγωγή εφαρµογών που θα απασχολούν λιγότερο 
των διακοµιστή που τις φιλοξενεί θα είχε ως αποτέλεσµα την επίλυση προβληµάτων 
υπερφόρτωσης που αποτελούν ένα από του κύριους πονοκέφαλους του διαδικτυακού 
προγραµµατισµού.       

Στο σηµείο αυτό θα αναφέρουµε κάποια τεχνικά χαρακτηριστικά. Το κύριο αρχείο της 
εφαρµογής µε το οποίο καθορίζεται και το Layout της είναι το index3.php, το οποίο 
αποτελείτε από 555 γραµµές κώδικα. ∆εν τελειώνει εδώ όµως το θέµα. Η εφαρµογή η οποία 
όπως είπαµε είναι εφαρµογή δυναµική, που σηµαίνει αυτό κατά την διάδραση της µε τον 
χρήστη γεννάται ο κώδικας. 

Για τον σκοπό αυτό χρειάστηκε να γίνει χρήση της τεχνολογίας Ajax, η οποία όπως και 
είπαµε είναι συνδυασµός διαφόρων τεχνικών και γλωσσών προγραµµατισµού. Στην δικιά 
µας περίπτωση περιλαµβάνει συνδυασµό JQuery και PHP. Για να καλύψουµε την 
επικοινωνία της εφαρµογής µας µε την βάση µας, όπως  και τονίσαµε για της ανάγκες της 
εφαρµογής στήθηκε ο apache server, πάνω στον οποίο τρέχει η MySQL βάση µας,  
χρειάστηκαν να δηµιουργηθούν 15 αρχεία γραµµένα σε PHP, συνολικού κώδικα 1300 
γραµµών. Επίσης για την λειτουργία του Ajax χρειάστηκε να γραφεί κώδικας σε JQuery, ο 
οποίος περιλαµβάνεται σε 4 αρχεία µε ονόµατα iliasterpready.js  scripilias.js box.js 
ilisidenav.js, συνολικού κώδικα 1100 γραµµών κώδικα. ∆εν θα πρέπει να αγνοήσουµε το 
γεγονός ότι για την λειτουργία της εφαρµογής χρειάστηκαν και κάποια frameworks τα οποία 
και απαιτήθηκε να προσαρµοστούν καταλλήλως για να εναρµονιστούν στις απαιτήσεις της 
εφαρµογής. Ο κώδικας για αυτά τα frameworks δεν συνυπολογίστηκε σε καµία από τις 
παραπάνω περιπτώσεις.  Τέλος δεν θα µπορούσαµε να ξεχάσουµε ότι η διαµόρφωση της 
εµφάνισης της ιστοσελίδας µας, πραγµατοποιήθηκε µε CSS3, για το λόγο αυτό 
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κατασκευάστηκαν 2 αρχεία το index3.css  και το slide.css συνολικού αριθµού 2951 γραµµών 
κώδικα. 

Βέβαια όπως και αναφέραµε δεν δηµιουργήσαµε µια εµπορική εφαρµογή, ωστόσο όµως 
κάναµε µια εφαρµογή πολύ κοντά σε αυτές της αγοράς η οποία σε κάποια καινούρια της 
έκδοση θα µπορούσε πολύ άνετα να θεωρηθεί εφάµιλλη. Θα προτείναµε για τον σκοπό αυτό 
να προσεχθούν κάποιες λεπτοµέρειες όσον αφορά το κοµµάτι του Ajax το οποίο εάν 
εµπλουτιστεί θα µπορούσε να µικρύνει τον κώδικα του βασικού µας αρχείου index3.php, 
κατά 50%. Επίσης επειδή εφαρµογή δηµιουργήθηκε χωρίς καµία προγενέστερη γνώση µας 
στον τοµέα του διαδικτυακού προγραµµατισµού, ορισµένα κοµµάτια του κώδικα που 
αναπτύχθηκαν στα αρχικά στάδια της  εργασίας αυτής ίσως να πρέπει να τροποποιηθούν 
κατά τρόπο που θα αυξάνει την αποδοτικότητα και την ταχύτητα της εφαρµογής.  

Εν κατακλείδι θα τονίσουµε ότι  τα επόµενα χρόνια θα ακολουθήσει µια επανάσταση στον 
τρόπο που βλέπουµε και αντιλαµβανόµαστε µια εφαρµογή ιστού. ∆εν θα διαφέρει καθόλου 
από τις εφαρµογές που έχει ο καθένας µας εγκατεστηµένες στον υπολογιστή του, αφού η όλη 
φιλοσοφία τους θα είναι πλέον δοµηµένη στην πλευρά του χρήστη. 
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Παράρτηµα  Α  
Στις σελίδες που θα ακολουθήσουν στο συγκεκριµένο παράρτηµα θα αποτυπώσουµε 

µέρος της λειτουργικότητας της εφαρµογής, η οποία κατασκευάστηκε ως κοµµάτι της 
διπλωµατικής εργασίας. Θα θέλαµε στο σηµείο αυτό να τονίσουµε ότι δεν πρόκειται για µια 
πλήρη εµπορική εφαρµογή, αφού δεν ήταν αυτός ο σκοπός της διπλωµατικής εργασίας. Το 
αποτέλεσµα της ιστοσελίδας είναι εµφανές στο σχήµα που ακολουθεί.  

 
 

 
                                                                
 
 
Είναι φανερό το γεγονός ότι µας δίνεται η δυνατότητα να εκτελέσουµε τις περισσότερες 

από τις βασικές λειτουργίες που έχει µια σύγχρονη εφαρµογή αυτού του είδους. Όπως για 
παράδειγµα να κάνουµε αναζήτηση η οποία περιγράφηκε λεπτοµερέστατα στο Κεφάλαιο 5 
(σελ. 97). Μας δίνεται επίσης η δυνατότητα να κάνουµε εγγραφή ως χρήστες του ιστοχώρου 
αυτού, ο τρόπος που το πετυχαίνουµε αυτό αναλύθηκε στο Κεφάλαιο 3 (σελ.55). Το κάτω 
µέρος της ιστοσελίδας  φαίνεται στο  σχήµα που ακολουθεί. ∆εν πρόκειται για κάτι 
ενδιαφέρον µε την πρώτη µατιά,  όµως τόσο  σχ.1 όσο και στο σχ.2 όλα τα γραφικά 
κατασκευάστηκαν µε την χρήση του CSS3[13-14] και του FontFace[46].  

Σχ.1 
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Ο χρήστης σε περίπτωση που έχει κάποιο λογαριασµό θα µπορεί να κάνει εγγραφή και να 

αποκτήσει πρόσβαση στον χώρο στον οποίο θα διαµορφώσει το προσωπικό του Profil. Με 
την εγγραφή του, δίνεται η δυνατότητα να δηµιουργεί τις προσφορές του. Ακολουθούν 
στιγµιότυπα οθόνης µε τα οποία φαίνεται η διαδικασίες που περιγράφηκαν προηγουµένως.  

 

 
 

Σχ.2 Σκιάσεις και γραφικά µε την χρήση CSS3 

Σχ.3 Εγγραφή 
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Σχ.4 Επιβεβαίωση εγγραφής 

Σχ.5 Ενεργοποίηση επιλογής PROFILE µετά την εγγραφή 
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Με το άνοιγµα του προσωπικού του χώρου, ο χρήστης θα είναι σε θέση να επεξεργάζεται 
τα στοιχεία του να αλλάζει το Status του, και να περιγράφει την εταιρεία του. Όπως και 
έχουµε αναφέρει η ιστοσελίδα αυτή είναι µέρος των σηµειώσεων οι οποίες κάνουν λόγω για 
δυναµικές ιστοσελίδες. Στο συγκεκριµένο σηµείο µπορούµε να κάνουµε τροποποιήσεις των 
στοιχείων και επαλήθευση τους χωρίς καµιά ανανέωση της σελίδας µας. Για παράδειγµα µε 
ένα κλίκ πάνω στο πεδίο  που γίνεται περιγραφή της εταιρείας θα µπορούσαµε να γράψουµε 
“ilias final thesis”. 
 

 
 
 
 

Σχ.6  PROFILE  µε δυνατότητα επεξεργασίας του, και χρήση του Fontface 

Σχ.7 Kλίκ πάνω στο πεδίο  που γίνεται περιγραφή της εταιρείας  
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Με τον ίδιο τρόπο µπορούµε να αλλάξουµε και τα άλλα πεδία του Profile, για λόγους 
οικονοµίας χώρου θα σας προτείναµε να το δοκιµάσετε µόνοι σας. 

Σε περίπτωση που δεν είστε κάποια εταιρεία και ενδιαφέρεστε να βρείτε κάποια 
προσφορά έχετε δύο τρόπους στην διάθεση σας για να το επιτύχετε. Ο πρώτος είναι µέσω 
του κεντρικού Search γράφοντας την λέξη που θέλετε, αποτέλεσµα αυτού είναι να σας 
παρουσιάζονται κάποιες προτάσεις από το σύστηµα σχετικά µε την αναζήτηση σας. Ας 
υποθέσουµε ότι ψάχνουµε την εταιρεία µε την επωνυµία “Moustarda”. Όπως φαίνεται το 
σύστηµα αρχικά παρουσιάζει όλα τα λύµατα που φέρουν µέσα στην περιγραφή τους το 
γράµµα “m”.  
 
 

    
 
 
 
 

Σχ.8 Aλλαγή της περιγραφής 

Σχ.9 Αναζήτηση της  εταιρείας µε την επωνυµία “Moustarda”  



 

 
143

Συνεχίζοντας την πληκτρολόγηση επιλέγουµε το γράµµα “o” το σύστηµα φιλτράρει τα 
προηγούµενα αποτελέσµατα ξεχωρίζοντας αυτά που έχουν συνεχόµενα τα γράµµατα “mo”, 
καταλήγοντας στο σχήµα 10. 
 

  
 
 
 
Εάν το αποτέλεσµα είναι το επιθυµητό, ο χρήστης µπορεί να το επιλέξει κάνοντας κλικ 
επάνω του. Αποτέλεσµα της ενέργειας αυτής είναι να εµφανίζονται τα χαρακτηριστικά της 
εταιρείας αυτής όπως φαίνεται στο σχήµα που ακολουθεί. 
 

 
 
 
 
 

Σε περίπτωση που ενδιαφερόµαστε για τις προσφορές της εταιρείας αυτής, κάνουµε κλικ 
στην επιλογή “ACTIVE OFFERS”, και εµφανίζονται οι ενεργές προσφορές της εταιρείας. 
Εάν δεν υπάρχουν εµφανίζεται σχετικό µήνυµα. 
 

Σχ.10 Αποτέλεσµα πληκτρολόγησης  “mo”  

Σχ.11  Xαρακτηριστικά της εταιρείας 
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Είναι ενδιαφέρον να τονίσουµε στο σηµείο αυτό, τι είναι αυτό που κάνει την διαφορά. 
Όπως φαίνεται στο σχήµα 12 οι προσφορές εµφανίζονται σε χωριστό παράθυρο, µε 
αποτέλεσµα στα δεξιά να βλέπουµε τα χαρακτηριστικά της εταιρείας και στα αριστερά τις 
προσφορές της. Όµως αυτό που θα παρατηρούσε ένας προσεκτικός αναγνώστης είναι το 
γεγονός ότι το παράθυρο των προσφορών επικαλύπτεται από το παράθυρο της εταιρεία. 
Μήπως πρόκειται για κάποια αστοχία του κώδικα. Και απαντάµε πως όχι. Για να δώ τις 
προσφορές αρκεί να φέρουµε το ποντίκι πάνω από το παράθυρο των προσφορών. 

 

  
 
 
 

Σχ.12  προσφορές εταιρείας 

Σχ.13  προσφορές  
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∆εν πρόκειται για κάτι µαγικό απλά είναι µία από τις δυνατότητες τις οποίες µας δίνει το 
CSS3. 

 Ας υποθέσουµε ότι θέλουµε να αναζητήσουµε προσφορές µε βάση ορισµένα κριτήρια, 
για παράδειγµα συγκεκριµένη κατηγορία και συγκεκριµένη πόλη. Εµείς για τις ανάγκες του 
παραδείγµατος δεν θα επιλέξουµε ούτε πόλη, ούτε και κατηγορία απλά θα πιέσουµε το 
πλήκτρο “Find”. 

 

 
 
 
 

Στο σχήµα 14 φαίνεται το αποτέλεσµα της ενέργειας αυτής. Παρατηρούµε ότι έχουµε 5 
σελίδες αποτελεσµάτων, στις οποίες µπορούµε να µεταβαίνουµε κάνοντας κλικ στον αριθµό 
της κάθε µίας. Σε περίπτωση που θέλουµε να τοποθετήσουµε σε αλφαβητική σειρά τα 
αποτελέσµατα ως προς το όνοµα της εταιρείας, αρκεί να κάνουµε κλικ πάνω στον τίτλο της 
στήλης µε το όνοµα “Company”. 
 

Σχ.14  Αποτελέσµατα αναζήτησης χωρίς κριτήρια  
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Τι συµβαίνει σε περίπτωση που τα αποτελέσµατα είναι χιλιάδες ή ακόµα δεκάδες 
χιλιάδες; Στην περίπτωση αυτή είναι αδύνατο να δεις τις προσφορές χωριστά µε την σειρά, 
µέχρι να βρεις αυτής που σου ταιριάζει. Για τον λόγω αυτό δηµιουργήσαµε ένα εργαλείο το 
οποίο βρίσκεται στα αριστερά της σελίδας µε τα αποτελέσµατα και ονοµάζεται “filter”. 

 

 
 
 
 

Καλά µαντέψατε λοιπόν ότι δεν πρόκειται για κάποιο φίλτρο ενός επίδοξου µάγου. 
Αποτελεί απόδειξη των δυνατοτήτων που µας δίνει το Ajax, στο να επεξεργαζόµαστε τα 
δεδοµένα στην πλευρά του χρήστη. Έστω για παράδειγµα ότι θέλουµε προσφορές µόνο στην 
Αθήνα. Πληκτρολογώντας κάθε γράµµα χωριστά το εργαλείο αυτό µας φέρνει στην πρώτη 
σελίδα όλες τις προσφορές οι οποίες κάπου στο τίτλο της εταιρείας, η στην περιγραφή της 
προσφοράς ή και της πόλης έχουν τα συγκεκριµένα γράµµατα. ∆εν διαγράφονται οι 
προσφορές οι οποίες δεν πληρούν τα κριτήρια αναζήτηση, απλά τοποθετούνται σε πιο πίσω 
σελίδες. Αν πληκτρολογήσουµε την λέξη “ath” θα πάρουµε το αποτέλεσµα που φαίνεται στο 
πιο κάτω σχήµα. 
 

Σχ.15  Αύξουσα και φθίνουσα τοποθέτηση 

Σχ.16  φίλτρο αποτελεσµάτων 
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Συµπέρασµα   
Στο παράρτηµα αυτό προσπαθήσαµε να σας περιγράψουµε την λειτουργικότητα της 

εφαρµογής που συνοδεύει την διπλωµατική εργασία. Τονίσαµε σηµεία της λειτουργικότητας 
τα οποία είναι συνδυασµός των τεχνικών που περιγράφηκαν στα προηγούµενα κεφάλαια. 
Σκοπός µας δεν είναι να δηµιουργήσουµε εντυπώσεις σε σχέση µε αυτά που φτιάξαµε, αλλά 
να δείξουµε ότι µε σωστή χρήση των τεχνικών που υπάρχουν στις µέρες µας και µε 
δηµιουργική φαντασία, µπορούµε να πετύχουµε εφαρµογές µε δυνατότητες εντυπωσιακές. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Σχ.17  φίλτρο αποτελεσµάτων για “ath” 
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Παράρτηµα  Β 
Αποφασίσαµε να συµπεριλάβουµε το παράρτηµα αυτό για να σας διευκολύνουµε κατά 

την περιήγηση σας στα αρχεία του κώδικα, τα οποία αποτελούν µέρος της διπλωµατικής 
εργασίας. 

 
1. index3.php, αποτελεί το κύριο αρχείο της εφαρµογής το οποίο καθορίζεται και το 

Layout της. 
2. index3.css, το βασικό αρχείο CSS της εφαρµογής µε το οποίο δίνονται τα διάφορα 

χαρακτηριστικά, ως προς την εµφάνιση, των περισσοτέρων αντικειµένων της 
εφαρµογής. 

3. slide.css, δευτερεύον αρχείο CSS µε το οποίο διαµορφώνονται τα χαρακτηριστικά,  
ως προς την εµφάνιση, του κεντρικού slider. 

4. iliasterpready.js, αποτελεί αρχείο JavaScript στο οποίο είναι γραµµένο ένα µεγάλο 
κοµµάτι του  JQuery κώδικα. 

5. ilisidenav.js, κώδικας JQuery σχετικός µε το αριστερό µενού πλοήγησης. 
6. scriptilias.js, κώδικας JQuery σχετικός µε Ajax επικοινωνία. 
7. box.js, κώδικας JQuery µε τον οποίον καθορίζουµε την συµπεριφορά των 

πλαισίων στο κάτω µέρος της σελίδας µας, στα οποία όταν τοποθετούµε το ποντίκι 
εµφανίζεται ένα πλήκτρο. 

8. foundres.js, αρχείο JQuery. 
9. do-compinf.php, αρχείο PHP µε το οποίο παίρνουµε πληροφορίες για µία εταιρεία 

εάν υπάρχει στην βάση δεδοµένων.  
10. do-contact.php,  αρχείο PHP που χρησιµεύει για την επικοινωνία του χρήστη. 
11. do-login1.php,  αρχείο PHP που επιτρέπει στον χρήστη να κάνει εγγραφή. 
12. do-signin.php, αρχείο PHP που επιτρέπει σε νέους χρήστες να εγγραφούν στις 

υπηρεσίες της εφαρµογής. 
13. do-thecatoffer.php, αρχείο PHP που εµφανίζει τις προσφορές. 
14. do-thedetails.php, αρχείο PHP µε το οποίο παίρνουµε πληροφορίες για µία 

εταιρεία από την βάση δεδοµένων.  
15. do-thenewoffers.php, αρχείο PHP µε το οποίο ο χρήστης τοποθετεί µία νέα 

προσφορά. 
16. do-theoffers.php, αρχείο PHP µε το οποίο εµφανίζονται οι προσφορές µιας 

εταιρείας. 
17. do-theprof.php, αρχείο PHP µε το οποίο εµφανίζεται το προφίλ µιας εταιρείας 

έτοιµο προς επεξεργασία.  
18. do-thesearch.php, αρχείο PHP µε το οποίο εµφανίζουµε τα αποτελέσµατα κατά το 

κεντρικό search µε βάση τα λήµµατα.  
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19. logout.php, αρχείο PHP µε το οποίο κάνουµε αποσύνδεση. 
20. offerpub.php, αναζήτηση εταιρείας. 
21. check1.php, ελέγχει τον χρήστη και κάνει τα στοιχεία του session. 
22. save_edit.php, αρχείο PHP για τον έλεγχο του ονόµατος χρήστη. 


